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ICH SITZE SICHER AUF MEINEM
KANINCHENBAU UND BETRACHTE MEIN MOHRENFELD.
ZIEHT DIE MOHRCHEN HERAUS, ABER PASST AUF, DASS IHR MICH
NICHT ERSCHRECKT! KONZENTRIERT EUCH UND SEID BEREIT
MICH ZU FANGEN, WENN ICH IN DIE LUFT SPRINGE!

INHALTY

1 Kaninchenbau, 1 springendes Kaninchen, 12 Méhrchen,
1 Kreisel, 4 farbige Kérbchen, 1 Spielanleitung.

ZiECADESESRIELS:

Der Spieler mit den meisten Méhrchen zu sein,
wenn das Spiel endet.
Das Spiel ist zu Ende, wenn Karlo in die Luft springt.
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- umdenBauherumindie =~ obenaufden Stlfb;;,;
= l;oeher stelle das Splel i n

~ die Mitte.

/ | S PiECABLAUE | |

Der Spieler, der am héchsten springt, fangt an.
Gespielt wird im Uhrzeigersinn.

Reihum drehen die Spieler den Kreisel und fiihren die geforderte Aktion durch:

Ziehe 2 Méhrchen
(nacheinander)
heraus und lege sie
in dein Kérbchen.

Ziehe 1 Méhrchen
heraus und lege es
in dein Kérbchen.

So ein Pech!

Eines deiner Méhrchen
wurde vom
Kaninchen gefressen!
Wenn du 1 oder mehr
Méhrchen besitzt,
musst du eins abgeben
(du kannst es in den Karton legen).

Aussetzen

Konzentrier dich, Karlo kann jederzeit in die Luft springen!
Wahrend des Splels mussen die Spieler beide Hande mit den Handflachen nach unten auf
den Tisch legen. AuBer nattirlich, wenn sie den Kreisel drehen oder MShrchen ernlem%
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SPIECENDE:

it springt, miissen alle Spieler versuchen, ihn zu fangen, bevor er den

rlo fangt, erhédlt einen Bonus! Er darf (insgesamt) 2 Méhrchen
der anderen Spieler klauen.
Bonus!

eisten Méhrchen gewinnt!
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