
INTELLIGENTE GESCHENKIDEEN 2013

Mehr Lern- und Spielspaß zum Download!
Mit dem „VTech Download Manager“ sorgen wir für noch mehr Ab- 
wechslung und Lernspaß. Der „VTech Download Manager“ ist ein ge- 
schütztes Download-Portal, über das Sie weitere Lernspiele für ver-
schiedene Produkte herunterladen können. So bleiben die Lernspiel-
produkte von VTech lange interessant für Ihr Kind.

Artikel-Nr. 92-001340

Änderungen vorbehalten

Händlerstempel
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1 | Überraschungsapfel
Artikel-Nr. 80-142704

Der lustige Überraschungsapfel lädt zum Verstecken- 
spielen ein und sorgt für heiteren Musikspaß mit drei 
gesungenen Liedern und lustigen Geräuschen. Die 
Herztaste mit abnehmbarer Herzform animiert zum 
Entdecken und bewegliche Elemente schulen die 
motorischen Fähigkeiten Ihres Kindes.

3 | Lernspaß Schildkröte
Artikel-Nr. 80-143104

Beim Drücken der kunterbunten Tasten auf dem 
Panzer der Schildkröte werden Insekten, Farben sowie 
Zahlen benannt und es ertönen lustige Geräusche. 
Sobald die Schildkröte geschoben oder gezogen wird, 
wackelt der Kopf auf und ab und die farbenfrohen 
Zahnräder drehen sich mit.

2 | Baby Smartphone
Artikel-Nr. 80-146104

Mit dem Baby Smartphone werden die Kleinen spiele-
risch an die Welt der neuen Medien herangeführt. Im 
Rollenspiel telefonieren und mit fiktiven Apps lernen, 
spielen oder sich das Wetter ansagen lassen - ganz 
wie die Großen!

4 + 5 | Entdeckerbuch
Artikel-Nr. 80-027514 
Artikel-Nr. 80-027554 (pink)

Das Entdeckerbuch ist ein liebevoll gezeichnetes Lieder-
buch mit vielen beweglichen Elementen zur Schulung 
der Feinmotorik. Tiere und Figuren sowie bekannte 
Kinderlieder auf jeder Seite erwecken das Buch zum 
Leben. Blinkende Tiergesichter helfen beim Umblät-
tern der Seiten, wecken die Neugier und fördern die 
sensorische Wahrnehmung des Kindes.
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6 | Bunter Lernkäfer
Artikel-Nr. 80-111204

Der Bunte Lernkäfer zum Schieben und Ziehen 
bietet sechs abnehmbare Formen, die entsprechend 
zugeordnet und aufgesteckt werden können. Über die 
Tasten werden lustige Sätze und Geräusche ausgelöst. 

9 | Badespaß Fisch
Artikel-Nr. 80-113304

Wenn es mit dem Badespaß Fisch in die Wanne geht, 
ist Badefreude garantiert. Der Bauch des Fisches lässt 
sich mit Wasser füllen, sodass der Fisch wie eine 
Gießkanne benutzt werden kann. Ausgelöst über einen 
Sensor ertönen lustige Wassergeräusche, gesprochene 
Sätze und Melodien.

7 + 8 | Fröhliche Taschenlampe
Artikel-Nr. 80-124004  
Artikel-Nr. 80-124054 (pink)

Fröhliche Taschenlampe mit drehbarem Ring zum 
Kennenlernen von Farben und Tieren. Der niedliche 
Marienkäfer spielt lustige Lieder und Sätze, die das 
Hörverständnis fördern. Durch Drücken der drei Tasten 
werden Zahlen benannt und Melodien gespielt. 

10 | Badespaß Blubberwal
Artikel-Nr. 80-146004

Mit dem Badespaß Blubberwal wird die Badezeit zur 
Spaßzeit! Umgeben von Seifenblasen lernt das Kind 
erste Wörter, Farben, Reime, Meerestiere und Instru-
mente kennen. Mit 2 großen Saugnäpfen kann der 
Blubberwal praktisch an der Wand befestigt werden.
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       Guck guck Mama – hinter   jeder Ecke warten neue Abenteuer!
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1 + 2 | Spiel- und Laufwagen
Artikel-Nr. 80-077064 
Artikel-Nr. 80-077054 (pink)

Der Spiel- und Laufwagen ist ein spannendes 2-in-1 
Spielzeug, das mit Ihrem Kind mitwächst! Die Kleinen 
können mit dem abnehmbaren Spielboard Zahlen, 
Farben, Formen, Tiere und Musik entdecken. Der Spiel- 
und Laufwagen hilft Ihrem Kind bei seinen ersten Geh- 
und Stehversuchen.

3 | Reisespaß Koffer
Artikel-Nr. 80-147004

Der Reisespaß Koffer nimmt das Kind mit auf eine 
Tour rund um die Welt! Unterwegs lernt es englische 
Begrüßungsformeln und entdeckt spielerisch die 
Welt des Reisens. Drei abnehmbare Kleidungsstücke 
werden benannt und können auf der Vorder- und 
Rückseite sowie im Inneren des Koffers einsortiert 
werden. Ein abnehmbarer Telefonhörer, bunte Tasten 
und bewegliche Elemente wecken die Neugier und 
fördern die Motorik. Alle Elemente können jederzeit 
praktisch im Koffer verstaut werden - Koffer packen 
und los geht‘s!

2

5 | Winnie Puuh Spiel- und Lernkreisel
Artikel-Nr. 80-137504

Durch Herunterdrücken des Kreiselbaumes kommen 
Winnie Puuh und seine Freunde in Schwung. Das Drü-
cken der Figuren oder der blinkenden Taste schult die 
motorischen Fähigkeiten der Kleinen und sie lernen 
erste Farben, Objekte und die beliebten Winnie Puuh 
Charaktere kennen.

4 | Winnie Puuh Lernrassel
Artikel-Nr. 80-147604

Kuscheliger Lernspaß mit Winnie Puuh! Zusammen 
mit dem plüschigen Freund werden spielend leicht 
erste Formen, Farben, Zahlen und Buchstaben ge-
lernt. Durch Drücken der Tasten oder Schütteln der 
Rassel ertönen fröhliche Sätze, gesungene Lieder  
und Geräusche.

6 | 

Klavierspaß
Artikel-Nr. 80-144204

Klavier spielen mit Hello Kitty und ihren Freunden!  
Die Klavier- und Instrumenten-Tasten lösen Notenk- 
länge, Geräusche sowie Sätze zu Hello Kittys Freunden 
aus und nennen erste Farben, Tiere und Instrumente. 
Gesungene Sätze und fröhliche Musik animieren zum 
Mitsingen und schulen dabei das musikalische Gehör.
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5

© 1976, 2013 SANRIO CO., LTD.

© Disney. Based on the “Winnie the Pooh”  
works by A.A. Milne and E.H. Shepard. 

Wooow – 0 PS aber   richtig viel Serienausstattung!
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JAHRE

1 - 14 | Tut Tut Baby 
Flitzer
Die Tut Tut Baby Flitzer sind spre-
chende, singende und blinkende 
Fahrzeuge zum Spielen und Sam-
meln. Werden die Flitzer durch den 
Raum geschoben, ertönen lustige 
Geräusche und gesungene Lieder. 
Eine blinkende Taste lädt zum 
weiteren Erkunden des Fahrzeugs 
ein. Die Feuerwehr nennt die 
Notrufnummer 110 und die Polizei 
nennt 112. Los geht’s, lass uns auf 
Entdeckertour gehen! 

17 | Tut Tut Baby Flitzer –
Autotransporter 
Artikel-Nr. 80-136604

Der Autotransporter kann bis zu sechs Tut Tut Baby 
Flitzer transportieren, welche über die praktische 
Laderampe auf- und abgeladen werden können. 
Dabei erkennt er jedes einzelne Fahrzeug. Formen-
tasten, ein Ziffernblock und lustige Zahnräder 
machen den Spielspaß perfekt!

2 3 4 5

6 7 8 9 10
11

19 | Tut Tut Baby Flitzer –
Flughafen 
Artikel-Nr. 80-144104

Mit Terminal, mechanischer Plattform, Tankstelle, 
Windmesser und Schranke gibt es viele bewegliche 
Elemente auf dem Flughafen zu entdecken. Wenn 

das Flugzeug oder andere Tut Tut Baby Flitzer mit 
magischer Erkennung auf einem der sechs magi-
schen Sensoren anhalten oder darüber geschoben 
werden, reagieren sie mit lustigen Sätzen, Geräu-
schen und Melodien.

17

1818 | Tut Tut Baby Flitzer –
Baustelle
Artikel-Nr. 80-146604

Einsammeln, sortieren, mit dem Kipplaster auf- und 
abladen oder den coolen drehbaren Kran mit seinem 
Greifer bedienen. Wenn der Kipplaster oder andere Tut 
Tut Baby Flitzer mit magischer Erkennung auf einem 
der sechs magischen Sensoren anhalten oder darüber 
geschoben werden, reagieren sie mit lustigen Sätzen, 
Geräuschen und Melodien.

Artikel-Nr. 80-124904  
Artikel-Nr. 80-124954 (pink)

Verschiedene Fahrbahnen mit Waschan- 
lage, beweglicher Schranke, Tankstelle  
und Aufzug laden zum Umherfahren ein 
und lassen die Herzen kleiner Autofans 
höher schlagen! Alle Tut Tut Baby Flitzer 
werden von der Garage erkannt. Durch 
Drücken der Tasten werden Farben und 
das Wetter benannt. Gesungene Lieder  
und lustige Melodien machen jede Spritz-
tour zur Entdeckungsfahrt.

15

  1 | Rennwagen (80-143804)
  2 | Zementmischer (80-127504)
  3 | Krankenwagen (80-119704)
  4 | Bus (80-119504)
  5 | Abschleppwagen (80-126904)

  6 | Auto (80-119404)
  7 | Feuerwehr (80-119804) 
  8 | Traktor (80-127704)
  9 | Sportwagen (80-143904)
10 | Hubschrauber (80-127004)

11 | Polizei (80-119904)
12 | Auto pink (80-119454)
13 | Bus pink (80-119554)
14 | Krankenwagen pink (80-119754)

12

13

16

Auch in Pink!

14

19

15 + 16 | Tut Tut Baby Flitzer – 
Garage

         Huup Huup – ich ent   decke jetzt die Tut Tut Baby Flitzer Welt!
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1 | T-Rex 
Artikel-Nr. 80-122104

2 | Allosaurus 
Artikel-Nr. 80-144304

3 | Triceratops 
Artikel-Nr. 80-122404 

4 | Giganotosaurus 
Artikel-Nr. 80-141304

5 | Therizinosaurus 
Artikel-Nr. 80-141004

6 | Velociraptor 
Artikel-Nr. 80-140904

1

3 4

2

5

6

Inkl.  

kleinem Dino  

zum Verwandeln  

& Käfig

Switch&Go Dinos
Coole Fahrzeuge und Dinosaurier in einem!

7 | Velociraptor 
(Hubschrauber)
Artikel-Nr. 80-141404

8 | Mega T-Rex
Artikel-Nr. 80-147704

Coole Fahrzeuge und Dinosaurier in Einem!

Mit Such- scheinwerfer &  drehbaren Rotor-blättern!
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•	Lassen sich mit wenigen Handgriffen von 
Fahrzeugen in Dinosaurier verwandeln und 
umgekehrt

•	Erkennen Fahrzeug- und Dinosaurierform

•	Reagieren auf Bewegung der Räder

•	Taste zum Einstellen der Fahrer-/ Piloten- und 
Dinogesichter bei allen Dinos mit LCD-Display

•	Spruch-/Geräuschtaste mit vielen coolen Sprü-
chen und Geräuschen

•	 Inkl. Sammelkarte mit Dino-Fakten

3-8
Jahre

Reagiert auf  

20 Sprachbefehle
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 1 + 2 | Robi und Roberta – 
Meine sprechenden Lernfreunde
Artikel-Nr. 80-135004 (Robi)  
Artikel-Nr. 80-135054 (Roberta)

Mit ihrer quirligen Art, toller Musik, 30 Spiel-
chips und lustigen Antworten helfen die 
Roboter-Lernfreunde, Robi und Roberta, beim 
Lernen von Lauten, Buchstaben, Wörtern und 
Zahlen. Sie haben ihren ganz eigenen Charakter, 
stecken voller Energie, tanzen gerne, sind lustig, 
immer hungrig und sehr kitzelig. Sie lernen und 
spielen für ihr Leben gern und animieren die  
Kinder zum Mitmachen.

3 | 3 in 1 Racer
Artikel-Nr. 80-142004

Ob rasantes Rennauto, cooles Motorrad oder 
schnelles Flugzeug, beim 3 in 1 Racer ist für jeden 
etwas dabei. Je nach Spielmodus erscheint die 
passende “Rennstrecke” auf dem Display und für 
ein realistischeres Spielgefühl vibriert der Lenker 
in 3 Stufen beim Fahren oder Fliegen. So macht 
das Lernen von Richtungen, Buchstaben und 
Zahlen richtig Spaß.

3
3-6
Jahre

Motorrad

Rennwagen

Flugzeug

4 | Leuchtender Lernapfel
Artikel-Nr. 80-139004

Ob Buchstaben, Laute, Zuordnungen, Zahlen oder die Uhrzeit 
– der Leuchtende Lernapfel bringt Kindern genau das spielend 
näher. Durch die Zuordnung von Buchstaben und das Buch-
stabieren schulen die Kinder ihre Merkfähigkeit und Konzen-
tration. Interaktive und altersgerechte Lernspiele, fröhliche 
Kindermelodien und drei gesungene Kinderlieder machen den 
Leuchtenden Lernapfel besonders abwechslungsreich. Willy der 
Wurm begleitet die Kinder beim Lernen und motiviert sie, neue 
Dinge zu entdecken.

4-6
Jahre

© Disney

6 | Planes - Dusty Lernflieger
Artikel-Nr. 80-139204

Starte zum tollen Lernabenteuer mit Dusty 
und seinen Freunden! Einfach Tragflächen 
aufschieben und der Lernspaß kann begin-
nen. Entdecke 14 Lernspiele zu Buchstaben, 
Wörtern, Zahlen, Zuordnungen oder Logik und 
flieg mit Dusty um die Wette bei der Wings-
Around-the-Globe Rallye!

7 | Planes - Dusty Laptop 
Artikel-Nr. 80-145304

3,2,1 Start - Einfach aufklappen und der Lern-
spaß kann beginnen! Über fünf Kategorietas-
ten können 20 Lernspiele angewählt werden. 
Buchstaben, Wörter oder Zahlen kann man 
mit Dusty genauso lernen wie die Merkfä-
higkeit, Zuordnung und Logik verbessern. 
Zusätzlich gibt es viele tolle Animationen in 
Dustys Album zu sehen. 

AufschiebbareTastatur

4

6

4-6
Jahre

Dusty  
Drehschalter

7

4-6
Jahre

5

5 | Disney Prinzessinnen  
Magisches Lerntablet 
Artikel-Nr. 80-145404

Mit dem Disney Prinzessinnen Magischen Lern-
tablet können sich die Kleinen ganz groß fühlen. 
Über die ABC-Tastatur können Buchstaben und 
Wörter gelernt oder mit den beliebten Disney 
Prinzessinnen spannende Dinge entdeckt werden. 
In acht Lernspielen lernen kleine Prinzessinnen 
Laute, Buchstaben, Zuordnungen und vieles mehr 
kennen und verbessern so ihre Merkfähigkeit. 

© Disney3-6
Jahre

3-6
Jahre

2

1

BALD GEH ICH ZUR  SCHULE! DAs ABC KANN ICH SCHON!



5 | Tinkerbell
80-250904

6 | Micky Maus  
Wunderhaus
80-250504

7 | Disney Prinzessinnen
80-251104

8 | Die Pinguine aus  
Madagascar
80-250304

9 | Cars 2
80-251904

10 | Hello Kitty
80-252404

11 | Jake und die  
Nimmerland Piraten
80-252804 

12 | Team Umizoomi
80-252504

13 | Minnies Schleifen 
Boutique
80-252904

14 | Planes
80-253004

15 | Merida
80-252604

4-8
Jahre

5-8
Jahre

MobiGo Lernspiele
5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15
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Jetzt kommt   Bewegung ins Lernspiel !

3 + 4 | MobiGo Tragetasche
Artikel-Nr. 80-200749 (blau)  
Artikel-Nr. 80-200759 (pink)

1

Hochauflösendes  
3,0“ Farbdisplay

2

Berühren, Begreifen, Begeistern! 
Der handliche MobiGo 2 in coolem Design bietet mobilen Lern- und Spielspaß für unterwegs. Neben der 

Spielsteuerung über das Farb-Touch-Display, können beim MobiGo 2 die Helden der Lernspiele auch 

per Bewegungssensor und Mikrofon durch die Abenteuer geführt werden. So setzen sich Kinder ganz 

unmittelbar mit den Lerninhalten auseinander. Auch Schreib- und Tippspiele sind möglich, denn der 

MobiGo 2 verfügt über eine ausziehbare Tastatur. Neben den beiden tollen Lernspielen auf beiliegen-

der Lernspielkassette, fördern zwei vorinstallierte Apps die Kreativität der Kids: Im Fotoalbum können 

Bilder mit lustigen Effekten versehen oder als Hintergrundbild gespeichert werden. Im Farbstudio stehen 

verschiedenste Bildvorlagen zum Ausmalen zur Verfügung. Zudem können spannende Lerngeschichten 

über den VTech Download Manager als E-Books auf den MobiGo 2 geladen werden. Damit keine Lange-

weile aufkommt, sind viele tolle Lernspielkassetten mit unterschiedlichen Lernschwerpunkten erhältlich.

Mehr Infos zu vielen weiteren Lernspielen auf 
www.vtech.de 

4-7
Jahre

© 2010, 2013 Viacom International Inc. Alle Rechte vorbehalten. | © Disney | © Disney/Pixar | © 2011 Viacom International Inc. Madagascar ® DWA L. L. C. All Rights Reserved. | Ludorum plc 2011 Lizenz durch SUPER 
RTL. Toggolino ® Super RTL, 2000 | © 1976, 2012 SANRIO CO.,LTD. | © 2012 Gullane (Thomas) Limited| © 2011 Viacom International Inc. Alle Rechte vorbehalten. Hergestellt von Stephen Hillenburg.

1 + 2 | MobiGo 2 inkl. Lernspiele  
„Hamster Highway und ABC-Schützen“
Artikel-Nr. 80-135804 (blau)  
Artikel-Nr. 80-135854 (pink)

Ausziehbare Tastatur

3

4

Inkl. 2
Lernspielen!
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Interaktives Lern-Tablet für Kinder! 
Die 15 vorinstallierten Apps und die große Lernspielebibliothek eröffnen Kindern von  

4 bis 9 Jahren unglaublich viele Möglichkeiten zum Spielen, Lernen und Kreativsein.  

Ob spannende Spiele spielen, lustige Geschichten lesen, tolle Bilder malen, wichtige 

Termine verwalten, rockige Musik hören, schräge Fotos und Videos aufnehmen und 

bearbeiten – im Storio 2 steckt all das und noch viel mehr! Damit keine Langeweile 

aufkommt, sind viele tolle Lernspielkassetten mit unterschiedlichen Lernschwerpunkten 

erhältlich und im VTech Download Manager können noch viele weitere Inhalte herunter-

geladen werden. 15
vorinstallierte

Apps!

© 1976, 2012 SANRIO CO.,LTD. | © Disney |  © Disney/Pixar | © 2013 Viacom International Inc. Alle Rechte vorbehalten. | © 2012 Viacom International Inc. Alle Rechte vorbehalten. Hergestellt von Stephen Hillenburg.

3 | Hello Kitty 
80-231104

4 | Micky Maus  
Wunderhaus
80-230404

5 | Jake und die  
Nimmerland Piraten
80-231604

6 | Tinkerbell
80-230304

7 | Minnies Schleifen 
Boutique
80-231704

8 | Dora
80-230604

9 | Disney  
Prinzessinnen
80-230204

10 | Cars 2 
80-230104

11 | SpongeBob 
80-230704

12 | Merida
80-231404

13 | Planes
80-231804

4-7
Jahre

5-9
Jahre

3 4 5 6

7 8 9 10

11 12 13

14 + 15 | Storio Tragetasche
Artikel-Nr. 80-200849 (blau)  
Artikel-Nr. 80-200859 (pink)

14

15

- Lernspaß der  nächsten Generation!

• Inkl. Stift und Stifthalter
• SD-Kartensteckplatz, Interner  
  Speicher (1,2 GB)
• Inkl. USB-Anschluss und -Kabel
• Inkl. Kopfhörer- und Netzanschluss  (Zubehör separat erhältlich)

*Wird bei Registrierung des Storio 2 im VTech Download 
Manager freigeschaltet.

1 + 2 | Storio 2
Artikel-Nr. 80-136804 (blau)  
Artikel-Nr. 80-136854 (pink)

5“ Farb- 
Touch-Display

Bewegungs-
sensor

16 + 17 | Storio 2 Schutzhülle
Artikel-Nr. 80-208149 (blau)  
Artikel-Nr. 80-208159 (pink)

16

17
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1 + 2 | KidiGo
Artikel-Nr. 80-148304 (blau)  
Artikel-Nr. 80-148354 (pink)

Ob Musik hören, Filme und Bilder anschauen oder Spiele spielen, mit dem KidiGo kommt 
keine Langeweile auf. Auf dem 4,3“ LCD-Display können eigene Filme oder Filme aus 
dem VTech Download Manager angeschaut werden. Auch die persönliche Playlist kann 
über den VTech Download Manager erweitert und mit Kopfhörern (inkl.) oder über den 
integrierten Lautsprecher angehört werden. Das Speichern der Medien erfolgt über den 
internen 2GB Speicher oder über eine microSD Karte (nicht inkl.).

4,3" LCD- 

Farbdisplay

Praktische Kopfhörerhalterung

Tragbarer Multimedia-Player 

 für coole Kids!
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2

Kommunizierenmiteinander!

4-10
Jahre

1 - 4 | KidiPet touch
Artikel-Nr. 80-134284 (Filly® World) 
Artikel-Nr. 80-134204 (Pony) 
Artikel-Nr. 80-134264 (Hund)  
Artikel-Nr. 80-134244 (Katze) 

Das elektronische Haustier mit Touch-Display und 
Mikrofon reagiert auf Berührungen. Man kann es 
füttern, pflegen, Ausflüge machen, Spiele spielen, 
tolle Kunststücke mit ihm trainieren und ihm einen 
Namen geben. Verbindet man die KidiPets mitein-
ander, so können sie kommunizieren, sich besuchen 
oder Geschenke  austauschen. Mit der integrierten 
Uhr mit Weckfunktion kann das KidiPet touch auch 
als Wecker genutzt werden!

Touch-Screen
2

1

Drehbares Rad zur Auswahl 
der Spielmodi

3

Elektronische Haustiere

 zum Anfassen! 
3-10
Jahre

© 2013 Home Focus Development Ltd.

4

                                                   © Disney                                                           © Disney/Pixar 
                                           © Disney                                                                                      © Kiddinx                                                                                   © Kiddinx  
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6-12
Jahre

4

1 | KidiMagic 2
Artikel-Nr. 80-140604 

KidiMagic 2 sorgt für 
einen magischen Start 
in den Tag! Die schicke 
Girlie-Kugel macht das 
morgendliche Aufstehen 
zum besonderen High-
light. KidiMagic 2 bietet 
viele trendige Funktio-
nen: Es ist Radio, Wecker, 
Uhr, Stimmungslicht und 
Wahrsagerkugel in einem. 
Die leuchtende Kugel kann 
auf magische Weise durch 
Handbewegungen ge-
steuert weden. Zusätzlich 
können sechs lustige Spiele 
gespielt und ein Musik-
Player angeschlossen 
werden.

- Für einen magischen Start
in den Tag!

Kidisecrets – mehr als nur ein Tagebuch! 
Mit den Kidisecrets Tagebüchern können Mädchen ihre kleinen 
und großen Geheimnisse mühelos über die QWERTZ-Tastatur 
aufschreiben. In einem geheimen Aufbewahrungsfach können 
außerdem Liebesbriefe und kleine Schätze aufbewahrt werden. 
Zudem sorgen viele Spiele und drei virtuelle Haustiere für ab-
wechslungsreichen Spielspaß. Damit das Aufstehen morgens 
leichter fällt, ist auch ein Wecker integriert.

2 + 3 | Kidisecrets 2
Artikel-Nr. 80-133404
Artikel-Nr. 80-133484 (Filly® World Tagebuch)

– Mit Passwortfunktion,  
Spracherkennung, Farbdisplay  
  & Kamera!

Farb- 
Display

Foto

1

2

– Mit Passwortfunktion & 

       Spracherkennung!

5-12
Jahre

6-12
Jahre

© 2013 Home Focus Development Ltd.

Handbewegungen verändern 
die Farbe und Helligkeit!

4 | Kidisecrets Deluxe
Artikel-Nr. 80-140204
•	Speichert bis zu 750 Tagebucheinträge  

à 250 Zeichen und je ein Foto

•	10 spannende Spiele

•	 Inkl. Fotoeditor für digitale Bildbearbeitung

•	Weitere Inhalte zum Herunterladen im  
VTech Download Manager erhältlich

3

Virtuelles 
Haustier

Spiele

Persönliches
Profil

TagebuchWecker

mit integrierter
Kamera

•	Speichert bis zu 800 Tagebucheinträge  
à 250 Zeichen

•	 Inkl. Notizblöckchen

•	16 spannende Spiele

•	Musik-Player anschließbar (Musik-Player 
nicht enthalten)



Großer Doppelsucher

Automatischer 
Blitz

1
Robustes Gehäuse

2,2“ Farbdisplay

4 x digitaler  

Zoom

4

4-10
Jahre

1 + 2 | Kidizoom Connect
Artikel-Nr. 80-140804 (blau) 
Artikel-Nr. 80-140854 (pink)

Mit dem Multifunktionstalent Kidizoom Connect lassen sich Fotos und Videos aufneh-
men – sogar Tonaufnahmen und kleine Animationsfilme aus einzelnen Bildern sind 
möglich. Die Bilder können direkt auf der Kamera mit lustigen Effekten und Rahmen 
bearbeitet und als Hintergrundbild für das 2,2“ LCD-Farbdisplay eingestellt werden. 
Mit dem um 180° drehbaren Objektiv können auch tolle Selbstporträts aufgenommen 
werden. Der integrierte Musik-Player und die fünf lustigen Spiele sorgen für zusätzliche 
Abwechslung. Der interne Speicher ist mit einer microSD Karte (nicht enthalten) erwei-
terbar, Kopfhörer, USB-Kabel und Handschlaufe sind inklusive. Viele weitere lustige Ef-
fekte und Spiele können über den VTech Download Manager heruntergeladen werden.

3 + 4 | Kidizoom Tragetasche
Artikel-Nr. 80-201803 (blau) 
Artikel-Nr. 80-201853 (pink)

2
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Musik-Player

  Stimme auf-
nehmen und 

verzerren

Animations-
Studio

Foto-Editor

Spiele

Videos
8 in 1

Sprechendes 
Album

Das ist mein  
Zimmer! 

Foto, Film, Musik-Player, Spiele  
  und Bildbearbeitung – alles drin!

Tolle Effekte, spannende Spiele und vieles mehr  

     - Fotospaß zum Anfassen!

Spiele

5-12
Jahre

9 in 1 Videos

5

6

Musik-Player

  Stimme auf-
nehmen und 

verzerren

Animations-
Studio

Foto-Editor

Sprechendes 
Album

Hier höre ich  
meine Lieblings- 

musik!

5 + 6 | Kidizoom Touch
Artikel-Nr. 80-145004 (blau) 
Artikel-Nr. 80-145054 (pink)

Die Kidizoom Touch ist eine stylische Digitalkamera mit einem 3,0“ 
Farb-Touchdisplay, integriertem Musik-Player, Film-Funktion, Bildbe-
arbeitung und Spielen. Eine zusätzliche Kameralinse auf der Rück-
seite ermöglicht die Aufnahme von tollen Selbstporträts. Über das 
Touchdisplay können die kleinen Künstler ihre Bilder gleich mit dem 
Finger verändern oder aus einzelnen Bildern kleine Animationsfilme 
erstellen. Der interne Speicher ist mit einer microSD Karte (nicht 
enthalten) erweiterbar, Kopfhörer, USB-Kabel und Handschlaufe sind 
inklusive. Viele weitere lustige Effekte und Spiele können über den 
VTech Download Manager heruntergeladen werden.

7 + 8 | Kidizoom Touch  
Tragetasche
Artikel-Nr. 80-211049 (blau) 
Artikel-Nr. 80-211059 (pink)

7

8

Fotos

2 Kameralinsen,  
je 2,0 Megapixel  

(Vorder- und Rückkamera)

Automatischer 
Blitz

Handschlaufe mitTipp-Dreieck

Touchdisplay

Interaktives Bearbeiten  

per TouchdisplayRobustes Gehäuse
Drehbarer Ring zum  Einstellen der Farbfilter

3

Fotos

Foto-Auflösung  
2,0 Megapixel
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1 | Learnpocket
Artikel-Nr. 80-140504

•	60 Lernspiele zu: Kreativität, Wörter und Buch-
staben, Logik, Mathematik, Wissenschaft und 
Gehirntraining

•	6 Kategorietasten zum Auswählen der Lernspiele

•	Farbiges LCD-Display mit vielen lustigen Anima-
tionen

•	QWERTZ-Tastatur zum Aufschieben

•	3 Schwierigkeitsstufen

5-7
Jahre

2 + 3 | Schulstart Laptop E
Artikel-Nr. 80-109744 (orange) 
Artikel-Nr. 80-109794 (pink)

•	160 Lernspiele zu: Deutsch, Englisch, Mathematik, 
Naturwissenschaft, Kreativität und Logik

•	28 spezielle Programme zum Englisch lernen

•	Lautiert die Buchstaben

•	Übungen zur Aussprache der Buchstaben und zum 
Lesenlernen

•	3 Schwierigkeitsstufen

•	Mit Aktion-Intelligenz-Manager

•	Mit Lern-Erfolgs-System LES

6-8
Jahre

2

3

4 | Super Colour Laptop E
Artikel-Nr. 80-133804

•	112 Lernspiele zu: Deutsch, Logik, Mathematik, Extras, 
Englisch, Naturwissenschaft und Allgemeinwissen

•	Zweisprachig (Deutsch/Englisch)

•	Mit jeweils acht speziellen Programmen zum Eng-
lisch und Französisch lernen

•	Hochauflösendes Farbdisplay für noch mehr Lernspaß

•	Bunte Grafiken und zahlreiche Animationen veran-
schaulichen Lerninhalte und motivieren das Kind

•	 Inkl. Maus

•	2 Schwierigkeitsstufen

6-8
Jahre

5 | Power XL Laptop E/R 
Artikel-Nr. 80-117904

6 | Glamour Girl XL Laptop E/R
Artikel-Nr. 80-117964

•	240 Lernspiele zu: Laute, Deutsch,  
Fremdsprachen, Mathematik, Naturwissenschaft, 
Allgemeinwissen, Kreativität und Spiele

•	Zweisprachig (Deutsch/Englisch)

•	Mit jeweils 10 speziellen Programmen zum  
Englisch und Französisch lernen

•	Mit Sprachaufnahmefunktion: Ermöglicht die Er-
stellung einer Wortliste zum Buchstabieren üben

•	Einstellbare Hintergrundbeleuchtung in vielen  
verschiedenen Farben

•	 Inkl. Maus

•	Mit Aktion-Intelligenz-Manager

•	Mit Lern-Erfolgs-System LES

7-9
Jahre

4

5
6

1

Alle Geräte, die mit          gekennzeichnet sind haben einen Netzanschluss. VTech Netzadapter  
(Artikel-Nr. 80-002181) und VTech Auto-Adapter (Artikel-Nr. 80-091304) sind separat erhältlich.

... Wow! Lern en kann soviel Spaß machen!


