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Ce sceau est votre assurance
que Nintendo a approuvé

ce produit et qu’il est
conforme aux normes

This seal is your assurance that
Nintendo has reviewed this
product and that it has
met our standards for

excellence in workman- Orlgmal d’excellence en matiére
ship, reliability and de fabrication, de
entertainment value. fiabilité et surtout,
Always look for this Seal of de qualité. Recherchez

seal when buying games
and accessories to ensure
complete compatibility
with your Nintendo Product.

ce sceau lorsque vous
achetez des jeux ou des
accessoires pour assurer
une totale compatibilité
avec vos produits Nintendo.

Quality

Thank you for selecting the Nintendo DS™ Lite system.
Merci d’avoir choisi la Nintendo DS™ Lite.

WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY PRECAUTIONS BOOKLET
INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, GAME CARD OR
ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND SAFETY INFORMATION. PLEASE KEEP
THIS BOOK FOR FUTURE REFERENCE.

WARNUNG: BITTE LIES VOR INBETRIEBNAHME DIESES PRODUKTES UNBEDINGT DIE GESUNDHEITS- UND
SICHERHEITSHINWEISE, DIE DEM NINTENDO DS LITE SOWIE DER NINTENDO DS-KARTE UND DEM ZUBEHOR
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH. DIESE ANLEITUNG ENTHALT WICHTIGE GESUNDHEITS- UND
SICHERHEITSVORSCHRIFTEN. HEBE DIESE ANLEITUNG ZUM NACHSCHLAGEN GUT AUF.

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE LIVRET DE PRECAUTIONS SUR LA SANTE ET LA SECURITE
SEPARE QUI ACCOMPAGNE LE PRODUIT NINTENDO®, LA CARTE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE
LES UTILISER. IL CONTIENT DES INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SANTE ET LA SECURITE. GARDEZ
ENSUITE CE MANUEL POUR VOUS Y REFERER PLUS TARD.

TM, ® AND THE NINTENDO DS LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. ALL RIGHTS RESERVED.
TM, ® ET LE LOGO NINTENDO DS SONT DES MARQUES DE NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES.
© 2007 NINTENDO.

English .......................... 4

Deutsch .............iiiiiinnn.. 32

Francais ......................... 62

NINTENDO DS LITE INCLUDES RSA BSAFE CRYPTOGRAPHIC SOFTWARE FROM RSA SECURITY
INC. RSA IS A REGISTERED TRADEMARK OF RSA SECURITY INC. BSAFE IS A REGISTERED
TRADEMARK OF RSA SECURITY INC. IN THE UNITED STATES AND/OR OTHER COUNTRIES.

© 2005 RSA SECURITY INC. ALL RIGHTS RESERVED.

LA NINTENDO DS LITE INCLUT LE LOGICIEL RSA BSAFE CRYPTOGRAPHIC DE RSA SECURITY
INC. RSA EST UNE MARQUE DEPOSEE DE RSA SECURITY INC. BSAFE EST UNE MARQUE
DEPOSEE DE RSA SECURITY INC. AUX E.U. ET/OU AUTRES PAYS. © 2005 RSA SECURITY INC.
TOUS DROITS RESERVES.

THIS PRODUCT USES THE LC FONT BY SHARP CORPORATION, EXCEPT SOME CHARACTERS.
LCFONT, LC FONT AND THE LC LOGO MARK ARE TRADEMARKS OF SHARP CORPORATION.

CE PRODUIT UTILISE LA FONTE LC DE SHARP CORPORATION, A L'EXCEPTION DE CERTAINS
CARACTERES. LCFONT, LC FONT ET LE LOGO LC SONT DES MARQUES DE SHARP CORPORATION.
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-ontents Ith and Safety Precautions

1 Health and Safety Precautions . ........cviiiiiiiiiiiiiii i iinnnnenannnennnns 5 IMPORTANT SAFETY INFORMATION - READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR
. . YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. IF THIS PRODUCT IS TO BE USED BY YOUNG CHILDREN,
2 Nintendo DS Lite COMPONENtS .. ....couieienrnnnrnraranennnenensnsnrnsnsnnnn 8 THIS MANUAL SHOULD BE READ AND EXPLAINED TO THEM BY AN ADULT. FAILING TO DO
3 Charging the Nintendo DS Lite Rechargeable Battery Pak (USG-003) .............. 10 SO MAY CAUSE INJURY.
4 Replacing and Disposing of the Nintendo DS Lite Rechargeable Battery Pak ........ 12
5 Using the Nintendo DS Lite Stylus (USG-004) and Touch Screen . .................. 13 |_A WARNING - SEIZURES
6 Privacy Information ............uiiiiiiiiiii i i i s 14 Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns,
78 s 15 such as while watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before.
LA EEHD 0000000000000 0 R R R ERRgY - 0 0000 0000000000000000000 Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition
8 Nintendo DS Menu SCreen .........civiiieinrnnranrnnrnnsnnssnnsansansnnsnnns 16 should consult a doctor before playing a video game.
9 Using Nintendo DS Game Cards (NTR-005) .........ccciiieirennennnnncnnrnnnnns 17 Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you
. " or your child have any of the following symptoms: Convulsions, Eye or muscle twitching, Loss of
10 Using Game Boy Advance Game Paks (AGB-002) ........c.cuureunrnnrnnrnnrnnnnn 18 awareness, Altered vision, Involuntary movements, Disorientation,
11 Wireless Communication and Game PlayModes ............cciiiiiiiiinnnnnnnnn 19 To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
12 PictOCNat™ ...t itiit ettt ittt e e e e, 21 1. Sit or stand as far from the screen as possible.
. 2. Play video games on the smallest available television screen.
13 Using the On-ScreenKeyboard ........... ..ottt 23 3. Do not play if you are tired or need sleep.
14 Settings Menu — Changing System Settings . . ... vvvrerueeeneennnernnernnennnnn 24 4. Play in a well-lit room.
15 Nintendo Wi-Fi CONNECHON ... ... .v.eene s nsaneeneene e aneaneaneaneeneenns 28 5 T
16 Troubleshooting ........cooiuii ittt i iiii i iiiaieaan s eannsnaannns 29 A WARNING - REPETITIVE MOTION INJURIES AND EYESTRAIN
17 Disposal of this Product atthe End of itsLife ..............ccoiiiiiiiiiinnnns 31 Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a few hours. Follow
these instructions to avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or
eyestrain:
IMPORTANT: Compatibility with Game Boy Games & Accessories ¢ Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for appropriate play.
The Nintendo DS Lite (USG-001) will NOT work with the following games or accessories: * Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don’t think you need it.
e Original Game Boy™ Game Paks (DMG-09) ¢ When using the Nintendo DS Lite Stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against
o Game Boy™ Color Game Paks (CGB-002) the screen. Doing so may cause fatigue or discomfort.
® Universal Game Link™ cable (CGB-003) and Game Boy Advance Game Link™ cable (AGB-005) e If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, stop and rest them for
e Game Boy Advance™ Wireless Adapter (AGB-015) several hours before playing again.
¢ Game Boy™ micro Wireless Adapter (OXY-004) * If you continue to have sore hands, wrists, arms or eyes during or after play, stop playing and
* Game Boy™ micro Game Link™ cable (OXY-008(EUR)) see a doctor.
* NINTENDO GAMECUBE™ Game Boy Advance™ cable (DOL-011)
e Game Boy™ camera (MGB-006)
* Game Boy™ printer (MGB-007)
The Nintendo DS Lite is compatible with Game Boy Advance Game Paks (AGB-002) in
Single-Player Mode.
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A WARNING - BATTERY LEAKAGE

The Nintendo DS Lite contains a Lithium lon Rechargeable Battery Pak. Leakage of ingredients
contained within or combustion of the Lithium lon Battery can cause personal injury as well as
damage to your Nintendo DS Lite.

If battery leakage occurs, avoid contact with skin. If contact occurs, immediately wash thoroughly
with soap and water. If liquid leaking from a battery comes into contact with your eyes, immediately
flush thoroughly with water and see a doctor.

To avoid battery leakage, combustion and explosion:
¢ Do not expose the battery to excessive physical shock or vibration.
¢ Do not disassemble, attempt to repair or deform the battery.

® The Lithium lon Battery must not be short circuited. Do not touch the terminals of the battery
with any foreign materials or a metal object.

¢ Do not expose the battery to heat or dispose of in a fire.

¢ Do not peel or damage the battery label.

¢ Do not use a battery if the plastic cover has been torn or compromised in any way.

¢ Do not insert or remove battery while the power is on.

* The Nintendo DS Lite Rechargeable Battery Pak is only to be recharged under adult supervision.

e When recharging the Nintendo DS Lite Battery Pak, only use the Nintendo DS Lite Power Supply
included with this system.

* Use the Nintendo DS Lite Rechargeable Battery Pak only for the Nintendo DS Lite system.

¢ The battery is to be removed from the Nintendo DS Lite before disposing of the unit.

* Do not submerge the battery, wet it with water or any other liquid.

¢ |n case of inappropriate handling of the Lithium lon Battery (e.g. during replacement of the battery)
there could be a risk of combustion or explosion. The battery must not be deformed, crushed,
pierced or exposed to temperatures above 60 degrees Celsius. Furthermore, do not allow a metal
object to touch the terminals of the battery. Do not use any battery other than the Nintendo DS
Lite Rechargeable Battery Pak (USG-003). There could be a risk of fire or explosion if you use
another type of battery.

Do not remove the Rechargeable Battery Pak from the Nintendo DS Lite unless it needs to be
replaced.

For information on how to remove the Battery Pak please refer to the instructions on page 12. When
disposing of the Battery Pak, please refer to the “Battery Disposal” information on page 12.

If liquid comes into contact with the Battery Pak, do not reuse it.

Replacement Battery Paks are sold separately. Please contact your Nintendo Service Centre for further
information on where to purchase a replacement. If you do not want to replace the Battery Pak on

your own, you may send your Nintendo DS Lite to the Nintendo Service Centre to have the Battery
Pak exchanged by an authorised technician.

A WARNING - RADIO FREQUENCY INTERFERENCE

The Nintendo DS Lite can emit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including

cardiac pacemakers.

¢ Do not operate the Nintendo DS Lite within 25 centimetres (10 inches) of a pacemaker while using
the wireless feature.

e If you have a pacemaker or other implanted medical device, do not use the wireless feature of the
Nintendo DS Lite without first consulting your doctor or the manufacturer of your medical device.

A WARNING - THE USE OF NINTENDO DS LITE ON BOARD
AEROPLANE, IN HOSPITALS AND AIRPORTS

Operation of the Nintendo DS Lite when it is NOT in Wireless Mode, may be allowed on board aero-
plane, in hospitals, and in airports just like any other non-wireless device would be. You will know
when your Nintendo DS Lite is in Wireless Mode when the Power Indicator LED (green or red) rapidly
blinks to indicate that wireless communication is in progress. The Power Indicator LED will blink
rapidly when you are in PictoChat™, playing any game in Multi-player Mode, or downloading a
game to another unit.

Observe and follow all regulations and rules regarding the use of wireless devices in locations such
as hospitals, airports, or on board aeroplane. In order to comply with airline regulations, do not use
PictoChat, or play the Multi-player Modes of Nintendo DS games while on board an aeroplane.
Operation in these locations may interfere with or cause malfunctions of equipment, with resulting
injuries to persons or damage to property.

This product is a complex electronic device that can be damaged by direct physical impact.
A protective carrying case (sold separately) may help prevent problems related to impact damage.
Refer to the separate Nintendo DS Health and Safety Precautions Booklet for additional infor-
mation on hardware and software precautions and maintenance.

Please carefully read the following instructions before setup or use of the Nintendo DS Lite.
If, after reading all of the instructions, you still have questions, please contact the Nintendo
Service Centre.

NOTE: This product does not contain latex, lead, mercury, cadmium, hexavalent chromium, PBB or
PBDE.
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. Headphone/Microphone Connectors

Stereo Speakers 1. LCD screens

Microphone (MIC.)
2. Stereo Speakers

8. Recharge Indicator LED

9. Power Indicator LED

Nintendo DS Lite Game Pak Slot —1

Cover and Game Pak Slot (SLOT-2) 3. POWER Button

4. Control Buttons

. LCD screens — Twin backlit colour liquid crystal displays. The lower display (the Touch Screen)

is touch sensitive and should only be operated with a Nintendo-licensed stylus.

CAUTION: When opening the Nintendo DS Lite, keep your fingers away from the hinge to
avoid pinching them.

Stereo Speakers

POWER Button — Turns system on or off. To prevent turning the system off accidentally during
game play, you must hold the POWER Button in the Up position for a few moments before it will
turn off.

. Control Buttons — The # Control Pad, A, B, X, and Y Buttons, L and R Buttons, and START and

SELECT. Used for game play control. See the instruction booklet for the game you are playing
for specific game control information.

. Microphone (MIC.) — Can only be used with specially designed games that incorporate

the microphone feature.

Volume Control (VOL.) - Slide to the right to increase volume and left to decrease.

Nintendo DS Lite Game Pak Slot Cover (USG-005) and Game Pak Slot (SLOT-2) - Remove
the cover when using Game Boy Advance Game Paks or Nintendo DS accessories (sold sepa-
rately). Keep the cover in place when not using SLOT-2 to prevent contamination from dust or
other foreign material. Not compatible with Game Boy or Game Boy Color Game Paks.

. Recharge Indicator LED - Lights orange while the battery is being recharged and turns off

when charging is complete.

. Power Indicator LED - Indicates power is on or off and battery life. The green colour will

change to red when battery charge becomes low. When the LED turns red, save your game
and recharge the battery to prevent loss of game data.

¢ Rapid blinking of the LED shows that wireless communication is in progress.

 Slow blinking shows that the Nintendo DS Lite is in Sleep Mode.

NOTE: If you close the Nintendo DS Lite while the power is on, it will automatically switch to
power-saving Sleep Mode. It will resume normal mode when opened again.

15. Battery Cover

4. Control Buttons

11. External Extension
Connector (5.2V IN)

12. DS Game Card Slot (SLOT-1)

14. Nintendo DS Lite Stylus
and Stylus Holder

13. Wrist Strap Attachment

10. Headphone/Microphone Connectors - For connection of stereo headphones, external
microphone or headset (each sold separately).

11. External Extension Connector (5.2V IN) - Allows connection of Nintendo DS Lite Power
Supply (included) for recharging the battery or operation of the Nintendo DS Lite using house-
hold mains power.

12. DS Game Card Slot (SLOT-1) - For loading a Nintendo DS Game Card (sold separately).

13. Wrist Strap Attachment - For attachment of a wrist strap (not included).

14. Nintendo DS Lite Stylus and Stylus Holder - Always replace the Nintendo DS Lite Stylus into
the stylus holder after use.

15. Battery Cover - Can be removed to replace the Rechargeable Battery Pak.

See page 12 for more information on battery replacement.

16. DC Connector Plug - Connects to External Extension Connector (5.2V IN) for recharging
the Battery Pak or when using household current.

17. AC Connector Pins — Pins for use in a standard 230-volt household electrical socket.

Nintendo DS Lite Power Supply (USG-002(EUR))

16. DC Connector Plug

17. AC Connector Pins
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Before you use the Nintendo DS Lite for the first time, or after you have not used it for a long time,
you must charge the battery. (If the Nintendo DS Lite is not used for long periods of time, the battery
should still be recharged at least once every six months.)

When fully charged, the battery will last from 15-19 hours on the lowest screen brightness setting,
depending on the type of game activity. (See page 16, for information on adjusting the screen bright-
U

rging the Nintendo DS Lite 2. Insert the pins of the Power Supply into a standard 230-volt AC @
hargeable Battery Pak (USG-003) wall socket. Be sure that the pins are fully inserted into the socket. @
The Recharge Indicator LED will light orange until the battery is t
CAUTION: Do not use the Nintendo DS Lite Power Supply during a lightning storm, as there fully charged. You can use the Nintendo DS Lite while recharging;
may be a risk of electric shock from lightning. however, it will take longer to recharge the battery. (lllustration 2)
When you use the Nintendo DS Lite while recharging, the Recharge

Indicator LED may remain on even when charging is complete.

oo

ness.) On the brightest setting, the battery life is 5-8 hours.

The battery can be recharged approximately 500 times, but performance may decrease after repeated

recharges, depending on usage conditions such as temperature. (Optimal charging temperature is

between 10 and 40 degrees Celsius.) Battery life may also decrease over time. After 500 recharges, 3. When fully charged, the Recharge Indicator LED will turn
battery life may be only 70 % of the battery life at the time of purchase. off. Remove the Power Supply from the wall socket.

It takes approximately three hours to recharge the battery. (The actual time varies depending on how Then remove the DC Connector Plug from the External
much battery life you have left.) When the Power Indicator LED turns red, save your game and Extension Connector. (lllustration 3)

recharge the battery to prevent loss of game data. You can play games while recharging the battery, IMPORTANT: When disconnecting any plugs from
but the recharge time will be longer. the Nintendo DS Lite or wall socket, carefully pull by
IMPORTANT: The Nintendo DS Lite Power Supply (USG-002(EUR)) is only for use with the the plug itself rather than by the cord. Do not wrap
Nintendo DS Lite portable video game system. It is not compatible with any other Nintendo the Power Supply cord around the Nintendo DS Lite.
system. lllustration 3

lllustration 2

1. Insert the DC Connector Plug from the Power Supply into
the External Extension Connector (5.2V IN) on the back of
the Nintendo DS Lite. (lllustration 1)

IMPORTANT: Be sure the DC Connector Plug is facing

in the correct direction before inserting into the External
Extension Connector to avoid damaging either the

DC Connector Plug or External Extension Connector.

¢ The Nintendo DS Lite must only be used with the Nintendo DS Lite Power Supply.
® The exclusive Power Supply conforms to Low Voltage Directive (2006/95/EC).

* Power Supplies used with the Nintendo DS Lite should be regularly examined for damage to the
cord, plug enclosure and other parts.

* In the event of damage the Power Supply must not be used until the damage has been repaired.
* The Nintendo DS Lite is not intended for children under 3 years old.
* The Power Supply is not a toy.
¢ The Nintendo DS Lite Power Supply is for indoor use only.
o If the external flexible cable or cord of the Power Supply becomes damaged, it should be replaced
lllustration 1 by the Nintendo Service Centre in order to avoid any potential hazards.
¢ The Nintendo DS Lite should be disconnected from the Power Supply before cleaning.
* Please note that the device and, in particular, the battery must be kept out of reach
of very young children.
* Do not use the Power Supply in places where it may be splashed with water or any other liquids,
i.e. juice, pet urine or oil, or in extremely humid places.

* Do not use travel transformers or incandescent-specific light dimmers because it may change the
power voltage.
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4 lacing and Disposing of the Nintendo DS Lite
hargeable Battery Pak
If it becomes necessary to replace the Rechargeable Battery Pak, use the following procedure. This
procedure should be performed by an adult. Replacement Battery Paks are sold separately. Please
contact your Nintendo Service Centre for further information on where to purchase a replacement. If

you do not want to replace the Battery Pak on your own, you may send your Nintendo DS Lite to the
Nintendo Service Centre to have the Battery Pak exchanged by an authorised technician.

a

. Always turn the power off and disconnect the Power Supply before replacing the Battery Pak.

. Using a screwdriver, loosen the screw on the Battery Cover (lllustration 4). Remove the Battery
Cover and retain. Always use an appropriate screwdriver for the screw. Using the wrong screw-
driver may damage the head of the screw and you will not be able to remove the Battery Cover.

. Use the protruding tab at the end of the Battery Pak to remove it from the Nintendo DS Lite.
(lllustration 5)

4. Insert a new Rechargeable Battery Pak into the Nintendo DS Lite. Use only a new Nintendo DS

Lite Rechargeable Battery Pak (USG-003). Make sure to insert the new Rechargeable Battery Pak

correctly, as shown in lllustration 6.

Replace the Battery Cover in its original position and carefully tighten the screw.

. When disposing of the Rechargeable Battery Pak, please refer to the “Battery Disposal”
information below.

N

w

o o

lllustration 4 lllustration 5 lllustration 6

BATTERY DISPOSAL

¢ Discarding batteries in your general household waste can be harmful to the environment. When
disposing of the Battery Pak, follow appropriate local guidelines and regulations.

¢ In accordance with the Directive on Batteries and Accumulators and Waste Batteries and Accu-
mulators (2006/66/EC), battery collection and recycling schemes should be in place in all EU
Member States by 26 September 2008. Such schemes may already be available in your country,
in which case the Battery Pak should not be disposed of in your general household waste.
For further information contact your local solid waste authority.

5 g the Nintendo DS Lite Stylus (USG-004)
Touch Screen

The lower LCD screen, or Touch Screen, is touch sensitive. For Nintendo DS games that include this
game control feature, operate the screen by using the included Nintendo DS Lite Stylus.
Lightly touch or slide the Nintendo DS Lite Stylus across the Touch Screen. (lllustrations 7 and 8)

ol
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lllustration 7 lllustration 8

IMPORTANT NINTENDO DS LITE STYLUS AND SCREEN GUIDELINES:
* ONLY use the Nintendo DS Lite Stylus on the LOWER Touch Screen.

* Use only enough pressure to operate the game. Excessive pressure may damage
the Touch Screen.

* Do not use the Nintendo DS Lite Stylus if it is broken.

¢ Use only a Nintendo-licensed stylus on the Touch Screen.

* Replace the Nintendo DS Lite Stylus in the stylus holder when not in use.

e |f you use a screen protector on your Nintendo DS Lite, use only a Nintendo-licensed screen
protector, and use it only on the Touch Screen.

SCREEN CLEANING PROCEDURE:

If the screens on your Nintendo DS Lite have visible smudges, fingerprints on them or are contami-

nated with foreign material, they may not work properly and can become more damaged. You can

clean them by using a soft clean cloth such as a lens or eyeglass cleaning cloth.

1. Slightly dampen the cloth with water ONLY and wipe off the screens to loosen any dirt or foreign
material.

2. Using a dry cloth, wipe the screens to dry them and finish the cleaning process. If needed, repeat
the process.

If the Touch Screen still does not work after cleaning, please contact the Nintendo Service Centre.
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PictoChat™ is not an internet application. However, when using PictoChat, you can communi-
cate with up to 15 other Nintendo DS Lite or Nintendo DS users within range of your Nintendo DS
Lite (approximately 20 metres). Such users will be able to see your nickname and messages.
To protect your privacy, do not give out personal information such as last name, phone number,
age, e-mail or home address when communicating with others.

An adult should assist children with system setup and instruct them not to use personal infor-
mation. PictoChat does not block messages from strangers. Similar to unmonitored internet
chat rooms, children should be warned about receiving messages from, or communicating with,
strangers.

Whatever date you choose to enter as your month/day of birth (the year is not asked for)
during system setup, an “It’s your birthday” message will be communicated in the chat room
on that date.

For more information, visit http://dsprivacy.nintendo-europe.com

The first time the Nintendo DS Lite is turned on, you will be asked to select the screen language.
Use the # Control Pad or Nintendo DS Lite Stylus to select a language, then touch YES or press the
A Button.

Follow the on-screen instructions to input your nickname, screen colour, date, time, and month and
day of birth (not the year). Press the B Button to step backward through this process if you would
like to change the settings. You will be able to change these settings later from the Settings Menu,
please see pages 24 -28. For help using the on-screen keyboard, see page 23.

Once you have finished with the system settings, touch QUIT. A confirmation message will then
appear. If you touch YES, the Nintendo DS Lite will be turned off automatically. Turn the power on to
go to the Nintendo DS Menu Screen shown on the following page.

As with all new Touch Screen products, a small percentage of Nintendo DS Lite systems may require
recalibration after their initial shipment, so as to realign the stylus with the Touch Screen. If you
suspect that your Nintendo DS Lite needs to be recalibrated, please refer to page 28 for a description
and instructions on how to adjust the TOUCH SCREEN option in the Settings Menu.
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9. Screen Start-up Mode Icon - This icon shows which Start-up Mode the Nintendo DS Lite will
endo DS Menu Screen use when turned on.

¢ In Auto Mode, the Nintendo DS Lite will automatically load a game if there is one in SLOT-1 or
SLOT-2. The Nintendo DS Lite will load a Nintendo DS Game Card automatically if both slots

@ oty have games loaded.
@ T — 2oy  In Manual Mode, the Nintendo DS Menu Screen will appear.
BN - I You can switch mode from the Settings Menu. (Page 25)
= : NN L 10. Game Boy Advance Display Screen Icon - This icon indicates which screen will display
| = | 15 16 1718 19 Game Boy Advance games. Can be adjusted from the Settings Menu. (Page 25)
T RamE s S5 11. Calendar and Current Date — Can be adjusted from the Settings Menu. (Page 26)
] 12. DS DOWNLOAD PLAY Selection Panel - Select to use Single-Card Download Play Mode.
----- ) (See “Wireless Communication and Game Play Modes” on pages 19-21.)
13. Wireless Communication Icon - Indicates that wireless communication will begin if this panel
= is selected. (Page 20) NOTE: Use of wireless devices are prohibited in some locations.
3 el 14. garmzosg\l/OFF Panel - Touch to turn the alarm on. Can be adjusted from the Settings Menu.
N L age
@ TJ;IEEHHT [ Dséwnlva; Fl.aa /
&
& == N mmtendo DS Game Cards (NTR-005)
: 5
@ = @ 1. Make sure that the Nintendo DS Lite is turned off.
2. Insert the Nintendo DS Game Card into the DS Game Card Slot (SLOT-1)
1. User Name - Can be adjusted from the Settings Menu. (Page 27) on the back of the system and push it gently but firmly untiIl it clicks
2. Clock/Alarm and Current Time — Can be adjusted from the Settings Menu. (Page 26) into place. The label should face towards the bottom of the Nintendo DS
3. DS Game Selection Panel - Select to play a Nintendo DS Game Card inserted into SLOT-1. Lite. (llustration 9) . .
(See “Using Nintendo DS Game Cards (NTR-005)” on the following page.) 3. Turn the power on. After the Health and Safety Screen, the game title will

appear. Touch the game title with the Nintendo DS Lite Stylus to start
the game (in Auto Mode the game will start automatically). Refer to the
instruction booklet for the game you are playing for game instructions.

4. PictoChat Selection Panel — Select to begin a PictoChat session. (See “PictoChat”
on pages 21-22.)

5. Game Boy Advance Game Pak Selection Panel - Select to play a Game Boy Advance 4. To remove a Game Card. first turn the power off. Push the Nintendo DS lllustration 9
Game Pa%i;merted into SLOT-2. (See “Using Game Boy Advance Game Paks (AGB-002)” Game Card into the DS Game Card Slgt until it clicks. It will then automati-
on page 18.

cally eject part of the way out of the slot.

(o2}

. Settings Menu Panel - Select this panel to go to the Settings Menu to change initial setup
information and other settings. (Pages 24 -28)

. Display Brightness — Touch to select from four levels of screen brightness. NOTE: The battery
will discharge faster on brighter settings.

. Power Indicator Icon — Shows battery charge. This is green while the battery has a normal
charge and will change to red when the battery charge gets low.

~

o]

164
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g Game Boy Advance Game Paks (AGB-002) Iess Communication and Game Play Modes

IMPORTANT: The Nintendo DS Lite will only work with Game Boy Advance Game Paks. The

Nintendo DS Lite is NOT compatible with original Game Boy or Game Boy Color Game Paks.

. Make sure that the Nintendo DS Lite is turned off.

2. Insert the Game Boy Advance Game Pak into the Game Pak Slot (SLOT-2)
on the front of the Nintendo DS Lite. Make sure it is fully inserted into
the Game Pak Slot. The label should face towards the bottom of the
Nintendo DS Lite. (lllustration 10)

3. Turn the power on. The game title will appear. Touch the game title with the
Nintendo DS Lite Stylus to start the game (in Auto Mode the game will
start automatically). Refer to the instruction booklet for the game you are
playing for game instructions.

4. To remove a Game Pak, first turn the power off. Gently slide the Game Pak lilustration 10
out of the Game Pak Slot with your thumb.

-

When you are finished playing, always turn your system off and unplug the Power Supply (if you are
using it) from both the wall socket and the Nintendo DS Lite.

Do not wrap the Power Supply cord around the Nintendo DS Lite.

When not in use, close the Nintendo DS Lite to protect the screens from dust or damage.

NOTE: The power will NOT automatically turn off when the system is closed. If you close the

Nintendo DS Lite while the power is on, it will automatically switch to power-saving Sleep Mode,
which still consumes power but at a slower rate. It will resume normal mode when opened again.

IMPORTANT GAME CARD/GAME PAK GUIDELINES:

¢ Always check the Game Card or Game Pak edge connector for foreign material before inserting
it into the Nintendo DS Lite.

* Be sure to orient the Game Card or Game Pak correctly before inserting into the Nintendo DS Lite.
¢ Do not turn the power off or remove the Game Card or Game Pak while saving game data,
as your saved data may be destroyed.
¢ Do not blow on the Nintendo DS Lite connectors or on the Game Card or Game Boy Advance
Game Pak connectors. Moisture in your breath can cause the connectors to malfunction.

NOTE: Use of wireless devices are prohibited in some locations. Please see page 7 for
further information.

The Nintendo DS wireless feature allows you to communicate or play games with other people
without the use of cables. There are two types of wireless compatible Nintendo DS games.

Wireless DS Multi-Card Play requires one Game Card for each Nintendo DS
system used. The number of players that can participate will be indicated under
the icon.

Wireless DS Single-Card Download Play requires only one Game Card for
one system (Host System). The other players download the game information
into their systems (Client Systems) using the wireless feature. The number of
players that can participate will be indicated under the icon.

Look for these icons on Nintendo DS game packaging for the type of wireless game play used
on specific games and how many players can play simultaneously.

1. Make sure that all Nintendo DS systems are turned off, then insert a Game Card into each system.
Turn all Nintendo DS systems on.

2. Use the Nintendo DS Lite Stylus to touch the game title on the display to start the game. Refer to
the instruction booklet for the game you are playing for game play information.
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. Make sure that all Nintendo DS systems are turned off, then insert a Game Card into the system
that will be the Host System. Turn all Nintendo DS systems on.

2. Use the Nintendo DS Lite Stylus to touch the game title on the display of the Host System to start
the game.

3. On the Client Systems, touch the DS DOWNLOAD PLAY panel on the Nintendo DS Menu
Screen.

4. On the Game Selection Screen, touch the game title you wish to download (lllustration 11).

You will be asked to confirm your choice (lllustration 12). Touch YES to download game

information from the Host System. Refer to the instruction booklet for the game you are

playing for game play information.

lllustration 11 lllustration 12

During wireless game play, an icon will appear on either the upper or lower displays showing the
signal strength of the wireless signal. The icon has four modes depending on the signal strength,

as shown below.
0 1 2 3

d I
- Ll
WEAKER STRONGER

IMPORTANT WIRELESS COMMUNICATION GUIDELINES:

¢ Begin with the distance between systems at about 10 metres (30 feet) or less and move closer or
farther apart as desired, keeping the signal strength at two or more bars for best results.

¢ Keep the maximum distance between systems at 20 metres (65 feet) or less.

* The systems should face each other as directly as possible.

¢ Avoid having people or other obstructions between the Nintendo DS systems.

¢ Avoid interference from other devices. If communication seems to be affected by other devices
(wireless LAN, microwave ovens, cordless devices, computers), move to another location or turn
off the interfering device.

Nintendo DS Lite is equipped with RF module (802.11), which has a radiated output power of less

than 10 mW e.i.r.p. and a maximum spectrum power density of less than -30 dBW/1MHz e.i.r.p.

These parameters can be maintained when operated within a temperature range of 0 to 40 degrees

Celsius. In accordance with this, Nintendo DS Lite is categorized as Class 1 equipment according

to Commission Decision 2000/299/EC.

PictoChat allows you to use the Nintendo DS Lite to send and receive wireless messages and pictures
from other Nintendo DS system users (Nintendo DS Lite and Nintendo DS). PictoChat is not an internet
application. You can communicate with up to 15 other Nintendo DS system users within the range of
your Nintendo DS Lite. Please see page 14 for important Privacy Information.

. Turn the power on. Select the PICTOCHAT panel from the Nintendo DS Menu Screen.
(Illustration 13)

. The Chat Room Selection Screen will appear. Select one of the chat rooms to join.
(lllustration 14)
The number in each panel indicates how many people are currently in that chat room. If the total
number of participants is already at maximum (16/16), you cannot join that chat room.
The icon on the right side of the box indicates the signal strength for communicating with that
chat room. See page 20 for information about this icon.
NOTE: If you have problems communicating with other members of a chat room, have
everyone switch to a different chat room. Also, review the communication guidelines on
the previous page and check for interference.

3. The PictoChat Screen will appear for the chat room you have selected. (lllustration 15)

-

N

PICTOCHAT panel

Do

lllustration 13 lllustration 14
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lllustration 15

. Signal Strength Icon - Indicates signal strength for your chat room.

. Message Display - Displays messages or pictures sent or received.

. Scroll Bar - Displays messages or pictures by user colour. Each line represents one message.

. Chat Room Letter — Shows which of the four chat rooms you are in.

. Chat Member Bar - Lists the nicknames of participants in the chat room. Touch the nickname
to see that participant’s message. (See page 27 on how to create a message.)

. Scroll Button — Scroll up or down through message history.

. Pen Tool - Use for drawing pictures on the Input Board.

. Eraser Tool — Use to erase lines from the Input Board.

. Input Board - Text or lines appear here before selecting SEND.

. Pen Thickness — Select either a thick or thin line for drawing pictures or erasing.

. Keyboard Style - Select from the different keyboard styles. (See “Using the On-Screen
Keyboard” on the following page.)

12. Keyboard Panel — Use the Nintendo DS Lite Stylus or the # Control Pad, A Button and B Button
to select letters for your messages.

18. Exit Button - Touch to leave the current chat room.
14. SEND Button - Touch to send your message or picture.

15. Copy Button - Touch to copy the last message or picture from the Message Display to your
Input Board.

16. Clear Button — Touch to clear your Input Board of all information.

abhwN =
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-g the On-Screen Keyboard

The on-screen keyboard functions like a simple computer keyboard. The keyboard style can be
selected from the menu on the left side of the keyboard. There are five styles of keyboards, as

shown below. (lllustration 16)
Two styles are shown; however, they all work the same way.

Select letters by using either the Nintendo DS Lite Stylus or the # Control Pad, A Button and B Button.

Alphanumeric

International

Japanese Hiragana/Katakana

Symbols

Pictures

Alphanumeric

Shift between capital and

SlE B TIE[EE ==
lowercase letters.
L

ER T ¥ Wil 0P s
4 5 0DF B H J K L sl

|
Shift between capitals/symbols and

wer 7K C W BN M !
[ C g semE N

lowercase letters/numbers. Ll
Add a space.

loternational
g | d|E[E]0) )
T 068 4. 000 g =
BB ARAAEEEE ] m
iiib6edEndos
U hicsees st

T
Add a space.

lllustration 16

Backspace or erase character.

Skip to next line.

Backspace or erase character.

Skip to next line.



USG_HW_Man_EUR_A3 30.07.2007 17:05 Uhr Seite 24

ings Menu - Changing System Settings —

Various items can be adjusted from the Settings Menu. To access the Settings Menu, touch the
Settings Panel on the Nintendo DS Menu Screen. (lllustration 17)

The Settings Menu will appear. Each of the four menu panels will open a different set of options you
can adjust. (lllustration 18) Start-up Mode
Screen Language

Game Boy Advance
Display

HITENDD

11izooy

lllustration 19

¢ Start-up Mode (START-UP)
This option sets the mode the Nintendo DS Lite will start in when the power is turned on. Select
from A AUTO MODE or M MANUAL MODE.
In Auto Mode, the Nintendo DS Lite will load a game if there is a Game Card or Game Pak in
either slot. The Nintendo DS Lite will load the Game Card first if both slots have games in them.
If no game is loaded, the Nintendo DS Menu Screen will appear.
In Manual Mode, the Nintendo DS Menu Screen will appear. (lllustration 20)
¢ Screen Language (LANGUAGE)
This option sets the language used for non-game functions like menus. (lllustration 21)
¢ Game Boy Advance Display (GBA MODE)
This option allows you to set which screen (upper or lower) you would like to use as the game
: - screen when a Game Boy Advance game is played on the Nintendo DS Lite. (lllustration 22)
lllustration 17 lllustration 18

Settings Panel

|
Supflr Mario B4 05
lintendo
T Douniost s
FICTECHAT
=z

— Menu Panels

T]|  stoe8Aoome

B = &

Select the menu panel for the options you would like to adjust.

1. OPTIONS: Start-up Mode, Screen Language, Game Boy Advance Display
2. CLOCK: Date, Alarm, Time

3. USER: Colour, Birthday, User Name, Message

4. TOUCH SCREEN

See the following pages for a description and instructions for each option.

NOTE: Once you have finished with the system settings, touch QUIT. A confirmation message
will then appear. If you touch YES, the Nintendo DS Lite will be turned off automatically. Turn
the power on to see the new settings take effect and resume using the Nintendo DS Lite.

lllustration 20 lllustration 21 lllustration 22
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* DATE

This option sets the MONTH, DAY, and YEAR for the system calendar. Touch the up/down arrows
to adjust the numbers. Select CONFIRM when you are finished setting the date. (lllustration 24)

e ALARM
This option allows you to use the Nintendo DS Lite as an alarm. When the alarm is turned on,
you will not be able to use the Nintendo DS Lite in any other mode until the alarm is turned off.
The alarm can be turned off by pressing any button (except the L and R Buttons) or by touching
the Touch Screen.
Touch the up/down arrows to adjust the numerals. Select CONFIRM when you are finished setting
the time. (lllustration 25)

* TIME

This option sets the time for the system clock. Touch the up/down arrows to adjust the numbers.

30.07.2007

lllustration 23

17:06 Uhr Seite 26

Date

Alarm
Time

Select CONFIRM when you are finished setting the time. (lllustration 26)

lllustration 24

K== ]

lllustration 25

B
o T -

lllustration 26

e COLOR

lllustration 27

Birthday
Colour

=— Nickname
= Message

Touch the colour sample to set the background screen colour. Select CONFIRM when you are
finished selecting your colour. (lllustration 28)

e BIRTHDAY

Touch the up/down arrows to adjust the numbers. Select CONFIRM when you are finished setting

the date. (lllustration 29)

* USER NAME

This option allows you to enter your nickname. Your nickname may appear during PictoChat
on other participants screens. We recommend selecting a gender neutral nickname. (See page 14
for important Privacy Information.)
Use the on-screen keyboard to enter up to ten characters. (lllustration 30)

* MESSAGE

This option allows you to enter a message. Your message may appear during PictoChat on other

participants screens. (See page 14 for important Privacy Information.)

Use the on-screen keyboard to enter up to 18 characters. (lllustration 31)
See page 23 for information on how to use the on-screen keyboard.

lllustration 28

Fonth

TS S -

lllustration 29

awertyulonpl

B s 0 h ik U
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- - —
lllustration 30

1
I

[

Confirm ).
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lllustration 31
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Select this option to realign the Nintendo DS Lite Stylus with the Touch Screen.
Follow the on-screen instructions and carefully touch the indicated marks on
the Touch Screen. (lllustration 32)

lllustration 32

Wi-Fi Connection

The Nintendo Wi-Fi Connection (Nintendo WFC) allows you to play games over the internet, either
at home or at an internet hotspot, using a Nintendo DS system and a Nintendo WFC compatible
Nintendo DS game.

Always look for this icon on the packaging of Nintendo DS Game Cards
designed to use the Nintendo WFC feature.

To play games over the internet at home, you will need:

* An active broadband internet account.

AND

¢ A wireless access point, such as a wireless router or the Nintendo Wi-Fi USB Connector.

Please see the separate Nintendo Wi-Fi Connection Instruction Booklet included with all Nintendo WFC
compatible games for more information on playing Nintendo DS games over the internet, and visit
www.nintendowifi.com

-bleshooting

Before seeking assistance, check the following information.

Problem

Solution

The screen stays blank
even though the power
is on.

Make sure the Battery Pak is charged. The Power Indicator LED should light red
or green depending on how much charge is in the battery.

Turn the power off. Wait a few moments, then turn the power on.

Turn the power off. Remove game and reinsert it, then turn the power on.

If you are using the Power Supply, make sure it is securely connected to both
the Nintendo DS Lite and the wall socket.

Image appears but there is
no sound.

Try adjusting the volume control.

If headphones are attached to the Nintendo DS Lite, sound will not come
through the speakers.

If you are using headphones, make sure they are securely plugged into
the audio jack.

Some games may have no sound during parts of the game.

Image appears but system
is locked up.

Make sure the game is inserted completely into the appropriate slot.
Turn the power off. Remove game and reinsert it, then turn the power on.
Make sure the game edge connector and game slots are clean and free
of foreign material.

Battery life seems short
and charging takes a long
time.

Make sure the surrounding temperature is above 10 degrees Celsius.

Low temperatures will adversely affect battery performance.

Battery life may also decrease over time. After 500 recharges, battery life may
be only 70 % of the battery life at the time of purchase.

Game Boy Game Pak
does not fit into the
Nintendo DS Lite.

Make sure you are using a Game Boy Advance Game Pak (AGB-002).
SLOT-2 on the Nintendo DS Lite will only work with Nintendo DS accessories
and Game Boy Advance Game Paks.

Wireless game play
or communication does
not work.

Make sure the game supports wireless game play.

For Multi-Card Play, each Nintendo DS system must have a Game Card inserted.
Make sure all Nintendo DS systems are within 10 metres (30 feet) or less of
each other to begin with. The signal strength should be at least two bars.
Review the instruction booklet for the game you are playing for correct setup
instructions.
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Problem Solution

Wireless game play or
communication seems
interrupted or unstable.

Make sure all Nintendo DS systems are within 10 metres (30 feet) or less of
each other to begin with. The signal strength should be at least two bars.
Make sure there are no obstructions between the systems.

Make sure the systems are facing each other.

Make sure the batteries are charged.

Check for interference from other devices (wireless LAN, microwave ovens,
cordless devices, computers), and move to another location or turn off the
interfering device if necessary.

PictoChat doesn’t work.

Make sure there are not more than 16 participants in one chat room.
Try switching all participants to a different chat room.
Review the Wireless Signal Strength and PictoChat sections on pages 20-21.

The Touch Screen doesn’t Make sure you are using the Nintendo DS Lite Stylus on the correct area of
work. the Touch Screen.

Check the alignment of the Nintendo DS Lite Stylus contact point using the
Touch Screen adjustment (see page 28).

Review the instruction booklet for the game you are playing for correct
operation of the Nintendo DS Lite Stylus.

If your Touch Screen is scratched, dirty or contaminated with foreign material,
follow the screen cleaning procedure on page 13.

The microphone doesn’t Only games designed to use the microphone feature will work with the micro-
work. phone. Make sure the game you are playing includes this feature.

If using an external microphone, make sure it is plugged securely into the
appropriate audio jack.

When the power is turned * An after-image may appear on the screen after turning the power off.
off there is an after-image This after-image will not damage the Nintendo DS Lite and will disappear
left on the screen. after a short time.

When playing Game Boy Multi-player features on Game Boy Advance games don’t work on the
Advance games, the Multi- Nintendo DS Lite.
player features don’t work.

Voice recognition is not * Voice recognition will vary between individuals, and some voices might be
working. unrecognisable. Please refer to the instruction booklet for the game you are
using for further details.

If your Nintendo DS Lite still does not operate correctly after trying the above remedies,
please call the Nintendo Service Centre.

osal of this Product at the End of its Life

At the end of this product’s life, please do not dispose of this product in your general household
waste. Instead, please dispose of this product separately in accordance with your local recycling
laws and regulations. For more information on the separate collection systems for waste electrical
and electronic equipment that are available for consumers, free of charge, near your home, please
contact your local municipal authority.

As an alternative and if you plan to buy an equivalent new product, you may be able to bring this
product to your local retailer who, in exchange for your buying an equivalent new product, may take
back this product and arrange for its recycling. However, we would suggest that you first double-
check with your local retailer whether they will offer you this service.

Either way, this product will then be treated in an environmentally sound manner at a licensed recycling
plant and its components will be recovered, recycled or reused in the most efficient way possible, in
compliance with the requirements of the Directive on Waste Electrical and Electronic Equipment
(2002/96/EC) of 27 January 2003.

Under applicable environmental laws, you should always use the available separate collection
systems for waste electrical and electronic equipment. In some countries, failure to use these
systems may even result in sanctions being taken against you.

Notes:

. Waste electrical and electronic equipment may contain hazardous substances, which, if not
treated properly, can be harmful to the environment and human health. Specific treatment of
waste electrical and electronic equipment is therefore indispensable.

. All Nintendo electrical and electronic equipment that is subject to the above Directive is
designed in a way which takes full account of, and facilitates, its possible repair, upgrading,
reuse, dismantling and recycling.

3. Nintendo and its official distributors support recycling schemes in each European country and
are committed to using the best available treatment, recovery and recycling techniques in order
to ensure both human health and high environmental protection.

4. The crossed-out wheeled bin symbol (see below) is affixed to all relevant Nintendo electrical and
electronic equipment that has been put onto the market by Nintendo or its official distributors on
or after 13 August 2005. The symbol means that these products must be collected separately
from other waste at the end of their life, in order to ensure maximum recovery and environmentally
sound disposal.

-

N

When disposing of the Battery Pak, please refer to the “Battery Disposal” information
on page 12.
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WICHTIG: Kompatibilitat mit Spielen fiir den Game Boy und Zubehor

Der Nintendo DS Lite (USG-001) ist NICHT kompatibel mit den folgenden Spielen und
folgendem Zubehér:

* Original Game Boy™-Module (DMG-09)

* Game Boy™ Color-Module (CGB-002)

e Universal Game Link™-Kabel (CGB-003) und Game Boy Advance Game Link™-Kabel (AGB-005)
e Game Boy Advance™ Wireless Adapter (Drahtloser Adapter) (AGB-015)

* Game Boy™ micro Wireless Adapter (Drahtloser Adapter) (OXY-004)

* Game Boy™ micro Game Link™-Kabel (OXY-008(EUR))

* NINTENDO GAMECUBE™ Game Boy Advance™-Kabel (DOL-011)

* Game Boy™ camera (MGB-006)

* Game Boy™ printer (MGB-007)

Der Nintendo DS Lite ist im Einspieler-Modus kompatibel mit Game Boy Advance-Modulen
(AGB-002).

MANUAL_USG_NOE_260707 CONFIDENTIAL
As for other languages the English or German text is translated faithfully without any change.

undheits- und Sicherheitshinweise

HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE
ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! DA DIESES SYSTEM VON KINDERN VERWENDET
WIRD, SOLLTE EIN ERWACHSENER DIESE ANLEITUNG SORGFALTIG DURCHLESEN UND
DEM KIND DEN UMGANG MIT DEM SYSTEM ERKLAREN. ANDERNFALLS KANN ES ZU
VERLETZUNGEN KOMMEN.

l A WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4.000) der Bevolkerung koénnen wéahrend des
Betrachtens blinkender Lichter und Muster, die in unserer Umgebung téglich vorkommen, epilep-
tische Erscheinungen auftreten. Solche Reaktionen kdnnen auch auftreten, wenn diese Personen
bestimmte Fernsehbilder anschauen oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die
bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte
epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen.
Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie
Epilepsie vorliegt.
Wir empfehlen allen Eltern, ihre Kinder wéhrend des Spielens von Videospielen zu beobachten.
Unterbrechen Sie das Spiel, wenn bei lhnen oder Ihrem Kind folgende Symptome auftreten sollten:
Schwindelgefiihle und/oder Krampfe, Augen- und Muskelzuckungen, Wahrnehmungsverlust
der Umgebung, veréndertes Sehvermdégen, unwillkiirliche Bewegungen, Desorientierung.
Beachte beim Spielen stets folgende Hinweise:
1. Halte den gréBtmoglichen Abstand zum Bildschirm!
2. Videospiele, die auf einem TV-Gerét dargestellt werden, immer auf einem méglichst

kleinen Bildschirm spielen.
3. Verzichte auf das Spielen, wenn du erschopft bist oder Schlaf benétigst.
4. Spiele stets in einem gut beleuchteten Raum.
5. Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen.

A WARNUNG - UBERANSTRENGUNGSHINWEIS/ERMUDUNG DER AUGEN

Bei einigen Personen kann es nach langerer Spieldauer zu Ermidungserscheinungen oder Unbehagen

kommen. Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden.

* Vermeide exzessives Spielen. Es wird den Eltern empfohlen, darauf zu achten, dass ihre Kinder
eine angemessene Spieldauer nicht Uberschreiten.

¢ Unabhéngig davon, wie du dich flihist, solltest du in jedem Fall stlindlich eine Pause von 10 bis
15 Minuten einlegen.

¢ Der Nintendo DS Lite-Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft verwendet
werden, da dies zu Mudigkeit und Unbehagen fiihren kann.

e Sollten deine Hande, Arme oder Augen ermtiden oder flhlst du dich unwohl, lege eine mehr-
stlindige Erholungspause ein, bevor du weiterspielst.

e Sollten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines Kérpers und
suche einen Arzt auf. Ansonsten kdnnten dauerhafte Schadigungen auftreten.

o
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A WARNUNG - BATTERIEHINWEIS

Der Nintendo DS Lite enthalt ein wiederaufladbares Lithium-lonen-Batteriepack. Der Austritt von Sub-
stanzen aus der Lithium-lonen-Batterie oder deren Verbrennungsriickstdande kénnen Verletzungen
verursachen sowie den Nintendo DS Lite beschéadigen und unbrauchbar machen. Sollte Batteriesaure
austreten und in Kontakt mit den Augen kommen, splile sie sofort griindlich mit viel Wasser aus und
suche einen Arzt auf. Falls austretende Batteriesdure in Kontakt mit Hautpartien oder Kleidungs-
stlicken kommen sollte, so wasche diese griindlich mit Wasser und Seife.

Halte dich bitte an diese Anweisungen, um den Austritt von Batteriesdure, Verbrennungen und
Explosionen zu vermeiden.

* Setze das Batteriepack nicht extremen St6Ben oder Erschitterungen aus.

e Versuche nicht, das Batteriepack zu zerlegen, zu reparieren oder es in sonstiger Weise

zu manipulieren.

Die Lithium-lonen-Batterie darf unter keinen Umsténden kurzgeschlossen werden. Beriihre die
Kontakte des Batteriepacks nicht mit einem metallenen oder anderen Gegensténden.

Setze das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und wirf es nicht ins Feuer.

Das Label des Batteriepacks darf nicht beschadigt werden.

Ein Batteriepack, dessen auBere Hille in irgendeiner Weise beschadigt ist, darfst du unter keinen
Umsténden benutzen!

Lege kein Batteriepack ein bzw. entferne kein Batteriepack, wahrend das System eingeschaltet ist.
Das Aufladen des wiederaufladbaren Batteriepacks darf nur unter der Aufsicht eines Erwachsenen
erfolgen.

Verwende zum Aufladen des wiederaufladbaren Nintendo DS Lite-Batteriepacks ausschlieBlich
das Nintendo DS Lite-Netzteil, das diesem Set beiliegt.

Verwende das wiederaufladbare Nintendo DS Lite-Batteriepack ausschlieBlich mit dem

Nintendo DS Lite.

Das Batteriepack muss aus dem Nintendo DS Lite entfernt werden, wenn dieser entsorgt werden
soll.

Setze das Batteriepack weder Wasser noch anderen Flussigkeiten aus.

Im Falle einer unsachgeméBen Handhabung der Lithium-lonen-Batterie (z. B. beim Austausch

des Batteriepacks) kann es zu Verbrennungen und Explosionen kommen. Das Batteriepack darf
nicht deformiert, zerquetscht, durchbohrt oder Temperaturen von tiber 60 °C ausgesetzt werden.
Die Kontakte des Batteriepacks dirfen nicht mit metallenen Gegenstanden in Berihrung kommen.
Verwende ausschlieBlich das offizielle wiederaufladbare Nintendo DS Lite-Batteriepack (USG-003)
fir den Nintendo DS Lite. Die Verwendung eines anderen Batteriepacks kann zu Feuer und
Explosionen fuihren.

Entferne das wiederaufladbare Batteriepack nicht aus dem Nintendo DS Lite, bevor es komplett
erschopft ist und ersetzt werden muss.

Weitere Informationen zum Entfernen des Batteriepacks erhéltst du auf Seite 40. Informationen zur
Entsorgung des Batteriepacks erhéltst du im Abschnitt ,,Entsorgung der Batterien“ auf Seite 40.

Sollte das Batteriepack feucht geworden sein, so darfst du es nicht weiter verwenden.
Wiederaufladbare Nintendo DS Lite-Batteriepacks sind separat erhéltlich. Bei der Konsumenten-
beratung der Nintendo of Europe GmbH erhaltst du weitere Informationen und Adressen. Wenn du
das Batteriepack nicht selbst austauschen mochtest, kannst du deinen Nintendo DS Lite auch an
die Reparaturabteilung schicken. Ein autorisierter Techniker wird dort die Batterie austauschen.

A WARNUNG - FUNKWELLEN

Der Nintendo DS Lite sendet Funkwellen aus, die das einwandfreie Funktionieren benachbarter

Elektrogeréte beeintrachtigen kdnnen, insbesondere Herzschrittmacher.

¢ Achte bei der Drahtlosen DS-Datentbertragung darauf, dass der Abstand zu einem Herzschritt-
macher mindestens 25 Zentimeter betragt.

o Solltest du einen Herzschrittmacher oder Ahnliches besitzen, so konsultiere zunéchst deinen Arzt
oder den Hersteller des medizinischen Gerates, bevor du den Nintendo DS Lite verwendest.

A WARNUNG - DER GEBRAUCH DES NINTENDO DS LITE
IN FLUGZEUGEN, KRANKENHAUSERN UND FLUGHAFEN

Der Gebrauch des Nintendo DS Lite in Flugzeugen, Krankenhdusern und Flughafen kann — &hnlich
wie bei anderen nichtdrahtlosen Geraten — erlaubt sein, wenn die Drahtlose DS-Datenubertragung
nicht aktiv ist. Blinkt die Betriebsanzeige (griin oder rot), findet eine Drahtlose Dateniibertragung
statt, zum Beispiel Uber den PictoChat™, im Mehrspieler-Modus oder bei der Ubertragung eines
Spiels von einem anderen Nintendo DS-System.

Verwende die Drahtlose DS-DatenUbertragung nicht in Krankenhausern, Flughéfen, Flugzeugen oder
an anderen Orten, an denen der Einsatz von Geréten mit Funkibertragung generell untersagt ist. An
Bord eines Flugzeuges ist die Aktivierung des PictoChats und des Mehrspieler-Modus verboten.
Durch die Aktivierung dieser Funktionen kann es zu schweren Frequenzstérungen kommen, die das
elektronische System des Flugzeugs beeinflussen und so zu Schaden an Personen und Gegensténden
fiihren kénnen.

Dieses Produkt enthélt komplexe Elektronik, die durch direkte physische Einwirkung von auBen
beschédigt werden kann. Ein schiitzendes Etui (separat erhéltlich) hilft Beschddigungen zu
vermeiden.

In dem Handbuch der Gesundheits- und Sicherheitshinweise fiir den Nintendo DS finden sich
weitere Information zu der Hardware und Software.

Bitte lies dir die folgenden Anweisungen genau durch, bevor du den Nintendo DS Lite verwendest.

Solltest du weitere Fragen haben, kannst du dich an die Konsumentenberatung der Nintendo
of Europe GmbH wenden.

HINWEIS: Dieses Produkt enthalt kein Latex, Blei, Quecksilber, Cadmium, Chrom VI, PBB und PBDE.
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Stereo-Lautsprecher 1. LC-Bildschirme

Mikrofon (MIC.)
2. Stereo-Lautsprecher

8. Ladeanzeige

9. Betriebsanzeige

Nintendo DS Lite-Modulschacht- —f

abdeckung und Modulschacht (SLOT-2) 3. POWER-Schalter

4. Steuerelemente

. LC-Bildschirme — Zwei Farb-LC-Bildschirme mit Beleuchtung. Der untere Bildschirm

(der Touchscreen) reagiert auf Bertihrung und sollte ausschlieBlich mit dem lizenzierten
Nintendo DS Lite-Touchpen bedient werden.

VORSICHT: Halte beim Offnen des Nintendo DS Lite deine Finger vom Scharnier fern,
um sie nicht darin einzuklemmen.

Stereo-Lautsprecher

. POWER-Schalter — Hier wird das System ein- und ausgeschaltet. Um zu vermeiden, dass das

System aus Versehen wahrend eines Spiels ausgeschaltet wird, muss der POWER-Schalter ein
paar Sekunden lang nach oben gedriickt werden, damit sich das System ausschaltet.
Steuerelemente — Steuerkreuz, A-, B-, X- und Y-Knopf, L- und R-Taste, START und SELECT.
Mit diesen Elementen wird das Spiel gesteuert. In der Spielanleitung des jeweiligen Spiels finden
sich detaillierte Beschreibungen zur Spielsteuerung.

Mikrofon (MIC.) - Fir bestimmte Spiele, bei denen als Besonderheit ein Mikrofon eingesetzt wird.
Lautstérkeregler (VOL.) - Bewege ihn nach rechts, um die Lautstarke zu erhéhen und nach
links, um die Lautstarke zu mindern.

. Nintendo DS Lite-Modulschachtabdeckung (USG-005) und Modulschacht (SLOT-2) - Bitte

Abdeckung entfernen, wenn Game Boy Advance-Module oder Nintendo DS-Zubehor (separat
erhéltlich) verwendet werden. Die Abdeckung sollte eingesetzt werden, wenn der Modulschacht
nicht verwendet wird, um das Eindringen von Staub oder anderer Fremdkérper zu verhindern.
Nicht kompatibel mit Game Boy- oder Game Boy Color-Modulen.

. Ladeanzeige — Wahrend die Batterie aufgeladen wird, leuchtet diese Anzeige orange.

Sobald der Ladevorgang abgeschlossen ist, schaltet sich die Anzeige aus.

. Betriebsanzeige — Zeigt an, ob das System ein- oder ausgeschaltet ist. Ebenso lasst sich die

restliche Kapazitat der Batterie erkennen. Die griine Anzeige wird rot, wenn die Batterie
schwécher wird. Sobald die Anzeige rot geworden ist, sollte das Spiel gespeichert werden,
damit keine Spieldaten verloren gehen, und die Batterie aufgeladen werden.

IS

1

12.

1

3

. Steuerelemente

. Anschlussbuchse (5.2V IN)

. Tragebandhalterung

* Schnelles Blinken bedeutet, dass die drahtlose Kommunikation ausgefiihrt wird.

¢ Langsames Blinken zeigt an, dass der Nintendo DS Lite sich im Standby-Modus befindet.
HINWEIS: Wird der Nintendo DS Lite geschlossen, wahrend er eingeschaltet ist, wird auto-
matisch der Energie sparende Standby-Modus eingeschaltet. Wird das System wieder gedffnet,
wird der normale Modus aktiviert.

15. Batteriefachabdeckung

DS Kartenschlitz (SLOT-1)
14. Nintendo DS Lite-Touchpen
und Touchpen-Halterung

. Audiobuchse - Hier kdnnen Stereo-Kopfhorer, ein externes Mikrofon oder ein Headset

(jeweils separat erhaltlich) angeschlossen werden.

. Anschlussbuchse (5.2V IN) — Hier wird das Nintendo DS Lite-Netzteil (im Set enthalten) ange-

schlossen, um die Batterie aufzuladen oder den Nintendo DS Lite mit normalem Haushaltsstrom
in Betrieb zu nehmen.

. DS Kartenschlitz (SLOT-1) - Hier wird die Nintendo DS-Karte (separat erhéltlich) eingesteckt.

Tragebandhalterung — Hier wird das Trageband (nicht enthalten) befestigt.
Nintendo DS Lite-Touchpen und Touchpen-Halterung — Nach dem Gebrauch sollte der
Touchpen stets in die dafiir vorgesehene Halterung zurtickgesteckt werden.

. Batteriefachabdeckung - Diese Abdeckung lasst sich entfernen, um das wiederaufladbare

Nintendo DS Lite-Batteriepack auszutauschen. Auf Seite 40 findest du weitere Informationen
zum Austausch des Batteriepacks.

. Gleichstromstecker — Dieser wird an die Anschlussbuchse (5.2V IN) angeschlossen, um das

Batteriepack aufzuladen oder um normalen Haushaltsstrom zu nutzen.

. Netzteilstecker — Normaler Stecker, fir Wechselstrom von 230 Volt.

Nintendo DS Lite-Netzteil (USG-002(EUR))

16. Gleichstromstecker

17. Netzteilstecker
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Iaden des wiederaufladbaren 2. Stecke den Netzteilstecker in eine Standardsteckdose, die 230 Volt Q
tendo DS Lite-Batteriepacks (USG-003) Haushaltsstrom fiihrt. Vergewissere dich, dass dieser richtig eingesteckt &
ist. Die Ladeanzeige bleibt orange, bis das Batteriepack vollstéandig 1
VORSICHT: Wihrend eines Gewitters sollte das Nintendo DS Lite-Netzteil nicht verwendet aufgeladen ist. Wahrend des Aufladens kannst du den Nintendo DS Lite
werden, da im Falle eines Blitzschlags die Gefahr besteht, einen Stromschlag zu erhalten. benutzen, aber dadurch verléngert sich die Aufladezeit (Abbildung 2).
Wird der Nintendo DS Lite wahrend des Aufladens benutzt, leuchtet

Bevor der Nintendo DS Lite zum ersten Mal in Betrieb genommen wird oder wenn er eine langere
Zeit nicht genutzt wurde, muss das Batteriepack aufgeladen werden. (Selbst wenn der Nintendo DS
Lite Uber einen langeren Zeitraum nicht genutzt wird, sollte das Batteriepack jedes halbe Jahr

die Ladeanzeige moglicherweise auch nach dem abgeschlossenen
Ladevorgang weiterhin auf.

mindestens einmal aufgeladen werden.) Q
Ein frisch aufgeladenes Batteriepack muss bei niedrigster Bildschirmhelligkeit und je nach Art des ~
Spieles, nach 15 bis 19 Stunden erneut aufgeladen werden. (Siehe Seite 44 fiir mehr Informationen 1 ]
Uber die Einstellung der Bildschirmhelligkeit.) Bei maximaler Bildschirmhelligkeit muss das Batterie- y
pack nach fiinf bis acht Stunden wieder aufgeladen werden. Abbildung 2

Die Batterie kann bis zu 500-mal aufgeladen werden, aber nach wiederholtem Aufladen kann es,
abhangig von der Umgebung (Temperatur), in der die Batterie aufgeladen wird, zu einem Leistungs-
abfall kommen. (Die optimale Temperatur liegt zwischen 10 °C und 40 °C.) Auch der Zeitraum bis zur
nachsten notwendigen Aufladung der Batterie kann sich verkirzen. Nach 500 Aufladungen kann der
Zeitraum nur noch 70 % im Vergleich zu einer neuen Batterie betragen.

Das Aufladen des Batteriepacks dauert im Schnitt drei Stunden. (Die Dauer ist abhéngig von der
Menge der Restenergie, die zum Zeitpunkt des Aufladens noch vorhanden ist.) Leuchtet die Betriebs-

3. Sobald das Batteriepack vollstandig aufgeladen ist, geht die Ladeanzeige
aus. Entferne nun den Netzteilstecker aus der Wandsteckdose. Danach
entferne den Gleichstromstecker aus der Anschlussbuchse (Abbildung 3).
WICHTIG: Entfernst du die Stecker aus dem Nintendo DS Lite oder
aus der Wandsteckdose, ziehe direkt am Stecker und nicht am Kabel.
Wickle das Kabel des Netzteils nicht um den Nintendo DS Lite.

anzeige rot, sollte das Spiel gespeichert und die Batterie aufgeladen werden. Ansonsten besteht die Abb,"dung 8 i o i . . ) . )
Gefahr eines Datenverlustes. Wahrend des Aufladevorganges kann weitergespielt werden, allerdings * Der Nintendo DS Lite darf ausschlieBlich mit dem offiziellen Nintendo DS Lite-Netzteil betrieben
verlangert sich dadurch die Aufladezeit. werden.

. " . " ~ A N P ¢ Das spezielle Netzteil entspricht der Niederspannungsrichtlinie (2006/95/EG) fur elektrische
WICHTIG: Das Nintendo DS Lite-Netzteil (USG-002(EUR)) ist nur fiir den Gebrauch mit den Betriebsmittel.

Nintendo DS Lite-Systemen vorgesehen. Es ist nicht kompatibel mit anderen Nintendo-Systemen. . o . i
¢ Das Netzteil muss regelméaBig auf Schaden am Kabel, der Ummantelung des Netzteilsteckers

und an allen anderen Bestandteilen untersucht werden.
1. Stecke den Gleichstromstecker des Netzteils in die Anschluss- ¢ Sollten Beschadigungen vorliegen, darf das Netzteil auf keinen Fall weiter betrieben werden,
buchse (5.2V IN), die sich auf der Riickseite des Nintendo DS Lite bis es repariert wurde.
befindet (Abbildung 1). * Der Nintendo DS Lite ist nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren!
WICHTIG: Vergewissere dich, dass der Gleichstromstecker o Das Netzteil ist kein Spielzeug.
in die richtige Richtung zeigt, bevor du ihn in die Anschluss- « Das Netzteil des Nintendo DS Lite ist ausschlieBlich zum Gebrauch in Raumen vorgesehen.
buchse_steckst. Ansonsten kann es zu Beschadigungen e st ein Kabel des Netzteils beschadigt, muss es ausgetauscht werden. Wende dich diesbeziiglich
des Gleichstromsteckers und der Anschlussbuchse kommen. f " gt, 1 g : = 9l
bitte an die Konsumentenberatung der Nintendo of Europe GmbH, um eine Gefahrdung zu vermeiden.
¢ Der Nintendo DS Lite muss vom Netzteil getrennt werden, bevor er gereinigt wird.
¢ Es ist darauf zu achten, dass das Geréat und insbesondere die Batterie auBer Reichweite von
Abbildung 1 Kleinkindern gehalten werden muss.
¢ Platziere das Netzteil nicht an Ortgn, an denen es mit Wasser und anderen Flussigkeiten, wie zum
Beispiel Fruchtsaft, Tierurin oder Ol in Berlihrung kommen kann, oder in denen eine sehr hohe
Luftfeuchtigkeit herrscht.
¢ \lerwende keine Steckdosenadapter oder Dimmervorrichtungen fir Gliihbirnen, da dies moglicher-
weise zu einer Veranderung der Netzspannung fiihren kann.
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4 tausch und Entsorgung des wiederaufladbaren
endo DS Lite-Batteriepacks
Folge den unten stehenden Anweisungen, falls das wiederaufladbare Batteriepack ausgetauscht
werden muss. Der Austausch sollte von einem Erwachsenen vorgenommen werden! Wiederaufladbare
Nintendo DS Lite-Batteriepacks sind separat erhéltlich. Bei der Konsumentenberatung der Nintendo
of Europe GmbH erhaltst du weitere Informationen und Adressen. Wenn du das Batteriepack nicht

selbst austauschen mdochtest, kannst du deinen Nintendo DS Lite auch an die Reparaturabteilung
schicken. Ein autorisierter Techniker wird dort die Batterie austauschen.

N

. Bevor du das Batteriepack austauschst, musst du den Nintendo DS Lite ausschalten bzw.

den Netzteilstecker ziehen.

2. Lése nun mit einem Schraubendreher die Schraube der Batteriefachabdeckung (Abbildung 4).
Entferne die Batteriefachabdeckung und hebe sie gut auf. Wichtig ist, dass der Schraubendreher
perfekt passt. Ansonsten beschadigst du den Schraubenkopf und kannst die Abdeckung nicht
mehr entfernen.

3. Entferne nun das Batteriepack aus dem Nintendo DS Lite (Abbildung 5).

4. Lege das neue wiederaufladbare Batteriepack in den Nintendo DS Lite ein. Verwende ausschlieB-

lich ein neues wiederaufladbares Nintendo DS Lite-Batteriepack (USG-003). Vergewissere dich,

dass du die Batterie richtig herum einlegst — sieh dir hierzu Abbildung 6 an.

Lege nun die Batteriefachabdeckung wieder auf und schraube sie vorsichtig fest.

. Informationen zur Entsorgung des wiederaufladbaren Batteriepacks erhaltst du im folgenden

Abschnitt ,Entsorgung der Batterien®.

o o

Abbildung 4 Abbildung 5 Abbildung 6

ENTSORGUNG DER BATTERIEN

o Leere Batterien in den Hausmlll zu entsorgen schadet der Umwelt. Auskunfte Uber entsprechende
Sammelstellen fur leere Batterien erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.

e In Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2006/66/EG des Europaischen Parlaments und des Rates
vom 6. September 2006 Uber Batterien und Akkumulatoren sowie Altbatterien und Altakkumula-
toren sollten bis zum 26. September 2008 in allen EU-Mitgliedsstaaten Bestimmungen zum Ein-
sammeln und zur Wiederverwertung von Batterien und Akkumulatoren bestehen. Sollten diese
Bestimmungen in deinem Land bereits glltig sein, darf das Batteriepack auf keinen Fall im Haus-
muill entsorgt werden. Weitere Informationen erhaltst du bei deinem 6rtlichen Entsorgungstrager.

5 Nintendo DS Lite-Touchpen (USG-004)
Touchscreen

Der untere LC-Bildschirm, also der Touchscreen, reagiert auf Berthrungen. Es gibt Spiele fur den
Nintendo DS Lite, die dieses Feature unterstitzen. Verwende bei diesen Spielen ausschlieBlich den
beiliegenden Nintendo DS Lite-Touchpen.

Bertihre oder bewege den Touchpen leicht tiber die Oberflache des Touchscreens (Abbildungen 7
und 8).

®

@6

e o = LA

|-

o

Abbildung 7 Abbildung 8

WICHTIGE RICHTLINIEN ZUM UMGANG MIT TOUCHPEN UND BILDSCHIRM:

¢ Verwende den Touchpen AUSSCHLIESSLICH auf dem UNTEREN Touchscreen.

¢ Berlihre den Touchscreen leicht — mit gerade so viel Druck, dass es zum Spielen reicht.
Zuviel Druck kann den Touchscreen beschadigen.

¢ \erwende den Touchpen nicht, wenn er abgebrochen ist.

¢ Verwende nur einen von Nintendo lizenzierten Touchpen.

¢ Stecke den Touchpen zuriick in die Touchpen-Halterung, wenn du ihn nicht mehr brauchst.

* Méchtest du eine Schutzfolie fir den Bildschirm deines Nintendo DS Lite verwenden, verwende
ausschlieBlich von Nintendo lizenzierte Schutzfolien. Verwende diese nur mit dem Touchscreen.

DIE REINIGUNG DER BILDSCHIRME:

Sollten die Bildschirme deines Nintendo DS Lite Schmutzflecken oder Fingerabdriicke aufweisen

oder mit Fremdkdrpern behaftet sein, kdénnte das ihre Leistungskraft beeintrachtigen und sie kénnten

sogar dauerhaft beschadigt werden. Verwende fiir die Reinigung ein weiches, sauberes Tuch, welches

sich zum Beispiel auch zum Reinigen von Brillenglésern eignet.

1. Feuchte das Tuch leicht an. Verwende hierzu AUSSCHLIESSLICH Wasser und reibe damit
vorsichtig tUber die Bildschirme, um die Verschmutzungen zu entfernen.

2. AnschlieBend trockne die Bildschirme ebenfalls mit einem trockenen, weichen Tuch. Sollten sich
danach noch Schmutzpartikel auf den Bildschirmen befinden, wiederhole die Punkte 1 und 2.

Sollte der Touchscreen nach dem Reinigen immer noch nicht einwandfrei funktionieren, dann wende

dich bitte an die Konsumentenberatung der Nintendo of Europe GmbH.
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mrmationen zum Datenschutz em-Setup

PictoChat™ ist keine Internet-Anwendung. Trotzdem kannst du via PictoChat mit bis zu
15 weiteren Nintendo DS Lite- oder Nintendo DS-Usern innerhalb der Reichweite deines
Nintendo DS Lite (ungefdhr 20 Meter) kommunizieren. Diese sind in der Lage, deinen Spitz-
namen und deine Mitteilungen einzusehen. Daher solltest du keine persénlichen Informationen,
wie deinen Nachnamen, deine Telefonnummer, dein Alter oder deine Adresse bzw. E-Mail-
Adresse weitergeben, wenn du mit anderen kommunizierst.

Das System-Setup sollte zusammen mit einem Erwachsenen ausgefiihrt werden, der dafiir
sorgt, dass keine persénlichen Informationen verwendet und weitergegeben werden. PictoChat
blockiert Mitteilungen Dritter nicht. Kinder sollten dariiber aufgeklart werden, dass Fremde
ihnen Mitteilungen schicken oder mit ihnen kommunizieren kénnen, dhnlich wie in Internet-
Chat-Raumen ohne iiberwachenden Moderator.

Egal, welches Geburtsdatum - Monat/Tag (das Geburtsjahr wird nicht angegeben) - du angibst,
dieses wird an dem entsprechenden Tag im Chat-Raum als dein Geburtstag bekanntgegeben.

Weitere Informationen hierzu kannst du im Internet unter der Adresse
http://dsprivacy.nintendo-europe.com nachlesen.

Sobald du deinen Nintendo DS Lite zum ersten Mal einschaltest, wirst du aufgefordert, die Sprache
auszuwahlen. Verwende das Steuerkreuz oder den Touchpen, um eine Sprache auszuwahlen, dann
driicke JA oder driicke den A-Knopf.

Folge den Anweisungen auf dem Bildschirm, um deinen Spitznamen einzugeben, die Bildschirm-
farbe zu bestimmen, das Datum und die Zeit sowie den Monat und den Tag deiner Geburt (nicht das
Geburtsjahr) einzugeben. Driicke den B-Knopf, um jeweils einen Schritt zuriickzugehen, wenn du
Anderungen vornehmen willst. Spater kannst du dies alles Uber das Einstellungsmenii &ndern
(s. S. 52-56). Auf Seite 51 findest du Informationen zur Verwendung der Bildschirm-Tastatur.

Sobald du alle Einstellungen vorgenommen hast, beriihre die Option ENDE. Berthre JA, um die
Einstellungen zu bestétigen. Der Nintendo DS Lite schaltet sich daraufhin automatisch aus. Schalte
das System wieder ein, um den Nintendo DS-Menubildschirm aufzurufen, welcher dir auf der
folgenden Seite erklart wird.

Wie bei jedem Produkt, welches mit einem Bildschirm mit Berlihrungseingabe ausgeristet ist, kann es
bei einem kleinen Prozentsatz von Nintendo DS Lite-Systemen notwendig sein, eine Neukalibrierung
nach dem Versand vorzunehmen, so dass die Eingabe durch den Touchpen wieder mit dem Touch-
screen abgestimmt ist. Sollte bei deinem Nintendo DS Lite-System eine Neukalibrierung notwendig
sein, findest du auf Seite 56 unter dem Absatz , Touchscreen® genaue Informationen hierzu.
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. USER-NAME - Kann im Einstellungsmenii eingegeben werden (siehe Seite 55).
. UHR/ALARM/ZEIT - Kann im Einstellungsmenii eingestellt werden (siehe Seite 54).
. DS Spiel-Auswahl - Hiertiber hast du Zugriff auf die Nintendo DS-Karte, welche sich in SLOT-1

befindet. (Im Kapitel ,,Der Gebrauch einer Nintendo DS-Karte (NTR-005)“ auf der folgenden Seite
findest du weitere Informationen hierzu.)

. PICTOCHAT-Auswahl — Wahle diese Option an, um einen PictoChat zu starten. (Siehe auch

»PictoChat“ auf den Seiten 49-50.)

. Game Boy Advance-Modul-Auswahl — Hiertiber hast du Zugriff auf das Game Boy Advance-

Modul, welches sich in SLOT-2 befindet. (Im Kapitel ,Der Gebrauch von Game Boy Advance-
Modulen (AGB-002)“ auf Seite 46 finden sich weitere Informationen.)

. Einstellungsmenii - Hier kannst du das Einstellungsmenii aufrufen, um die vorhandenen

Einstellungen zu andern (s. S. 52 -56).

. Bildschirmhelligkeit - Berlihre das Symbol, um eine von vier Helligkeitsstufen fir die

Bildschirmbeleuchtung auszuwéahlen. HINWEIS: Je heller der Bildschirm eingestellt ist,
desto schneller entladt sich die Batterie.

. Betriebsanzeige - Zeigt an, ob die Batterie geladen ist. Ist das Batteriepack geladen, so

erscheint sie griin; sie erscheint rot, wenn die Batterie schwacher wird und geladen werden
muss.

Start-up-Modus - Dieses Symbol zeigt dir an, in welchem Modus der Nintendo DS Lite startet,

wenn er eingeschaltet wird.

¢ Im Auto-Modus ladt der Nintendo DS Lite automatisch das Spiel, welches sich in SLOT-1 oder
SLOT-2 befindet. Befinden sich in beiden Slots des Nintendo DS Lite Spiele, so wird das Spiel
von der Nintendo DS-Karte geladen.

¢ Im manuellen Modus erscheint der Nintendo DS-Meniibildschirm.

Der Modus kann im Einstellungsmenii eingestellt werden (siehe Seite 53).

. Game Boy Advance-Anzeige - Dieses Symbol zeigt an, auf welchem Screen Game Boy
Advance-Spiele angezeigt werden. Dies kann im Einstellungsmenii eingestellt werden (siehe
Seite 53).

. Kalender und Datum - Dies kann im Einstellungsmenii eingestellt werden (siehe Seite 54).

. DS-DOWNLOAD-SPIEL - Wahle diese Option aus, um ein Spiel mit einer Nintendo DS-Karte zu
starten. (Im Kapitel ,,Die Drahtlose DS-Datentbertragung und Spielmodi“ auf den Seiten 47 -49
findest du weitere Informationen hierzu.)

. Drahtlose DS-Dateniibertragung — Wenn du diese Option anwahlst, wird die Drahtlose DS-
Datenulibertragung aktiviert (siehe Seite 48). HINWEIS: Der Einsatz drahtloser Kommunikations-
techniken ist an einigen Orten und in bestimmten Situationen nicht erlaubt.

. Alarm an/aus - Beriihre dieses Symbol, um den Alarm zu aktivieren. Im Einstellungsmenti

kannst du weitere Einstellungen hierzu vornehmen (siehe Seite 54).

mwauch einer Nintendo DS-Karte (NTR-005)

N =

. Schalte das System ein. Nach der Warnung zu Gesundheit und Sicherheit

. Vergewissere dich, dass der Nintendo DS Lite ausgeschaltet ist.
. Stecke die Nintendo DS-Karte in den Kartenschlitz (SLOT-1) auf der

Riickseite des Systems. Stecke die DS-Karte vorsichtig so weit
hinein, bis es ‘klickt’. Das Label der Nintendo DS-Karte muss dabei
nach unten zeigen (Abbildung 9).

erscheint der Titel des Spiels auf dem Bildschirm. Beriihre den Titel mit
dem Touchpen, um mit dem Spiel zu beginnen (im Auto-Modus startet das
Spiel automatisch). In der Spielanleitung des jeweiligen Spiels findest du
weitere Informationen zum Umgang mit dem Spiel.

Abbildung 9

. Bevor die DS-Karte wieder entfernt wird, muss das System ausgeschaltet

werden. Driicke die Nintendo DS-Karte weiter in den Kartenschlitz hinein,
bis ein ‘Klick’ zu héren ist. Die Karte wird nun automatisch ausgeworfen.
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Gebrauch von Game Boy Advance-Modulen (AGB-002)

WICHTIG: Der Nintendo DS Lite ist nur mit Game Boy Advance-Modulen kompatibel. Der
Nintendo DS Lite ist NICHT kompatibel mit Game Boy- oder Game Boy Color-Modulen.

. Vergewissere dich, dass der Nintendo DS Lite ausgeschaltet ist.

2. Stecke das Game Boy Advance-Modul in den Modulschacht (SLOT-2)
auf der Vorderseite des Nintendo DS Lite. Vergewissere dich, dass es
richtig im Modulschacht eingesteckt ist. Das Label des Moduls muss
nach unten zeigen (Abbildung 10).

3. Schalte das System ein. Der Titel des Spiels erscheint. Beriihre den Titel
mit dem Touchpen, um mit dem Spiel zu beginnen (im Auto-Modus
startet das Spiel automatisch). In der Spielanleitung des jeweiligen Spiels
findest du weitere Informationen zum Umgang mit dem Spiel. = =

4. Bevor du das Spielmodul wieder entfernst, schalte das System aus. Abbildung 10

Nun ziehe das Modul vorsichtig aus dem Modulschacht heraus.

-

Wenn du nicht mehr weiterspielen mochtest, schalte den Nintendo DS Lite aus und ziehe den Netz-
teilstecker (solltest du diesen benutzen) aus der Wandsteckdose und dem Nintendo DS Lite.

Wickle das Netzkabel nicht um deinen Nintendo DS Lite.

SchlieBe den Nintendo DS Lite, um die Bildschirme vor Staub und Kratzern zu schiitzen.

HINWEIS: Das System schaltet sich NICHT automatisch aus, wenn es geschlossen wird!
SchlieBt du den Nintendo DS Lite, wéhrend er noch an ist, schaltet sich das System automatisch in

den Standby-Modus, in dem weniger Energie als im normalen Modus verbraucht wird. Sobald du
das System wieder 6ffnest, kann der normale Modus wieder aktiviert werden.

WICHTIGE HINWEISE ZUM GEBRAUCH DER DS-KARTEN/SPIELMODULE:

o Stelle vor dem Einstecken der DS-Karte oder des Spielmoduls sicher, dass sich keine Fremd-
korper im Kartenschlitz oder Modulschacht des Nintendo DS Lite befinden.

¢ \lergewissere dich, dass die Nintendo DS-Karte oder das Spielmodul richtig herum in den
Nintendo DS Lite eingesteckt wird.

e Schalte den Nintendo DS Lite nicht aus und entferne nicht die Nintendo DS-Karte oder das Spiel-
modul, wahrend du dein Spiel speicherst, sonst kénnen Spieldaten verloren gehen.

¢ Puste nicht auf die Kontaktleisten des Nintendo DS Lite, der DS-Karte oder des Game Boy Advance-
Moduls. Die im Atem enthaltene Feuchtigkeit kann eine Fehlfunktion der Kontaktleisten verursachen.

Drahtlose DS-Dateniibertragung und Spielmodi

HINWEIS: Der Einsatz drahtloser Kommunikationstechniken ist an einigen Orten und in be-
stimmten Situationen nicht erlaubt - auf Seite 35 finden sich hierzu ndhere Informationen.

Die Drahtlose DS-Datentibertragung erlaubt die Kommunikation und das Spiel mit anderen Spielern
ohne den Einsatz von Kabeln. Es gibt zwei Arten von Nintendo DS-Spielen, welche die Drahtlose
DS-Datenlibertragung unterstiitzen.

Das Drahtlose Multi-Karten-Spiel erfordert eine DS-Karte fiir jedes Nintendo DS-
System, das verwendet wird. Die Anzahl der Spieler, die an dem Spiel teilnehmen
kénnen, wird unter dem Symbol angezeigt.

Das Drahtlose Einzelkarte-Spiel, oder DS-DOWNLOAD-SPIEL, erfordert eine DS-
Karte fur ein Nintendo DS-System (Gastgeber-System). Die anderen Spieler Ubertragen
mithilfe der Drahtlosen DS-Dateniibertragung die notwendigen Informationen auf ihr
System (Gaste-System). Die Anzahl der Spieler, die an dem Spiel teilnehmen kénnen,
wird unter dem Symbol angezeigt.

Achte beim Kauf eines Nintendo DS-Spiels auf diese Symbole auf der Verpackung. Sie zeigen
dir, welche Art von Drahtloser DS-Dateniibertragung von dem jeweiligen Spiel unterstitzt wird
und wie viele Spieler sich dem Spiel anschlieBen kdnnen.

1. Vergewissere dich, dass alle Nintendo DS-Systeme ausgeschaltet sind. Dann stecke eine
DS-Karte in jedes Nintendo DS-System. Nun kénnen alle Nintendo DS-Systeme eingeschaltet
werden.

2. Beriihre den Spieletitel mit dem Touchpen, um das Spiel zu starten. In der Spielanleitung
des jeweiligen Spiels findest du weitere Informationen zum Umgang mit dem Spiel.
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W ® \ergewissere dich, dass die Verbindung nicht durch Personen, Wande, Mébelstlicke oder andere
groBe Gegensténde beeintrachtigt wird.
* Vermeide die Verwendung der Drahtlosen DS-Daten(ibertragung in der Néhe von Geraten, deren
Funkfrequenzen stéren kdnnten, wie beispielsweise schnurlose Telefone, Mikrowellenherde
oder drahtlose Netzwerke (Wireless LANs). Suche dir eventuell einen anderen Ort oder schalte
die stérenden Gerate aus.

1. Vergewissere dich, dass alle Nintendo DS-Systeme ausgeschaltet sind. Nun stecke eine DS-
Karte in den Nintendo DS, der als Gastgeber-System verwendet werden soll. Danach schalte
alle Nintendo DS-Systeme ein.

2. Berlihre den Spieletitel auf dem Gastgeber-System mit dem Touchpen, um das Spiel zu starten.

3 Sg—g%n\;vﬁiséig}{ssﬁg_v;mv?:;aégmr';Igzigc:i?eztesOl\r)‘;gﬂbr:ict’ijce%n%géiSe':)r?on Der Nintendo DS Lite ist mit einem RF-Modul (802.11) ausgestattet. Die Strahlung liegt bei weniger
. X ! N ) 3 . . . als 10 mW EIRP, die maximale Spektraldichte liegt bei weniger als -30 dBW/1MHz EIRP. Diese
4. Wahle mit dem Touchpen auf dem Spielauswahl-Bildschirm das Spiel aus, welches du Uber- Werte beziehen sich auf eine Umgebungstemperatur von 0 °C bis 40 °C. Der Nintendo DS Lite ist
tragen mochtest (Abbildung 11). Du musst nun deine Auswahl bestétigen (Abbildung 12). gemaB der Kommissions-Entscheidung 2000/299/EC als Klasse 1 klassifiziert.

Beriihre JA, um die Daten des Spiels vom Gastgeber-System zu tUbertragen. In der Spielanleitung
atTM

des jeweiligen Spiels findest du weitere Informationen zum Umgang mit dem Spiel.

Mit dem PictoChat kannst du auf dem Nintendo DS Lite drahtlos Mitteilungen und Bilder anderer DS-
User (Nintendo DS Lite- oder Nintendo DS-Systeme) empfangen und auch selbst senden. PictoChat
ist keine Internet-Anwendung. Du kannst via PictoChat mit bis zu 15 weiteren Nintendo DS-Usern
innerhalb der Reichweite deines Nintendo DS Lite kommunizieren. Auf Seite 42 findest du wichtige
Informationen zum Thema Datenschutz.
. Schalte das System ein. Wahle PICTOCHAT im Nintendo DS-Mentbildschirm aus (Abbildung 13).
2. Der Auswahlbildschirm fiir den Chat-Raum erscheint. Wahle aus den vier Chat-Raumen

denjenigen aus, den du betreten méchtest (Abbildung 14).

-

Die Nummer auf der Anzeige zeigt dir, wie viele Personen sich bereits im Chat-Raum befinden. Wenn
Abbildung 11 Abbildung 12 die Zahl der Personen das Maximum erreicht hat (16/16), kannst du den Chat-Raum nicht betreten.
a . Das Quellstarken-Symbol auf der rechten Seite zeigt die Starke des Signals der DS-Datentiber-
Quellstarkensignal tragung in diesem Chat-Raum an. Auf Seite 48 erfahrst du mehr tber dieses Symbol.
Wahrend eines drahtlosen Spiels erscheint ein Quellstarkensymbol — entweder auf dem oberen oder HINWEIS: Sollte es Probleme bei der Kommunikation im Chat-Raum geben, sollten die Teil-
unteren Bildschirm-, welches die Stérke des Signals bei der Drahtlosen DS-Dateniibertragung nehmer den Chat-Raum wechseln. Lies dir die Anleitung zur Drahtlosen DS-Dateniibertragung
anzeigt. Es gibt vier verschiedene Symbole, abhéangig von der Stérke des Signals: auf den Seiten 48-49 nochmals durch und liberpriife, ob es storende Funkwellen gibt.

3. Der PictoChat-Bildschirm erscheint fir den Chat-Raum, den du ausgewahlt hast (Abbildung 15).
mE@aE
0 1 2 3 | Pt
d -

il gl
SCHWACHER STARKER

WICHTIGE HINWEISE ZUR DRAHTLOSEN DS-DATENUBERTRAGUNG:
e Zu Beginn der Drahtlosen DS-Datentibertragung halte einen Abstand von ca. 10 Metern oder

weniger zwischen den Systemen, danach kann der Abstand verringert oder vergréBert werden. PICTOCHAT F
Die Signalstérke sollte bei mindestens 2 Einheiten liegen, um die besten Resultate zu erzielen. ‘r—r — =
* Die maximale Distanz zwischen den Nintendo DS-Systemen sollte 20 Meter nicht Gberschreiten. Ny —

¢ Die Systeme sollten, falls moglich, einander zugewandt sein. — Abbildung 13 Abbildung 14
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Abbildung 15

. Quellstirken-Symbol - Zeigt dir die Starke des Ubertragungssignals in deinem Chat-Raum an.
. Mitteilungen - Hier kannst du die Mitteilungen und Bilder sehen, die du gesendet und

empfangen hast.

. Scroll Bar — Mitteilungen und Bilder werden angezeigt, die Farben stehen fir die jeweiligen User.

Jede Zeile steht fiir eine Mitteilung.

. Chat-Raum-Buchstabe - Zeigt dir an, in welchem Chat-Raum du dich befindest.
. Chat-Teilnehmer- Hier kannst du die Spitznamen derjenigen sehen, die sich im Chat-Raum

befinden. Beriihre einen Namen, um die Mitteilung des Teilnehmers zu lesen (auf Seite 55 findest
du Informationen, wie du Mitteilungen erstellst).

. Scroll Button — Bewege dich durch das Protokoll aller Mitteilungen.

. Stift — Male Bilder auf dem Eingabefeld.

. Radiergummi — Losche gezeichnete Elemente auf dem Eingabefeld.

. Eingabefeld — Der Text oder die gezeichneten Elemente erscheinen hier, bevor du deine Mit-

teilungen sendest.

. Minenstérke — Du kannst zwischen einer dicken und einer diinnen Linie beim Zeichnen und

Radieren wahlen.

. Tastaturtypen - Du kannst unterschiedliche Tastaturtypen wéhlen. (Im folgenden Kapitel

,,Die Bildschirm-Tastatur” findest du weitere Informationen zur Tastatur.)

. Tastatur — Mit dem Touchpen, dem Steuerkreuz oder dem A- und B-Knopf kannst du Buch-

staben eingeben.

. Beenden - Berthre das X oben rechts, um den Chat-Raum zu verlassen.
. SEND - Bertihre diese Option, um deine Mitteilungen zu senden.
. Kopieren - Berlihre dieses Symbol, um deine letzte Mitteilung oder dein letztes Bild in das

Eingabefeld zu kopieren.

. Léschen - Beriihre dieses Symbol, um alle Informationen auf dem Eingabefeld zu I16schen.

iIdschirm-Tastatur

Die Bildschirm-Tastatur funktioniert genauso wie eine herkdmmliche Computer-Tastatur. Auf der linken
Seite befindet sich ein Menu, mit dem der Tastatur-Typ festgelegt werden kann. Abbildung 16 zeigt

dir die funf verschiedenen Auswahiméglichkeiten.

Unten sind zwei Typen abgebildet; sie funktionieren auf die gleiche Art und Weise.
Wahle die Buchstaben mit dem Touchpen, dem Steuerkreuz oder dem A- und B-Knopf aus.

Alphanumerisch

Sonderzeichen

Japanisch: Hiragana/Katakana

Symbole
Bilder

Alphanumerisch

Abbildung 16
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Riickschritt/einen Buchstaben I6schen

Zur néchsten Zeile gehen

Riickschritt/einen Buchstaben I6schen

Zur néchsten Zeile gehen
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Einstellungsmenii - Systemeinstellungen bestimmen

Im Einstellungsmenii kénnen die verschiedensten Optionen eingestellt werden. Um das Einstellungs-
menii aufzurufen, musst du das Symbol fiir dieses Menli mit dem Touchpen im Nintendo DS-
Menuibildschirm (Abbildung 17) berthren.

Jedes der vier Menu-Symbole 6ffnet andere Optionen, die du einstellen und verandern kannst
(Abbildung 18).

Start-up-Modus
Sprache

Game Boy Advance-
Anzeige

HNTENDD e

BRI
S0t i 1 0o Fr 53

Abbildung 19

* START-UP (Systemstart)
Hier kannst du festlegen, in welchem Modus der Nintendo DS Lite hochféhrt, wenn er eingeschaltet
wird. Wéhle zwischen A AUTO-MODUS oder M MANUELLER MODUS.
Im Auto-Modus ladt der Nintendo DS Lite automatisch das Spiel, welches sich im Modulschacht
oder im Kartenschlitz befindet. Der Nintendo DS Lite ladt das Spiel auf der DS-Karte, wenn
sich in beiden Slots ein Spiel befindet. Befindet sich kein Spiel im Nintendo DS Lite, erscheint
der Nintendo DS-Meniibildschirm.
Im manuellen Modus erscheint der Nintendo DS-Meniibildschirm (Abbildung 20).

* SPRACHE
Mit dieser Option kannst du die Sprache flr alle spielunabhéngigen Bereiche, wie z. B. Menls,
festlegen (Abbildung 21).

o GBA-MODUS (Game Boy Advance-Anzeige)
Hier kannst du festlegen, auf welchem Bildschirm (dem oberen oder unteren) du die Spiele aufrufen
willst, wenn du ein Game Boy Advance-Spiel auf deinem Nintendo DS Lite spielst (Abbildung 22).

Symbol
Einstellungsmen(i

Supffr Hario B4 05
intendo
PICTECHAT
EIiE o

T | sea-ceifl ird sestartet,

Meni-Symbole

& = =

Abbildung 17 Abbildung 18

Wahle eines der Symbole aus, dessen Optionen du bearbeiten mochtest.

1. OPTIONEN: Start-up-Modus, Sprache, Game Boy Advance-Anzeige

2. UHR: Datum, Alarm, Zeit

3. USER: Farbe, Geburtsdatum, User-Name, Kommentar

4. TOUCHSCREEN

Auf den folgenden Seiten findest du néhere Informationen zu den Optionen.

HINWEIS: Sobald du alle Einstellungen vorgenommen hast, beriihre die Option ENDE. Beriihre

JA, um die Einstellungen zu bestétigen. Der Nintendo DS Lite schaltet sich daraufhin auto-
matisch aus. Schalte das System danach wieder ein und die Anderungen sind iibernommen.

I
Abbildung 20 Abbildung 21 Abbildung 22

El
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Datum
Alarm
Zeit

Abbildung 23

e DATUM
Lege das Datum — den TAG, den MONAT und das JAHR - fiir den Systemkalender fest.
Berlihre die Pfeile oberhalb/unterhalb der Zahlen, um diese einzustellen. Nun musst du
deine Eingabe BESTATIGEN und das Datum ist festgelegt (Abbildung 24).

e ALARM
Der Nintendo DS Lite kann auch als Wecker eingesetzt werden. Hast du diese Funktion aktiviert,
kannst du den Nintendo DS Lite erst dann wieder fir Spiele und anderes verwenden, wenn
du den Alarm deaktiviert hast. Um den Alarm zu deaktivieren, musst du einfach den Touchscreen
bertihren oder eine beliebige Taste drlicken (L- und R-Taste heben den Alarm nicht auf).
Bertihre die Pfeile oberhalb/unterhalb der Zahlen, um diese einzustellen. Nun musst du deine
Eingabe BESTATIGEN und die Alarm-Zeit ist festgelegt (Abbildung 25).

* ZEIT
Mit dieser Option kannst du die Uhr des Nintendo DS Lite auf die aktuelle Zeit setzen. Berihre
die Pfeile oberhalb/unterhalb der Zahlen, um diese einzustellen. Nun musst du deine Eingabe
BESTATIGEN und die Zeit ist festgelegt (Abbildung 26).

Ttz

Abbildung 24 Abbildung 25 Abbildung 26

Geburtsdatum
Farbe

= Spitzname

= Kommentar

Abbildung 27

* FARBE
Wahle deine Lieblingsfarbe aus der Farbpalette aus. Danach musst du deine Auswahl
BESTATIGEN (Abbildung 28).

¢ GEBURTSDATUM

Beriihre die Pfeile oberhalb/unterhalb der Zahlen, um diese einzustellen. Danach musst du deine

Eingabe BESTATIGEN (Abbildung 29).
« USER-NAME

Hier kannst du deinen Spitznamen eingeben. Dieser kann im PictoChat auf den Bildschirmen

der anderen User erscheinen. Wir empfehlen daher, einen Spitznamen zu wéahlen, der keine

Aussage Uber das Geschlecht des Users macht. (Bitte beachte die Informationen zum Daten-

schutz auf Seite 42.)
Mit der Bildschirm-Tastatur kannst du einen Namen mit max. 10 Buchstaben eingeben (Abbildu

¢ KOMMENTAR

ng 30).

Diese Option ermdglicht es dir, Mitteilungen flr andere User zu schreiben. Deine Mitteilung kann

im PictoChat auf den Bildschirmen anderer User erscheinen. (Bitte beachte die Informatione

n

zum Datenschutz auf Seite 42.) Mit der Bildschirm-Tastatur kannst du eine Mitteilung mit max.

18 Buchstaben schreiben (Abbildung 31).
Auf Seite 51 findest du nahere Informationen zur Bildschirm-Tastatur.

T .
—
Abbildung 28 Abbildung 29 Abbildung 30 Abbildung 31
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lemlésungen

Im Falle eines Problems, Uberprife bitte die unten beschriebenen Situationen
und die dazugehdrenden Lésungen.

Uber diese Option kannst du die Einstellungen des Touchscreen vornehmen.
Verwende hierzu den Touchpen! Folge den Anweisungen auf dem Bildschirm
und berlihre vorsichtig die angezeigten Symbole auf dem Touchscreen
(Abbildung 32).

Problem Lésung

Der Bildschirm bleibt Vergewissere dich, dass das Batteriepack aufgeladen ist. Die Betriebsanzeige sollte
schwarz, obwohl das rot oder griin leuchten, abhéngig von der vorhandenen Kapazitat der Batterie.
System eingeschaltet ist. Schalte das System aus. Warte einige Sekunden und schalte es dann wieder ein.
Schalte das System aus. Entferne das Spiel und stecke es erneut ein. Schalte
das System wieder ein.

Solltest du das Netzteil verwenden, vergewissere dich, dass es korrekt mit dem
Nintendo DS Lite und der Wandsteckdose verbunden ist.

Dricle @, unene
Aderioen drchaiipren,

Abbildung 32

Es erscheint ein Bild, aber Versuche als Erstes die Lautstéarke zu regulieren.
( |ntend° Wi_Fi connection der Ton ist nicht zu héren. Wenn Kopfhérer mit dem Nintendo DS Lite verbunden sind, kommt der Sound
nicht durch die Lautsprecher des Systems.

Y e AT e i N : . Vi i dich, dass deine Kopfhdrer richtig mit dem A des Syst:
Uber die Nintendo Wi-Fi Connection (Nintendo WFC) kannst du unter Verwendung eines Nintendo DS- V::gﬁ;v(',?ne;?m;‘%ie ;susss;nior%it i?]rgri;,iué?org:,ch:?ei:seg;z%ktesseian g

Systems und einer Nintendo WFC-kompatiblen DS-Karte Spiele tber das Internet entweder zu Manche Spiele unterstiitzen bei einigen Sequenzen keine Audioausgabe.
Hause oder Uber einen 6ffentlichen HotSpot spielen.

Es erscheint ein Bild, aber
das System reagiert nicht.

Vergewissere dich, dass das Spiel korrekt in das System eingesteckt wurde.
Schalte das System aus. Entferne das Spiel und stecke es erneut ein.

Nun schalte das System wieder ein.

Vergewissere dich, dass das Spielmodul bzw. die DS-Karte und auch der

Anhand dieses Symbols auf der Verpackung von Nintendo DS-Karten erkennst du,

dass der Nintendo Wi-Fi Connection Service unterstiitzt wird. Kartenschlitz bzw. der Modulschacht frei von Fremdkérpern sind.
Das Batteriepack muss * Die Umgebungstemperatur muss (iber 10 °C betragen. Eine niedrigere
haufiger als sonst auf- Temperatur beeinflusst die Leistungsfahigkeit der Batterie.
ol i : ich: geladen werden und die * Die Kapazitat der Batterie kann mit der Zeit nachlassen. Nach 500 Wieder-
Zum Splell Hhel f’as Izt 220 Hal',lse 5t Folgendes Syiaidarlichs Ladezeit ist langer als aufladungen betragt die Kapazitat des Batteriepacks 70 % gegentiber einer
e Eine aktive Breitband-Internet-Verbindung. tblich. neuen Batterie.
UND
. : ; (o, : N : = Das Game Boy-Modul passt | ® Vergewissere dich, dass du ein Game Boy Advance-Modul (AGB-002)
° E'gg@g:ﬁ:go'?ccess QSIIBIvie'zum Beispiel ein WLAN-Router oded oI ICHdCilisF nicht in den Nintendo DS verwendest. SLOT-2 des Nintendo DS Lite ist ausschlieBlich kompatibel
. Lite. mit Nintendo DS-Zubehér und Game Boy Advance-Modulen.

. f " . i E PN f i o _ Die Drahtlose DS-Daten- * \ergewissere dich, dass das Spiel eine Drahtlose Datentibertragung unterstutzt.
Lies bitte auch die separate Nintendo Wi-Fi Connection-Bedienungsanleitung, die jedem WFC {bertragung oder das Fr ein Multi-Karten-Spiel muss jedes Nintendo DS-System eine DS-Karte

kompatiblen Nintendo DS-Spiel bgiliegt, um mehr Informatiqnen Ube'r'das Wi-Fi-Spiel Uber Internet drahtlose Spielen funk- enthalten.

zu erhalten. Besuche dazu auch die Internet-Adresse www.nintendowifi.de tioniert nicht. Vergewissere dich, dass die Nintendo DS-Systeme nicht weiter als 10 Meter
voneinander entfernt sind. Die Quellstarke sollte mindestens 2 Einheiten betragen.
Schaue in der Spielanleitung deines Spiels nach, um zu erfahren, wie das Spiel
eingerichtet wird.

564
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Problem Lésung

Bei der Drahtlosen DS- ¢ Vergewissere dich, dass die Nintendo DS-Systeme zu Beginn nicht weiter
Datentibertragung oder dem als 10 Meter voneinander entfernt sind. Die Quellstarke sollte mindestens
drahtlosen Spielen treten 2 Einheiten betragen.

Unterbrechungen auf bzw. Vergewissere dich, dass die Datentbertragung nicht durch Hindernisse gestort
die Verbindung scheint wird.

instabil zu sein. Die Systeme sollten, falls méglich, einander zugewandt sein.

Vergewissere dich, dass das Batteriepack aufgeladen ist.

Uberprufe, ob Gerate, deren Funkfrequenzen stéren kdnnten, wie beispielsweise
schnurlose Telefone, Mikrowellenherde oder drahtlose Netzwerke (Wireless
LANSs) in der N&he sind. Suche dir eventuell einen anderen Ort oder schalte die
stérenden Gerate aus.

Der PictoChat funktioniert
nicht.

Vergewissere dich, dass nicht mehr als 16 User den Chat-Raum betreten haben.
Versuche, mit deinen Chat-Partnern einen anderen Chat-Raum zu betreten.
Lies dir die Informationen zum Quellstarkensignal und dem PictoChat auf den
Seiten 48—-49 noch einmal genau durch.

Der Touchscreen reagiert * \ergewissere dich, dass du die richtigen Bereiche des Touchscreens mit dem
nicht. Touchpen bertihrst.

Uberpriife, ob der Touchscreen mit dem richtigen Kontaktpunkt des Touchpen
berihrt wird, indem du ihn gegebenenfalls neu justierst (sieche Seite 56).
Schaue in der Spielanleitung deines Spiels nach, um zu erfahren, wie das Spiel
mithilfe des Touchpen gespielt wird.

Sollte dein Touchscreen zerkratzt, verschmutzt oder mit Fremdkorpern behaftet
sein, folge bitte den Hinweisen zur Reinigung des Bildschirms auf Seite 41.

Das Mikrofon funktioniert Manche Spiele unterstitzen die Verwendung des Mikrofons nicht. Vergewissere
nicht. dich, dass dein Spiel dieses Feature unterstitzt.

Wenn du ein externes Mikrofon verwendest, vergewissere dich, dass es korrekt
in die Audiobuchse eingesteckt ist.

Nach dem Ausschalten des Nintendo DS Lite kann ein Nachbild auf dem
Bildschirm zu sehen sein. Das bedeutet nicht, dass der Nintendo DS Lite
defekt ist! Das Bild verschwindet nach einer kurzen Zeit von selbst.

Nachdem das System
ausgeschaltet wurde, ist
ein Nachbild erkennbar.

Bei Game Boy Advance-
Spielen funktioniert der
Mehrspieler-Modus nicht.

Mehrspieler-Modi der Game Boy Advance-Spiele werden vom Nintendo DS
Lite nicht unterstitzt.

Die Spracherkennung
funktioniert nicht.

Die Spracherkennung variiert von Person zu Person, bei manchen Stimmen
versagt die Spracherkennung moglicherweise ganzlich. Bitte schlage

in der jeweiligen Spielanleitung nach, um weitere Informationen dartiber

zu erhalten.

Funktioniert der Nintendo DS Lite trotz dieser Lésungshilfen nicht einwandfrei
oder solltest du noch Fragen haben, wende dich bitte an die Konsumentenberatung
der Nintendo of Europe GmbH.

orgen dieses Produkts

Bitte wirf Altgeréte nicht in den normalen Hausmdill. Folge stattdessen bitte bei der separaten Entsorgung
dieses Produkts den in deinem Land vorgeschriebenen Richtlinien. Um mehr Informationen tber die
jeweiligen Rucknahmestellen fur Elektro- und Elektronik-Altgeréte in deiner Nahe zu erhalten, die jedem
Verbraucher kostenfrei zur Verfligung stehen, kontaktiere bitte die zustandige stadtische Behdrde.
Falls du beabsichtigst, das Altgerét durch ein entsprechendes neues Produkt zu ersetzen, kannst du es
eventuell bei deinem ansassigen Handler abgeben, der das Altgerét beim Kauf des entsprechenden
Neuprodukts annimmt und sich um die sachgerechte Wiederverwertung kiimmert. Wir empfehlen,
den anséssigen Handler zu kontaktieren, um in Erfahrung zu bringen, ob er eine solche Leistung
anbietet.

In beiden Fallen wird dieses Produkt in einer zugelassenen Recyclinganlage umweltvertraglich entsorgt
und seine Bestandteile werden unter Einhaltung der Auflagen durch die Richtlinie 2002/96/EG des
Europaischen Parlaments und des Rates vom 27. Januar 2003 (iber Elektro- und Elektronik-Altgerate
auf die bestmdgliche Weise wiederhergestellt, wiederverwertet oder wiederverwendet.

Im Sinne der geltenden Umweltgesetze solltest du immer die jeweils verfiigharen Riicknahme-
stellen fiir Elektro- und Elektronik-Altgerate aufsuchen. In manchen Landern kann ein Zuwider-
handeln sogar zu StrafmaBnahmen fiihren.

Anmerkungen:

. Elektro- und Elektronik-Altgeréte kénnen gefahrliche Substanzen enthalten, die, sofern sie nicht
sachgemaB behandelt werden, schadlich fur die Umwelt und die menschliche Gesundheit
sein kdnnen. Eine spezifische Behandlung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten ist deshalb
unabdingbar.

. Alle Nintendo-Elektro- und Elektronikgeréte, die unter die obenstehende Richtlinie fallen, sind
derart konzipiert, dass sie ihre Reparatur, mégliche Nachriistung, Wiederverwendung, Zerlegung
und Recycling umfassend berticksichtigen und erleichtern.

3. Nintendo und ihre offiziellen Vertreiber unterstiitzen die Recyclingsysteme jedes européischen
Mitgliedstaates und engagieren sich fiir die besten verfigbaren Behandlungs-, Verwertungs-
und Recyclingtechniken, um den Gesundheitsschutz und ein hohes Umweltschutzniveau zu
gewabhrleisten.

4. Alle betroffenen Nintendo-Elektro- und Elektronikgeréate, die an oder nach dem 13. August 2005
von Nintendo oder ihren offiziellen Vertreibern in Verkehr gebracht wurden, sind mit dem Symbol
einer durchgestrichenen Mlltonne mit Radern (siehe Abbildung) gekennzeichnet. Das Symbol
weist darauf hin, dass dieses Produkt vom normalen Hausmdill getrennt zu entsorgen ist, um die
bestmdgliche Wiederverwertung und umweltschonendste Beseitigung sicherzustellen.

-

N

Informationen zur Entsorgung des Batteriepacks erhaltst du im Abschnitt ,,Entsorgung
der Batterien” auf Seite 40.
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. [0607/NOE/USG-HW]
12-MONATIGE GEWAHRLEISTUNG - NINTENDO DS LITE HARDWARE

Fur einen Zeitraum von 12 Monaten ab dem Datum des Kaufs des neuen und originalverpackten Produkts durch
einen Verbraucher von einem Handler gewahrleistet die Nintendo of Europe GmbH (,Nintendo®) dem Kéaufer, dass
dieses Produkt zum Zeitpunkt des Kaufs frei von Méngeln in Material und Verarbeitung ist, es sei denn, es liegt
eine der unten aufgezahlten Einschrénkungen vor. Anderenfalls wird Nintendo das mangelhafte Produkt nach
eigener Wahl - jeweils kostenfrei fur den Kéufer — entweder reparieren oder, sollte eine Reparatur wirtschaftlich
nicht sinnvoll sein, das Teil, das den Defekt verursacht, oder das gesamte Produkt austauschen. Andere
Anspriiche gegen Nintendo bestehen aufgrund dieser Gewahrleistung nicht, insbesondere ergibt sich aus dieser
Gewabhrleistung kein Anspruch auf Schadensersatz. Zur Inanspruchnahme der Gewéhrleistung muss der Kaufer
(@) Nintendo den Mangel innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum anzeigen und (b) das Produkt zusammen
mit der Anzeige oder innerhalb von 30 Tagen nach der Anzeige zusammen mit dem Kaufnachweis (Kassenbeleg
oder Quittung) an Nintendo absenden.

* Die Gewahrleistung ist nicht anwendbar auf Produkte, die auBerhalb des Européischen Wirtschaftsraums erworben
wurden.

* Gerate, die zuvor Mietgerate waren oder die gebraucht gekauft wurden, sind von der Gewahrleistung nicht
umfasst. Dasselbe gilt fiir Produkte, die gewerblich eingesetzt werden.

* Diese Gewabhrleistung tritt nicht ein, wenn der Mangel dadurch entstanden ist, dass der Kéaufer und/oder ein
Dritter nachlassig mit dem Produkt umgegangen sind, es in unverniinftiger Weise oder zusammen mit Produkten,
die nicht von Nintendo hergestellt oder von Nintendo lizenziert wurden (unter anderem nicht-lizenzierte Spiel-
Zusétze, Kopiergerate, Adapter oder Netzgeréate), genutzt haben, es verandert oder nicht ordnungsgemas repariert
oder es anders als in Ubereinstimmung mit der von Nintendo herausgegebenen Bedienungsanleitung genutzt
haben. Die Gewahrleistung tritt ferner nicht ein, wenn der Mangel durch eine Beschadigung des Produktes nach
dem Kauf entstanden ist oder der Defekt in sonstiger Weise entstanden ist, ohne dass er auf Méngel der ver-
wendeten Werkstoffe oder der Konstruktion zurtickzufiihren ist.

* Eine sich im Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung des wiederaufladbaren Nintendo DS
Lite Lithium-lonen-Batteriepacks (USG-003) ist kein Mangel in Material und Verarbeitung und wird daher von
dieser Gewahrleistung nicht erfasst.

Es wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass diese Gewahrleistung zuséatzlich zu etwaigen gesetzlichen

Gewabhrleistungsanspriichen gewahrt wird, die dem Kéufer als Verbraucher gegentiber demjenigen Einzelhandler

zustehen kénnen, von dem er das Produkt gekauft hat. Diese gesetzlichen Anspriiche werden durch die vor-

liegende Nintendo-Gewabhrleistung in keiner Weise eingeschrankt.

Sollte ein Mangel vorliegen, der von dieser Gewahrleistung erfasst wird, wenden Sie sich bitte an:

Nintendo of Europe GmbH
Reparaturabteilung, Nintendo Center, 63760 GroBostheim

Wenn Sie das Produkt an die Nintendo of Europe GmbH einschicken,

1. verwenden Sie bitte, wenn moglich, die Originalverpackung und

2. fugen Sie eine Beschreibung des aufgetretenen Mangels sowie

3. eine Kopie lhres Kaufnachweises bei, aus dem das Kaufdatum fir das betreffende Produkt ersichtlich ist;

4. stellen Sie bitte sicher, dass das Produkt spétestens 30 Tage nach Eingang der Anzeige Mangelanzeige (s.0.)
bei Nintendo eingeht.

Falls die 12-monatige Gewahrleistung bereits abgelaufen ist oder der Mangel nicht von dieser Gewahrleistung

erfasst wird, wird die Nintendo of Europe GmbH mdglicherweise dennoch bereit sein, das Produkt zu reparieren

oder das den Mangel verursachende Teil oder das gesamte Produkt auszutauschen. Fur weitere Informationen

hierzu und insbesondere zu den Einzelheiten etwaiger Kosten fiir diesen Service wenden Sie sich bitte an:

Nintendo of Europe GmbH
Konsumentenberatung, Tel.: 01803 -18 18 00 (0,09 € pro Minute aus dem deutschen Festnetz.
Fiir Anrufe aus Mobilfunk 1 konnen abweichende Tarife gelten.)

[0607/NOE/USG-HW]

SERVICE

Bei der Nintendo Konsumentenberatung gibt es unter der Rufnummer 01803 -1818 00
(0,09€ pro Minute aus dem deutschen festnetz. Fir Anrufe aus Mobilfunknetzen kénnen
abweichende Tarife gelten.) Antworten zu allgemeinen und technischen fragen rund um
Nintendo.

Bei Spielefragen hilft die Nintendo Spieleberatung unter der Rufnummer 09001-000 000
(1,99€ pro Anruf aus dem deutschen Festnetz. Fur Anrufe aus Mobilfunknetzen kdnnen
abweichende Tarife gelten.) gerne weiter.

Beide Hotlines sind montags bis freitags von 13 bis 17 Uhr erreichbar.

SERVICE 24:7

Zusétzlich zu den beiden Live-Hotlines haben wir noch weitere Service-Angebote, die
24 Stunden taglich genutzt werden koénnen:

Consumer Service Online: Ob technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehor
und €rsatzteilen, €rklérung der diversen Anschlussméglichkeiten der Nintendo-Gerdte und
Hilfe bei der Durchfihrung einer Fehlersuche — Informationen dazu und selbstversténdlich
vieles mehr erféhrt man unter www.nintendo.de.

Nintendo Helpline: Auch unter der Rufnummer 09001-111000 (0,99 € pro Minute aus
dem deutschen Festnetz. Fir Anrufe aus Mobilfunknetzen kénnen abweichende Tarife gelten.)
erhalt man Tipps und Spielehilfen zu zahlreichen Nintendo-Titeln.

Nintendo Fax-Abruf: Mit cinem Faxgerat kénnen hier schriftliche Tipps und Spielehilfen
zu vielen Nintendo-Titeln abgerufen werden.

Genauere Informationen zu dem Fax-Abruf gibt es auf den Consumer Service-Seiten von
wwuw.nintendo.de oder bei der Nintendo Konsumentenberatung.

[1100/NOE/USG-HW]

Leiste einen Beitrag zum Umweltschutz:

Verbrauchte Batterien und Akkumulatoren (Akkus) gehoren nicht in den Hausmiill. Wirf verbrauchte
Batterien und Akkus nur in einen Sondermiillbehilter bzw. gib diese bei einer Sammelstelle ab.
Uber Standorte der Sondermiillbehilter bzw. Sammelstellen informiert dich deine Gemeinde.
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- autions sur la santé et la sécurité

1 Précautions surlasantéetlasécurité ........... ..ot 63 INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE - A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION
. B D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT. SI CE PRODUIT EST UTILISE
2 Composantsde laNintendo DS Lite ...........ouiiiiiiiiininnenrnrnrnrasnnns 66 PAR DE JEUNES ENFANTS, CE MANUEL DOIT LEUR ETRE LU ET EXPLIQUE PAR UN ADULTE.
3 Recharger la batterie rechargeable Nintendo DS Lite (USG-003) ............cuvunn 68 LE NON-RESPECT DE CES CONSIGNES PEUT ENTRAINER DES BLESSURES.
4 Remplacer et jeter la batterie rechargeable Nintendo DS Lite . .................... 70 A AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE
- . . \ s .
5 Utiliser le stylet Nintendo DS Lite (USG-004) et I'écrantactile ..................... 7 I - Précautions a prendre dans tous les cas pour Putilisation d’un jeu vidéo
6 Informations personnelles ................ il 72 ¢ Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
. 5 * Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
[ =121 (S [ETEIETES 00 . O N R R R RS> - - =00 25005555055005500 7 ¢ Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance
8 Menu principal Nintendo DS ...........c.ciiiiiiiiiiiienenenenrnnnnnrnrnnnnns 74 de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
9 Utiliser les cartes de jeu Nintendo DS (NTR-005) ...........cceuuunnnnnnnnnnnnnns 75 * By cours Gl fe,lit(?s de_s palsesfesli A quinze TUIEIESHGRIERIES heures.
. i Il - Avertissement sur I’épilepsie
10 Utiliser les cartouches de jeu Game Boy Advance (AGB-002) ..................... 76 Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas échéant,
11 Communications et modes de JeU SANS fil ... ... e eneeeen e 77 des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes :
i succession rapide d’'images ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions.
12 PictoChat™ ...........oei ittt e 79 Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles
13 Utiliser le claviervirtuel .......... ... ittt ittt ia s arananas 81 stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédent meédical ou n'ont jamais été sujettes
i . . elles-mémes a des crises d’épilepsie.
14 Menu d’options - Modifier les paramétres ............cooiiiiiiiiiiiiiiienns 82 Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a I'épilepsie
15 Connexion Wi-Fi NINTENAO .« - .« v v e eee e e e e e e e e i 86 (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin
R avant toute utilisation.
16 Encasdeproblémes ............ oo 87 Les parents se doivent également d’étre particulierement attentifs & leurs enfants lorsqu’ils jouent
17 Comment jeter ce produit lorsqu’il est arrivé enfindevie ...................000es 89 avec des jeux video. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige,

trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I’orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de
jouer et consulter un médecin.

IMPORTANT : compatibilité avec les jeux et accessoires Game Boy Advance A AVERTISSEMENT — TRAUMATISMES DUSIE
La Nintendo DS L.|te (USG-001) ne fo'n.cnonnera PAS avec les jeux ou accessoires suivants: DES MOUVEMENTS REPETES ET FATIGUE OCULAIRE
e Cartouches de jeu Game Boy™ originelle (DMG-09)
® Cartouches de jeu Game Boy™ Color (CGB-002) Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles et articulations, vos yeux
® Cables Universal Game Link™ (CGB-003) et Game Boy Advance Game Link™ (AGB-005) ou méme irriter votre peau. Suivez les instructions suivantes pour éviter des problemes de tendinite,
e Adaptateur sans fil Game Boy Advance™ (AGB-015) le syndrome du canal carpien, une fatigue oculaire ou des irritations de I’épiderme:
* Adaptateur sans fil Game Boy™ micro (OXY-004)  Evitez de jouer de maniére excessive. Il est recommandé aux parents de vérifier que leurs enfants
e Cable Game Boy™ micro Game Link™ (OXY-008(EUR)) jouent de maniére appropriée.
® Cable Game Boy Advance™ NINTENDO GAMECUBE™ (DOL-011) ¢ Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, méme si vous vous sentez bien.
e Camera Game Boy™ (MGB-006) e || est inutile de serrer le stylet Nintendo DS Lite ou de I'appuyer trop fort sur I’écran sous peine
* Imprimante Game Boy™ (MGB-007) de provoquer géne ou fatigue.
La Nintendo DS Lite est compatible avec les cartouches de jeu Game Boy Advance (AGB-002) * Sivos mains, poignets, bras ou yeux sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous
en mode un joueur. plusieurs heures avant de recommencer a jouer.

¢ Sj la fatigue ou la douleur persistent, consultez un médecin.

h 63 |
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A AVERTISSEMENT - FUITE DE LA BATTERIE

La Nintendo DS Lite contient une batterie rechargeable Lithium lon. Une fuite du contenu de la
batterie Lithium lon ou sa combustion peut causer des blessures corporelles ainsi que des dommages
a votre Nintendo DS Lite.

Si une fuite de la batterie se produit, évitez tout contact avec la peau. Si du liquide provenant de la
batterie entre en contact avec vos yeux, rincez-les immédiatement et abondamment avec de I'eau et
consultez un médecin. En cas de contact avec votre peau, nettoyez immédiatement avec du savon
et de I'eau.

Pour éviter une fuite de la batterie, sa combustion ou son explosion:

* N’exposez pas la batterie a des chocs physiques ou vibrations excessives.

* Ne démontez pas, ne réparez pas ou ne déformez pas la batterie.

¢ La batterie Lithium lon ne doit pas étre court-circuitée. Ne touchez pas les bornes de la batterie
et ne causez pas de court-circuit avec un objet métallique entre les bornes de la batterie.

¢ L a batterie Lithium lon ne doit pas étre exposée a la chaleur. Ne jetez pas la batterie au feu.

e Veillez a ne pas endommager ou enlever I'étiquette de la batterie.

¢ N'utilisez pas la batterie si sa coque en plastique a été endommagée de quelque fagon.

* N’insérez pas et ne retirez pas la batterie si la console est sous tension.

¢ La batterie rechargeable Nintendo DS Lite doit étre rechargée sous la surveillance d’un adulte.

e Utilisez seulement le bloc d’alimentation Nintendo DS Lite pour recharger la batterie Nintendo DS Lite.

¢ N'utilisez la batterie rechargeable Nintendo DS Lite qu’avec la console Nintendo DS Lite.

¢ La batterie épuisée doit étre retirée de la console quand vous vous débarrassez de celle-ci.

¢ N’immergez pas la batterie dans I'eau (ou autre liquide) et ne la mouillez pas.

¢ Une manipulation inappropriée de la batterie Lithium lon (par exemple lors du remplacement de
celle-ci) peut faire courir un risque de combustion ou d’explosion. Ne déformez pas, n’écrasez
pas, ne percez pas ou n’exposez pas la batterie a des températures supérieures a 60 degrés Celsius.
De plus, ne causez pas de court-circuit avec un objet métallique entre les bornes de la batterie.
N’utilisez aucune batterie autre que la batterie rechargeable Nintendo DS Lite (USG-003). Lutilisation
de tout autre type de batterie risque de provoquer sa combustion ou son explosion.

Ne retirez la batterie rechargeable de la Nintendo DS Lite que si elle doit étre remplacée.

Pour savoir comment retirer la batterie, veuillez vous reporter aux instructions de la page 70. Avant
de jeter la batterie, veuillez consulter le paragraphe “COMMENT JETER LA BATTERIE” a la page 70.
Ne réutilisez pas la batterie si elle est rentrée en contact avec un liquide.

Les batteries de remplacement sont vendues séparément. Veuillez contacter le service consommateurs
Nintendo pour I'adresse d’un revendeur. Si vous ne désirez pas remplacer la batterie par vous-
méme, vous pouvez envoyer votre Nintendo DS Lite au service consommateurs pour que la batterie
soit remplacée par un technicien agréé.

A AVERTISSEMENT - INTERFERENCES AVEC LES RADIOFREQUENCES

La Nintendo DS Lite peut émettre des ondes radio susceptibles de perturber le fonctionnement de
certains appareils électroniques situés a proximité, comme les stimulateurs cardiagues (pacemakers).
¢ N'utilisez pas la Nintendo DS Lite a moins de 25 centimétres d’un stimulateur cardiaque pendant
les opérations de communication sans fil.
* Si vous avez un stimulateur cardiaque ou tout autre implant médical, n’utilisez pas les fonctions
de communication sans fil de la Nintendo DS Lite sans avoir au préalable consulté votre médecin
ou le fabricant de votre implant médical.

A AVERTISSEMENT - UTILISATION DE LA NINTENDO DS LITE
DANS LES AEROPORTS, DANS LES HOPITAUX ET A BORD D’AVIONS

L'utilisation de la Nintendo DS Lite dans un mode AUTRE que le mode de communication sans fil
peut étre autorisée dans les aéroports, dans les hopitaux et a bord des avions de la méme maniére
que n’importe quel autre appareil électronique sans fonction de communication sans fil. Vous savez
que votre Nintendo DS Lite est en mode de communication sans fil quand le témoin d’alimentation
(vert ou rouge) clignote rapidement pour indiquer qu’une communication sans fil est en cours. Le
témoin d’alimentation clignote rapidement quand vous utilisez PictoChat™, quand vous jouez a un
jeu en mode multijoueur ou quand vous téléchargez un jeu a partir d’'une autre console.

Veuillez observer les régles concernant I'usage d’appareils de communication sans fil dans les
endroits tels que les hopitaux, les aéroports et a bord des avions. Afin de respecter les reglements
des compagnies aériennes, n’utilisez pas PictoChat ou les modes de jeu sans fil Nintendo DS a bord
d’un avion. L'utilisation de ces fonctions peut interférer ou causer des défaillances d’équipements
électroniques pouvant entrainer des blessures ou des dommages au matériel.

Ce produit est un appareil électronique complexe susceptible d’étre endommagé par les
chocs physiques directs. Un étui de protection (vendu séparément) peut permettre d’éviter les
problémes liés aux chocs.

Veuillez vous référer au livret de précautions sur la santé et la sécurité Nintendo DS séparé
pour des informations supplémentaires sur les précautions et la maintenance du matériel
et des logiciels.

Veuillez lire attentivement les instructions suivantes avant d’utiliser ou de paramétrer la
Nintendo DS Lite. S’il vous reste des questions aprés la lecture de ces instructions, veuillez
contacter le service consommateurs Nintendo.

NOTE : ce produit ne contient pas de latex, de plomb, de mercure, de cadmium, de chrome hexavalent,
de PBB ou de PBDE.
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¢ Un clignotement rapide indique qu’une communication sans fil est en cours.
posants de la Nintendo DS Lite ¢ Un clignotement lent indique que la Nintendo DS Lite est en mode veille.
NOTE: si vous refermez la Nintendo DS Lite alors qu’elle est allumée, la console se mettra auto-
1. Ecrans LCD matiquement en mode veille. En mode veille, la console consomme nettement moins d’énergie

gu’en étant allumée. Elle quittera le mode veille quand vous I'ouvrirez & nouveau.

2. Haut-parleurs stéréo

15. Couvercle de la batterie

o

Microphone (MIC.)

2. Haut-parleurs stéréo

IS

. Commandes de jeu

8. Témoin de charge
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PR . 11. Connecteur d’extension
9. Témoin d’alimentation externe (5.2V IN)

Cache port cartouche Nintendo DS Lite 1
et port cartouche (SLOT-2)

5

1

N

am e . Port carte DS (SLOT-1)
. Bouton 14. Stylet et porte-stylet

13. Emplacement pour courroie

4. Commandes de jeu

1. Ecrans LCD - Deux écrans couleurs a cristaux liquides. L'écran inférieur est un écran tactile et 10. Connecteurs audio (Ecouteurs/Microphone) — Pour connecter des écouteurs stéréo,
ne devrait étre utilisé qu’avec un stylet officiel Nintendo. un microphone externe ou un casgue avec micro (chacun vendu séparément).
AVERTISSEMENT : ne placez pas vos doigts sur la charniére de la Nintendo DS Lite lorsque 11. Connecteur d’extension externe (5.2V IN) — Permet de connecter le bloc d’alimentation
vous I'ouvrez pour éviter de vous pincer. Nintendo DS Lite (inclus) pour recharger la batterie ou d’utiliser la Nintendo DS Lite sur le secteur.
2. Haut-parleurs stéréo 12. Port carte DS (SLOT-1) - Pour charger un jeu Nintendo DS (vendu séparément).
3. Bouton POWER - Pour allumer ou éteindre la console. Pour éviter d’éteindre accidentellement 13. Emplacement pour courroie — Pour attacher la courroie (non incluse).
la console durant Iutilisation, vous devez maintenir le bouton POWER en position haute pendant 14. Stylet et porte-stylet - Rangez toujours le stylet dans le porte-stylet aprés utilisation.

un petit moment avant qu’elle ne s’éteigne. . I, ! X
. . & 15. Couvercle de la batterie — Peut étre 6té pour remplacer la batterie rechargeable. Voir page 70
. Commandes de jeu — La manette %, les boutons A, B, X et Y, les boutons L et R ainsi que p P 9 pag

START et SELECT sont utilisés pour les jeux. Consultez le mode d’emploi du jeu que vous 16 go_ur p(l:ué d |Snformat|or:s surle rem;:lacecrjr‘werlt de'la batttene. 59V IN h la batteri
utilisez pour des fonctions spécifiques. . Prise - Se connecte au connecteur d’extension externe (5. ) pour recharger la batterie

ou utiliser la console sur le secteur.
17. Broches de prise CA — Se connectent dans une prise électrique standard de 230 volts.

IN

o

. Microphone (MIC.) — Utilisé pour des jeux spécialement congus.

Contréle du volume (VOL.) - Faites-le glisser sur la droite pour augmenter le volume sonore

et sur la gauche pour le diminuer. - . . .

. Cache port cartouche Nintendo DS Lite (USG-005) et port cartouche (SLOT-2) - Enlevez le Bloc d’alimentation Nintendo DS Lite (USG-002(EUR))
cache quand vous utilisez une cartouche de jeu Game Boy Advance ou un accessoire Nintendo DS
(chacun vendu séparément). Gardez le cache en place lorsque vous n’utilisez pas le SLOT-2
pour le protéger de la poussiére ou d’autres corps étrangers. Ce port n’est pas compatible
avec les cartouches de jeu Game Boy ou Game Boy Color.

. Témoin de charge - Lorsque vous utilisez le bloc d’alimentation Nintendo DS Lite, ce témoin
devient orange. Il s’éteint complétement lorsque la charge est terminée.

. Témoin d’alimentation - Indique si la console est allumée ou éteinte et le niveau de charge de
la batterie. Le témoin passe du vert au rouge quand la charge de la batterie devient faible.
Quand le témoin devient rouge, sauvegardez votre partie et rechargez la batterie pour prévenir
la perte de vos données de jeu.

66

o

~

16. Prise CC

o«

o

17. Broches de prise CA



USG_HW_Man_EUR_A3 30.07.2007 17:06 Uhr Seite 68

3 harger la batterie rechargeable
endo DS Lite (USG-003)

AVERTISSEMENT : n’utilisez pas le bloc d’alimentation Nintendo DS Lite pendant un orage. Il y
a un risque de choc électrique da a la foudre.

Vous devez recharger la batterie avant d’utiliser la Nintendo DS Lite pour la premiére fois, ou aprés
une longue période d’inactivité. (Si vous n’utilisez pas la Nintendo DS Lite pendant une longue
période, veillez a recharger la batterie au moins une fois tous les six mois.)

Une fois chargée complétement, la batterie tient entre quinze et dix-neuf heures avec la luminosité
d’écran la plus faible et en fonction du type d’activité (voir page 74 pour des informations sur comment
régler la luminosité d’écran). Sur la luminosité maximale, la durée de vie de la batterie est de cing a
huit heures.

La batterie rechargeable peut étre rechargée environ 500 fois, mais ses performances peuvent
diminuer apres des recharges répétées, en fonction de conditions d’utilisation telles que la tempé-
rature. (La température optimale de recharge se situe entre 10 et 40 degrés Celsius.)

La durée d’utilisation de la batterie peut également diminuer avec le temps. Apres 500 recharges,
la durée d’utilisation de la batterie peut diminuer de 30 % par rapport a sa capacité initiale.

Une recharge compléte de la batterie dure approximativement trois heures. (Le temps réel de la
recharge dépend de la quantité d’énergie restante.) Quand le témoin devient rouge, sauvegardez
votre partie et rechargez la batterie pour prévenir la perte de vos données de jeu. Vous pouvez utiliser
votre console tout en rechargeant la batterie, mais le temps de recharge sera plus long.

IMPORTANT : le bloc d’alimentation Nintendo DS Lite (USG-002(EUR)) ne doit étre utilisé qu’avec
une console de jeu portable Nintendo DS Lite. Il n’est compatible avec aucune autre console
de jeu Nintendo.

1. Insérez la prise de courant continu (CC)
dans le connecteur d’extension externe
Nintendo DS Lite (illustration 1).
IMPORTANT : assurez-vous que la prise CC est orientée
dans la bonne direction avant de 'insérer dans le connec-
teur d’extension externe pour éviter d’endommager la
prise et/ou le connecteur.

du bloc d’alimentation
(5.2V IN) au dos de la

lllustration 1

2. Insérez les broches du bloc d’alimentation dans une prise électrique de °
230 volts. Assurez-vous que les broches sont correctement insérées dans 4
la prise. La diode du témoin de recharge s’allume alors en orange jusqu’a 1
ce que la batterie soit complétement chargée. Vous pouvez utiliser votre
console tout en rechargeant la batterie, mais le processus sera plus long -@
(illustration 2).

Si vous utilisez votre Nintendo DS Lite tout en la rechargeant,

il se peut que le témoin de charge reste allumé une fois la recharge
terminée.

4 lllustration 2
3. Lorsque la batterie est completement rechargée, le témoin
de charge s’éteint. Débranchez alors le bloc d’alimentation
de la prise secteur. Retirez ensuite la prise CC du connecteur
d’extension externe (illustration 3).
IMPORTANT : lorsque vous débranchez n’importe quelle
prise de la Nintendo DS Lite ou de la prise secteur, tirez
toujours la prise en la saisissant par la fiche et non par le
cordon. N’enroulez pas le cordon d’alimentation autour
de la Nintendo DS Lite.

lllustration 3

¢ La Nintendo DS Lite doit toujours étre utilisée avec le bloc d’alimentation Nintendo DS Lite.

e Le bloc d’alimentation exclusif est conforme a la directive « basse tension » (2006/95/CE).

¢ Inspectez régulierement les éléments du bloc d’alimentation (cordon, prise et bloc) utilisés avec
la Nintendo DS Lite pour déceler tout dommage éventuel.

e Sj I'un des éléments est endommagé, I'ensemble ne doit pas étre utilisé avant d’avoir été réparé
par une personne compétente ou agréée.

¢ La Nintendo DS Lite n’est pas destinée aux enfants de moins de 3 ans.

® Le bloc d’alimentation n’est pas un jouet.

® Le bloc d’alimentation Nintendo DS Lite n’est a utiliser qu’en intérieur.

e Si le cordon d’alimentation est endommagé, il doit étre remplacé par le service consommateurs
Nintendo pour éviter tout accident.

¢ La Nintendo DS Lite doit étre débranchée du bloc d’alimentation avant d’étre nettoyée.

¢ Veuillez prendre note que I'appareil, et en particulier la batterie, doit étre conservé hors
de la portée des trés jeunes enfants.

* N'utilisez pas le bloc d’alimentation dans un endroit ou il pourrait étre éclaboussé avec de I'eau ou
un autre liquide, comme par exemple du jus de fruits, I'urine d’un animal domestique, de I'huile, et
ne 'utilisez pas dans des endroits extrémement humides.

¢ N'utilisez pas d’adaptateur électrique de voyage ni de variateur d’intensité pour lampes a
incandescence car cela peut changer la tension électrique.
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4 placer et jeter la batterie rechargeable
endo DS Lite

S’il est nécessaire de remplacer la batterie rechargeable, veuillez suivre la procédure suivante. Cette
procédure doit étre effectuée par un adulte. Des batteries rechargeables de remplacement sont
vendues séparément dans les magasins spécialisés. Vous pouvez aussi les commander par le biais
du service consommateurs Nintendo. Si vous ne désirez pas remplacer la batterie par vous-méme,
vous pouvez envoyer votre Nintendo DS Lite au service consommateurs pour que la batterie soit
remplacée par un technicien agréé.

N

. La console doit toujours étre éteinte et le bloc d’alimentation déconnecté avant de remplacer
la batterie.
2. A l'aide d’un tournevis, desserrez les vis du couvercle de la batterie (illustration 4). Otez le
couvercle de la batterie et conservez-le précieusement. Utilisez toujours un tournevis approprié
aux vis. Utiliser un tournevis inapproprié pourrait endommager la téte des vis et vous pourriez ne
plus pouvoir 6ter le couvercle de la batterie.
Utilisez la protubérance au bout de la batterie pour I'extraire de la Nintendo DS Lite (illustration 5).
Insérez une nouvelle batterie rechargeable dans la Nintendo DS Lite. Utilisez une nouvelle batterie
rechargeable Nintendo DS Lite (USG-003) uniquement. Veillez a insérer la nouvelle batterie re-
chargeable correctement tel qu’indiqué dans l'illustration 6.
Remettre en place le couvercle de la batterie et serrez les vis avec précaution.
. Avant de jeter la batterie rechargeable, veuillez consulter le paragraphe “COMMENT JETER LA
BATTERIE” plus bas.

)

o o

lllustration 4 lllustration 5 lllustration 6

COMMENT JETER LA BATTERIE

¢ Jeter une batterie avec les ordures ménageres peut nuire a I’environnement. Lorsque vous jetez la
batterie, conformez-vous a la réglementation locale appropriée.

e Conformément a la directive relative aux piles et accumulateurs ainsi qu'aux déchets de piles et
d'accumulateurs (2006/66/EC), des programmes de collecte des piles et de recyclage devraient
étre mis en place dans tous les pays membres de I’'Union européenne avant le 26 septembre
2008. Si ce programme est déja en place dans votre pays, vous ne devez pas jeter de batterie
dans vos ordures ménageres. Pour des informations sur la maniére de jeter les batteries, con-
tactez les autorités locales en charge de la collecte des déchets.

ser le stylet Nintendo DS Lite (USG-004)
écran tactile

L’écran inférieur, ou écran tactile, est sensible au toucher. Pour les jeux Nintendo DS utilisant cette
fonction, servez-vous du stylet Nintendo DS Lite fourni avec la console pour activer I’écran.
Touchez ou faites glisser légérement le stylet sur la surface de I'écran tactile (illustrations 7 et 8).

ol
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lllustration 7 lllustration 8

CONSIGNES D’UTILISATION DU STYLET ET DES ECRANS:

* N'utilisez le stylet QUE sur I’écran TACTILE.

* N’exercez pas une pression excessive sur I'écran tactile, cela pourrait I'’endommager.

o N'utilisez pas le stylet si celui-ci est cassé.

* N'utilisez sur I'’écran tactile que des stylets officiels Nintendo.

* Rangez le stylet dans le porte-stylet quand vous ne vous en servez pas.

 Si vous utilisez une protection d’écran pour votre Nintendo DS Lite, n’utilisez que les protections
d’écran vendues sous licence Nintendo et uniqguement sur I’écran tactile.

NETTOYAGE DES ECRANS:

Si les écrans de votre Nintendo DS Lite présentent des traces de saleté, de doigts ou d’autres corps

étrangers, ils peuvent ne pas fonctionner correctement et risquent de s’endommager davantage.

Vous pouvez les nettoyer en utilisant un chiffon propre et doux comme ceux utilisés pour nettoyer

les lunettes et les lentilles.

1. Utilisez un chiffon doux et légerement humide (n’utilisez QUE de I'eau) pour nettoyer les écrans.

2. Séchez ensuite les écrans a I'aide d’un chiffon sec. Si nécessaire, répétez I'opération.

Si I'écran tactile ne fonctionne toujours pas aprés le nettoyage, veuillez contacter le service

consommateurs Nintendo.
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mrmations personnelles

PictoChat™ n’est pas une application Internet. Toutefois, PictoChat permet a jusqu’a 16 utilisa-
teurs de Nintendo DS Lite ou de Nintendo DS de communiquer entre eux dans un rayon donné
(environ 20 meétres). Ces utilisateurs pourront ainsi voir votre surnom et vos messages. Pour
protéger votre vie privée, ne divulguez pas d’informations personnelles, comme votre nom de
famille, votre numéro de téléphone, votre age, votre adresse physique ou informatique, qui
pourraient étre lues par une personne inconnue.

Un adulte devrait assister les enfants lors du paramétrage de la console et leur expliquer de
ne pas utiliser d’informations personnelles. PictoChat ne bloque pas les messages provenant
de personnes inconnues. Comme pour les salles de «chat» sans modérateurs, les enfants
doivent étre prévenus des risques inhérents a communiquer avec ou a recevoir des messages
de la part de personnes inconnues.

Lors du paramétrage de la console, quels que soient le jour et le mois que vous choisissez
d’entrer pour votre anniversaire ('année ne fait pas partie des parameétres demandés), un
message «Joyeux anniversaire! » sera diffusé dans la salle de chat a cette date.

Pour plus d’informations, visitez le site http://dsprivacy.nintendo-europe.com

er les paramétres

La premiere fois que la Nintendo DS Lite est allumée, il vous sera demandé de sélectionner la langue
du systeme. Utilisez la manette4 ou le stylet pour sélectionner une langue, puis touchez OUI ou
appuyez sur le bouton A.

Suivez les instructions a I'’écran pour entrer votre surnom, la couleur de I’écran, la date, 'heure, le
mois et le jour de votre naissance (pas I'année). Appuyez sur le bouton B pour revenir en arriére si
vous désirez modifier les parameétres. Vous pourrez modifier ces parametres ultérieurement a partir
du menu d’options, voir pages 82 a 86. Pour savoir comment utiliser le clavier virtuel, voir page 81.

Touchez QUITTER pour achever les modifications des parametres du systeme. Un message de con-
firmation s’affichera a I’écran. Si vous touchez OUI, la Nintendo DS Lite s’éteindra automatiquement.
Allumez la console pour accéder au menu principal Nintendo DS affiché sur la page suivante.

Comme pour tous les nouveaux produits comprenant un écran tactile, un faible pourcentage de
consoles Nintendo DS Lite peut, aprés expédition, nécessiter un réalignement du stylet avec I’écran
tactile. Si vous jugez que votre Nintendo DS Lite a besoin d’étre recalibrée, consultez le paragraphe
«Ecran tactile » page 86 pour des instructions sur la modification des parameétres de I’écran tactile.
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9. Icéne de mode de démarrage - Cette icone montre quel mode de démarrage la Nintendo DS
u principal Nintendo DS Lite utilisera quand vous I'allumez.
* En MODE AUTOMATIQUE, la Nintendo DS Lite lancera automatiquement un jeu s’il y en a un
. dans le SLOT-1 ou le SLOT-2. La Nintendo DS Lite démarrera automatiqguement la carte de jeu
@ il 8 Nintendo DS si les deux ports ont un jeu inséré.
@ T — aday (9 ¢ En MODE MANUEL, le menu principal Nintendo DS apparaitra.
BRI 40 Vous pouvez passer d’un mode a I'autre a partir du menu d’options (page 83).
= = NN R ) 10. Icone d’écran Game Boy Advance - Cette icone indique quel écran est utilisé pour I'affichage
| = | GBI B des jeux Game Boy Advance. Peut étre modifié a partir du menu d’options (page 83).
B RS 11. Calendrier et date actuelle — Peuvent étre modifiés a partir du menu d’options (page 84).
i 12. Panneau de sélection de téléchargement DS - Sélectionnez-le pour utiliser le téléchargement DS
----- @) (voir « Communications et modes de jeu sans fil » pages 77 a 79).
13. Icone de communication sans fil — Indique qu’'une communication sans fil commencera si ce
panneau est sélectionné (page 78). NOTE: l'utilisation de matériel de communication sans fil
5 Super vl 45 m est prohibée dans certains endroits.
- L intenb - 14. Panneau d’activation de I’alarme — Touchez ce panneau pour activer ou désactiver I'alarme.
@ T ECHAT u%m.:m.us 12 Peut étre modifié & partir du menu d’options (page 84).
@ = =
0 |_Démarrer (e jeu B4 9
@ * 5 : % ser les cartes de jeu Nintendo DS (NTR-005)
&
1. Vérifiez que la Nintendo DS Lite est bien éteinte.
1. Nom de Putilisateur — Peut étre modifi¢ a partir du menu d’options (page 85). 2. Insérez la carte de jeu Nintendo DS dans le port carte DS (SLOT-1) &
2. Date, heure et alarme - Peuvent étre modifiées a partir du menu d’options (page 84). I'arriére de la console et poussez-la doucement mais fermement en ‘ i
3. Panneau de sélection du jeu Nintendo DS - Sélectionnez-le pour démarrer la carte de position jusqu’a ce que vous entendiez un clic. L'étiquette du jeu doit
jeu DS insérée dans le SLOT-1 (voir « Utiliser les cartes de jeu Nintendo DS (NTR-005) » étre orientée vers le dessous de la Nintendo DS Lite (illustration 9). (o~ 1
sur la page suivante). 3. Allumez la console. Apres I’écran d’avertissement sur la santé et
4. Panneau de sélection de PictoChat - Sélectionnez-le pour démarrer une session de PictoChat la sécurité, le titre du jeu apparaitra. Touchez le titre du jeu avec le z=n)
(voir « PictoChat » pages 79 et 80). stylet pour le démarrer (en mode automatique, le jeu démarrera auto-

matiquement). Avant de commencer a jouer, lisez attentivement le
manuel d’instructions de votre jeu. lllustration 9
Pour 6ter une carte de jeu Nintendo DS, veuillez d’abord éteindre la

console. Poussez la carte de jeu Nintendo DS dans le port carte DS

jusqu’a ce que vous entendiez un clic. Relachez et, automatiquement,

la carte s’éjectera partiellement du port.

(&)

. Panneau de sélection de la cartouche de jeu Game Boy Advance - Sélectionnez-le pour

démarrer la cartouche de jeu insérée dans le SLOT-2 (voir « Utiliser les cartouches de jeu

Game Boy Advance (AGB-002) » page 76).

Panneau du menu d’options — Sélectionnez ce panneau pour accéder au menu d’options

et changer les parametres, initiaux ou autres, de la console (pages 82 a 86).

. Luminosité — Touchez pour choisir entre quatre niveaux de luminosité d’écran. NOTE: la batterie
se déchargera plus vite sur les luminosités les plus fortes.

. Indicateur de puissance de batterie - Indique la charge de la batterie. Cette icone est verte
quand la batterie a une charge suffisante et passe au rouge quand la batterie a une charge faible.

I
»

~

©
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iser les cartouches de jeu Game Boy Advance (AGB-002)

IMPORTANT : la Nintendo DS Lite ne fonctionnera qu’avec des cartouches de jeu Game Boy
Advance. La Nintendo DS Lite n’est PAS compatible avec les cartouches de jeu Game Boy
originelle ou Game Boy Color.

. Vérifiez que la Nintendo DS Lite est bien éteinte.

2. Insérez la cartouche de jeu Game Boy Advance dans le port cartouche
(SLOT-2) en fagade de la Nintendo DS Lite. Vérifiez que la cartouche
est bien enfoncée dans le port cartouche. L'étiquette du jeu doit étre
orientée vers le dessous de la Nintendo DS Lite (illustration 10).

. Allumez la console pour faire apparaitre le titre du jeu. Touchez le titre du
jeu avec le stylet pour le démarrer (en mode automatique, le jeu démarrera —
automatiquement). Avant de commencer a jouer, lisez attentivement le H H
manuel d’instructions de votre jeu. Y

4. Pour 6ter une cartouche de jeu, veuillez d’abord éteindre la console.

En utilisant votre pouce, retirez avec précaution la cartouche de jeu du
port cartouche.

N

w

Eteignez toujours votre console quand vous avez fini de jouer et débranchez le bloc d’alimentation
(si vous I'utilisez) de la prise électrique et de la Nintendo DS Lite.

N’enroulez pas le cordon d’alimentation autour de la Nintendo DS Lite.

Quand vous ne I'utilisez pas, fermez la Nintendo DS Lite afin de protéger les écrans de la poussiere
et d’éventuels dommages.

NOTE: la console ne s’éteindra pas automatiquement quand vous la fermez. Si vous la fermez
alors qu’elle est allumée, la console se mettra automatiquement en mode veille. En mode veille,
la console consomme nettement moins d’énergie qu’en étant allumée. Elle quittera le mode veille
quand vous 'ouvrirez a nouveau.

CONSEILS D’UTILISATION DES CARTES ET CARTOUCHES DE JEU:

 \/érifiez toujours que les connecteurs de la carte ou cartouche de jeu ne sont pas recouverts
de corps étrangers avant de I'insérer dans la Nintendo DS Lite.

 \érifiez que vous avez correctement orienté la carte ou la cartouche de jeu avant de I'insérer
dans la Nintendo DS Lite.

o N’éteignez pas la console et ne retirez pas la carte ou la cartouche de jeu pendant une
sauvegarde, vous risqueriez de perdre les données sauvegardées.

* Ne soufflez ni sur les connecteurs de la Nintendo DS Lite, ni sur les connecteurs des cartes ou
des cartouches de jeu. Lhumidité expirée peut causer un dysfonctionnement des connecteurs.

munications et modes de jeu sans fil

NOTE: l'utilisation de matériel de communication sans fil est prohibée dans certains endroits.
Veuillez vous reporter a la page 65 pour de plus amples informations.

La fonction de communication sans fil Nintendo DS vous permet de communiquer ou de jouer avec
d’autres personnes sans faire usage de cébles. Il y a deux types de jeux Nintendo DS compatibles
avec la fonction de communication sans fil.

[m W =] Le ieu multi-cartes sans fil requiert une carte de jeu DS pour chaque console utilisée.
EE))((H] Le nombre de joueurs qui peuvent participer a la partie sera indiqué sous I'icne.

2-16

Le téléchargement DS sans fil requiert seulement une carte de jeu DS pour une console
(console héte). Les autres joueurs téléchargent les informations nécessaires au jeu
dans leurs consoles (console cliente) a I'aide de la fonction de communication sans fil.
Le nombre de joueurs qui peuvent participer a la partie sera indiqué sous I'icéne.

Cherchez ces icones sur I’emballage des jeux Nintendo DS pour connaitre le mode de jeu
sans fil disponible pour chaque jeu et le nombre de joueurs maximum pouvant jouer simul-
tanément.

1. Vérifiez bien que les consoles sont éteintes, puis insérez une carte de jeu dans chacune
d’entre elle. Allumez toutes les consoles.

2. Touchez le titre du jeu avec le stylet pour le démarrer. Avant de commencer a jouer,
lisez attentivement le manuel d’instructions de votre jeu.
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1. Vérifiez bien que les consoles sont éteintes, puis insérez une carte de jeu dans la console qui sera
la console héte. Allumez toutes les consoles.
2. Sur la console hote, utilisez le stylet pour toucher le titre du jeu afin de le démarrer.

3. Sur les consoles clientes, touchez le panneau TELECHARGEMENT DS sur le menu principal
Nintendo DS.

4. Al’écran de sélection du jeu, touchez le titre du jeu que vous voulez télécharger (illustration 11).
Confirmez votre choix (illustration 12). Touchez OUI pour télécharger les données du jeu depuis
la console héte. Avant de commencer a jouer, lisez attentivement le manuel d’instructions de
votre jeu.

o4
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lllustration 11 lllustration 12

ignal ré

Pendant un jeu utilisant la communication sans fil, une icéne apparaitra sur I’écran supérieur ou
inférieur pour indiquer la puissance du signal. L’icone a quatre affichages différents, tels qu’indiqués
ci-dessous, en fonction de la puissance du signal.

0 1 2 3
d -

- Lo
PLUS FAIBLE PLUS FORT

IMPORTANT : DIRECTIVES POUR LES COMMUNICATIONS SANS FIL

* Commencez avec une distance entre les consoles d’environ 10 métres au plus et rapprochez-vous
ou éloignez-vous en fonction de vos désirs, tout en gardant la puissance du signal & deux barres
ou plus pour obtenir les meilleurs résultats.

e Gardez une distance inférieure & 20 metres entre les consoles.

* Les consoles doivent étre orientées les unes vers les autres de la maniére la plus directe possible.

 Evitez que des personnes ou des obstacles se trouvent entre les consoles Nintendo DS.

e Evitez les interférences créées par d’autres appareils. Si les communications semblent affectées
par d’autres appareils (réseau sans fil, four a micro-ondes, appareils sans fil, ordinateurs),
déplacez-vous a un autre endroit ou éteignez I'appareil créant les interférences.

La Nintendo DS Lite est équipée d’'un module RF (802.11), a une puissance rayonnée inférieure a

10mW e.i.r.p. et la puissance maximale de la densité du spectre est inférieure a 30 dBW/1 MHz e.i.r.p.

Ces parameétres peuvent étre maintenus dans une marge de température de 0 a 40 degrés Celsius.

En concordance avec ces données, la Nintendo DS Lite est classée équipement de catégorie 1 en

accord avec la Décision de la Commission 2000/299/CE.

PictoChat vous permet d’utiliser la Nintendo DS Lite avec d’autres utilisateurs de consoles
Nintendo DS (Nintendo DS Lite et Nintendo DS) pour I'envoi et la réception sans fil de messages
ainsi que de dessins. PictoChat n’est pas une application Internet. Vous pouvez communiquer avec
jusqu’a 15 autres utilisateurs de consoles Nintendo DS dans le rayon de votre Nintendo DS Lite.
Consultez la section «Informations personnelles » page 72.
1. Allumez la console. Sélectionnez PICTOCHAT sur le menu principal Nintendo DS (illustration 13).
2. l’écran de sélection de la salle de chat s’affichera. Sélectionnez la salle de chat dans laquelle
vous désirez entrer (illustration 14).
Le nombre affiché dans chaque panneau indique combien de personnes sont dans la salle de
chat. Si le nombre total de participants a déja atteint le maximum (16/16), vous ne pourrez
pas entrer dans cette salle de chat. L'icone sur le c6té droit de la fenétre indique la puissance
du signal pour communiquer avec cette salle (page 78).
NOTE: si vous rencontrez des problémes pour communiquer avec les autres membres de
la salle de chat, faites en sorte que tout le monde se retrouve dans une autre salle de chat.
Consultez aussi les directives ci-dessus sur les communications sans fil et vérifiez qu’il n’y
a pas d’interférences.
3. L'écran de PictoChat s’affichera pour la salle que vous avez sélectionnée (illustration 15).

Panneau PICTOCHAT

lllustration 13 lllustration 14
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lllustration 15

. Icone de puissance du signal - Indique la puissance du signal pour votre salle de chat.
. Ecran d’affichage — Affiche les messages ou dessins envoyés ou regus.
. Barre de défilement — Affiche les messages ou dessins par couleur d’utilisateur. Chaque ligne

représente un message.

. Lettre de salle de chat — Montre dans laquelle des quatre salles de chat vous vous trouvez.
. Barre des membres de la salle de chat - Liste les surnoms des personnes participant a cette

salle de chat. Touchez un surnom pour voir les messages de ce membre (voir comment créer
un message page 85).

. Boutons de défilement - Faites défiler vers le haut ou le bas les messages regus ou envoyés.
. Outil crayon — Pour dessiner des dessins sur I'écran de saisie.

. Outil gomme - Pour effacer des lignes sur I’écran de saisie.

. Ecran de sai
. Epaisseur de trait — Sélectionnez un trait épais ou fin pour dessiner ou effacer.

. Types de clavier — Sélectionnez un clavier parmi ceux proposés (Voir « Utiliser le clavier virtuel »

e — Le texte ou les lignes sont affichés ici avant de sélectionner ENVOYER.

page suivante).

. Panneau clavier - Utilisez le stylet ou la manette %, le bouton A et le bouton B pour sélectionner

les lettres pour vos messages.
Bouton Quitter — Touchez cette icone pour quitter la salle de chat dans laquelle vous vous trouvez.
Bouton Envoyer — Touchez cette icone pour envoyer votre message ou votre dessin.

Bouton Copier — Touchez cette icne pour copier le dernier message ou le dernier dessin
de I'écran d’affichage vers votre écran de saisie.

Bouton Effacer — Touchez cette icone pour effacer tout ce qui se trouve sur votre écran de saisie.

er le clavier virtuel

Le clavier virtuel fonctionne comme un clavier d’ordinateur. Le type de clavier peut étre sélectionné
a partir du menu situé a gauche du clavier. Comme indiqué ci-dessous, il y a cing types de clavier

(illustration 16).

Deux types sont indiqués ici; cependant, ils fonctionnent tous de la méme maniére.
Utilisez le stylet ou la manette 4, le bouton A et le bouton B pour sélectionner les lettres.

Alphanumérique

International (Caractéres spéciaux)

Hiragana/Katakana japonais

Symboles

Images

Alphanumérique

lllustration 16

Passe des majuscules
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Ajoute un espace.

Efface la lettre sélectionnée
ou a gauche du curseur.
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Insére un retour a la ligne.

Efface la lettre sélectionnée
ou a gauche du curseur.

Insére un retour a la ligne.
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u d’options - Modifier les paramétres m—

Différents parametres peuvent étre ajustés depuis le menu d’options. Pour accéder au menu
d’options, touchez le panneau des paramétres sur le menu principal Nintendo DS (illustration 17).

Le menu d’options apparaitra. Chacun des quatre panneaux de menu ouvrira un groupe de

parametres que vous pourrez modifier (illustration 18). Mode de démarrage
Langue du systéme

Ecran Game Boy Advance

11izooy

lllustration 19

* Mode de démarrage (DEMARRAGE)
Cette option modifie le mode dans lequel démarre la Nintendo DS Lite quand vous I'allumez.
Choisissez entre A MODE AUTOMATIQUE et M MODE MANUEL.
En mode automatique, la Nintendo DS Lite chargera un jeu s'il y a une carte DS ou une cartouche
de jeu dans un des ports. La Nintendo DS Lite chargera la carte DS si les deux ports sont occupés
par un jeu. Si aucun jeu n’est chargé, le menu principal Nintendo DS s’affichera.
En mode manuel, le menu principal Nintendo DS s’affichera (illustration 20).

¢ Langue du systeme (LANGUE)
Cette option définie la langue utilisée pour les fonctions non ludiques, comme les menus
(illustration 21).

¢ Ecran Game Boy Advance (MODE GBA)
Cette option vous permet de définir quel écran (supérieur ou tactile) vous voulez utiliser
pour jouer a un jeu Game Boy Advance sur la Nintendo DS Lite (illustration 22).

Panneau des
parametres

1
Supr Hario B4 DS
irttendo

Tt sererts
FICTECHAT
B

Tl | Oémafper e jeu B84

B = &

lllustration 17 lllustration 18

Sélectionnez le panneau de menu pour les parameétres que vous désirez modifier.

1. OPTIONS: mode de démarrage, langue du systéme, écran du mode Game Boy Advance

2. HORLOGE: date, alarme, heure

3. UTILISATEUR: couleur, anniversaire, surnom, message

4. ECRAN TACTILE

Reportez-vous aux pages suivantes pour une description et des instructions pour chaque option.
NOTE : touchez QUITTER pour achever les modifications des paramétres du systéme. Un
message de confirmation s’affichera a I’écran. Si vous touchez OUI, la Nintendo DS Lite

s’éteindra automatiquement. Rallumez la console pour voir les nouveaux paramétres sauve-
gardés et utiliser la Nintendo DS Lite.

lllustration 20 lllustration 21 lllustration 22

.
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Date
= Alarme
= Heure

lllustration 23

* DATE
Cette option définit le jour, le mois et I'année pour I'horloge du systéme. Touchez les fleches
haut/bas pour modifier les nombres. Sélectionnez CONFIRMER quand vous avez fini de régler
la date (illustration 24).

e ALARME
Cette option vous permet d’utiliser la Nintendo DS Lite comme un réveil. Quand I'alarme est
activée, vous ne pouvez pas utiliser la Nintendo DS Lite dans un autre mode jusqu’a ce que
I’alarme soit désactivée. L’alarme peut étre désactivée en touchant n’importe quel bouton (sauf
les boutons L et R) ou en en touchant I’écran tactile.
Touchez les fleches haut/bas pour modifier les parametres. Sélectionnez CONFIRMER quand
vous avez fini de régler I'alarme (illustration 25).

¢ HEURE

Cette option définit I’'heure pour I'horloge du systéme. Touchez les fleches haut/bas pour modifier

les parameétres. Sélectionnez CONFIRMER quand vous avez fini de régler I'heure (illustration 26).

lllustration 25

lllustration 24

llustration 26

Anniversaire

Couleur
= Surnom
= Message

lllustration 27

¢ COULEUR
Touchez la case de la couleur que vous désirez utiliser comme couleur de fond. Sélectionnez
CONFIRMER quand vous avez fini de régler la couleur (illustration 28).

¢ ANNIVERSAIRE
Touchez les fleches haut/bas pour modifier les nombres. Sélectionnez CONFIRMER quand vous
avez fini de régler la date (jllustration 29).

e NOM DE L'UTILISATEUR
Cette option vous permet de rentrer votre surnom dans la console. Votre surnom peut étre affiché
sur les écrans des autres participants durant PictoChat. Il est conseillé de choisir un surnom sans
distinction de sexe (voir «Informations personnelles » page 72).
Utilisez I’écran tactile pour rentrer jusqu’a dix caracteres (illustration 30).

* MESSAGE
Cette option vous permet de rentrer un message dans la console. Votre message peut étre
affiché sur les écrans des autres participants durant PictoChat (voir « Informations personnelles »
page 72).
Utilisez I'écran tactile pour rentrer jusqu’a dix-huit caracteres (illustration 31).
Voir page 81 pour des informations sur ['utilisation du clavier virtuel.
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lllustration 28

lllustration 29

lllustration 30

lllustration 31
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ECBANTACTILE

Sélectionnez cette option pour réaligner le stylet avec I’écran tactile. Suivez
les indications a I’écran et pointez délicatement les marques affichées sur
I’écran tactile (illustration 32).

-as de problémes

Avant de contacter une assistance, veuillez vérifier les points suivants.

Probléme Solution
La console est allumée * Assurez-vous que la batterie est chargée. La diode du témoin d’alimentation
mais rien ne s’affiche. doit étre verte ou rouge, en fonction de la charge de la batterie.
* Eteignez la console, patientez un moment et rallumez-la.
s ot @ e e * Eteignez la console, retirez le jeu et réinsérez-le. Rallumez ensuite la console.

Si vous utilisez le bloc d’alimentation, assurez-vous qu’il est bien branché
a la Nintendo DS Lite et a la prise secteur.

lllustration 32

L’'image est correctement Ajustez le volume.

affichée, mais il n'y a pas Si des écouteurs sont connectés a la Nintendo DS Lite, les haut-parleurs
1 5 de son. sont désactivés.
e ion Wi-Fi Nintendo Si vous utilisez des écouteurs, assurez-vous qu’ils sont bien branchés dans

le jack audio.
. o . X . X . X * Certains jeux ne possédent pas de bande sonore pendant certains moments
La connexion Wi-Fi Nintendo (CWF Nintendo) permet de jouer a des jeux par Internet, a la maison de la par{ie. 3 P i
ou avec une borne d’acces Internet, a I'aide d’une console Nintendo DS et d’un jeu Nintendo DS
compatible avec la CWF Nintendo. Limage est correctement * Vérifiez que le jeu est complétement inséré dans le port approprié.

affichée, mais le systeme * Eteignez la console, retirez le jeu et réinsérez-le.
est bloqué. * Vérifiez toujours que les connecteurs de la carte ou cartouche de jeu ne sont
pas recouverts de corps étrangers.
Cherchez cette icone sur les boites de jeux Nintendo DS pour
identifier les jeux congus pour utiliser la fonction CWF Nintendo. La batterie ne semble pas | ¢ Vérifiez que la température ambiante est supérieure a 10 degrés Celsius.
tenir tres longtemps et la Les basses températures diminuent les performances de la batterie.
recharge prend beaucoup | ¢ La durée de vie de la batterie peut également diminuer avec le temps.
de temps. Apres 500 recharges, la durée de vie de la batterie peut diminuer de 30 %
Pour jouer par le biais d’Internet a la maison, vous avez besoin de: par rapport & sa capacité initiale.
* Une connexion Internet haut debit valide. La cartouche de jeu o Vérifiez que vous utilisez une cartouche de jeu Game Boy Advance (AGB-002).
ET Game Boy Advance Le SLOT-2 de la Nintendo DS Lite ne fonctionne qu’avec les accessoires

ne rentre pas dans Nintendo DS et les cartouches de jeu Game Boy Advance.

¢ Un point d’acces au réseau sans fil, comme un routeur sans fil ou le connecteur la Nintendo DS Lite.

Wi-Fi USB Nintendo.

Le jeu ou les commu-
nications sans fil
ne fonctionnent pas.

Vérifiez que le jeu supporte le mode de communication sans fil.

. s . . . g . . Pour le jeu multi-cartes, chaque Nintendo DS doit avoir une carte de jeu insérée.
Veuillez consulter le mode d’emploi séparé de la connexion Wi-Fi Nintendo (inclus avec tous les jeux Vérifiez que toutes les consoles Nintendo DS sont & une distance inférieure

compatibles avec la connexion Wi-Fi Nintendo) pour plus d’informations sur comment jouer par 210 métres quand vous commencez la partie. L'indicateur de puissance du
Internet, et visitez le site www.nintendowifi.fr ou www.nintendowifi.be signal devrait avoir au moins deux barres.

Consultez le manuel d’instructions du jeu que vous utilisez pour des instruc-
tions relatives aux paramétrages.

L35
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Probléeme Solution

Le jeu ou les communi- Vérifiez que toutes les consoles Nintendo DS sont a une distance inférieure
cations sans fil semblent a 10 meétres quand vous commencez la partie. L'indicateur de puissance du
instables ou subissent signal devrait avoir au moins deux barres.

des interruptions. Vérifiez qu’il n’y a aucun obstacle entre les consoles.

Vérifiez que les consoles sont orientées les unes vers les autres.

Vérifiez que la batterie est chargée.

Vérifiez qu’aucune interférence n’est créée par d’autres objets (réseau sans fil,
four a micro-ondes, appareils sans fil, ordinateurs) et, si nécessaire, déplacez-
vous & un autre endroit ou éteignez I'objet créant les interférences.

PictoChat ne fonctionne
pas.

Vérifiez qu’il n’y a pas plus de 16 participants dans une salle de chat.
Faites en sorte que tous les membres de la salle de chat se retrouvent
dans une autre salle de chat.

Consultez les sections « Puissance du signal de réception » page 78 et
«PictoChat » page 79.

L’écran tactile ne fonc-
tionne pas.

Vérifiez que vous utilisez le stylet sur la zone appropriée de I'écran tactile.
Vérifiez I'alignement du point de contact du stylet a I'aide du réalignement

du stylet (page 86).

Consultez le manuel d’instructions du jeu que vous utilisez pour une utilisation
appropriée du stylet.

Si votre écran tactile présente des griffures, des traces de saleté ou d’autres
corps étrangers, suivez la procédure de nettoyage page 71.

Le microphone ne fonc- Seuls les jeux congus pour utiliser la fonction microphone fonctionneront
tionne pas. avec le microphone. Vérifiez que le jeu que vous utilisez est compatible avec
cette fonction.

Si vous utilisez un microphone externe, vérifiez qu’il est correctement inséré
dans le connecteur approprié.

Quand la console s’éteint, Une image résiduelle peut apparaitre a I’écran quand vous éteignez la
il y a une image résiduelle a console. Cette image résiduelle n’endommage pas la Nintendo DS Lite et
I"écran. disparait aprés un court moment.

Lors des jeux Game Boy La fonction multijoueur des jeux Game Boy Advance ne fonctionne pas sur

Advance, il est impossible la Nintendo DS Lite.
d’utiliser la fonction multi-
joueur.

La reconnaissance vocale
ne fonctionne pas.

La reconnaissance vocale peut varier selon les individus et certaines voix
peuvent ne pas étre reconnues. Pour plus de détails, référez-vous au mode
d’emploi du jeu que vous utilisez.

Si votre Nintendo DS Lite ne fonctionne toujours pas aprés avoir essayé les solutions
précédentes, contactez le service consommateurs Nintendo.

1 7 ment jeter ce produit lorsqu’il
arrivé en fin de vie

Ne jetez jamais ce produit dans votre poubelle ou dans la nature lorsqu’il est arrivé en fin de vie. Il
appartient a chaque particulier de se conformer au mode de collecte mis en place dans sa commune
et de respecter les lois et reglements sur le recyclage. Pour des informations sur la collecte gratuite
et sélective des équipements électriques et électroniques disponible dans votre commune, veuillez
contacter les collectivités locales.

Vous pouvez d’autre part apporter votre produit en fin de vie a votre revendeur local, qui vous
proposera éventuellement la reprise gratuite de votre ancien produit pour I'achat d’un produit neuf
similaire. Toutefois, nous vous conseillons au préalable de vérifier auprés de votre revendeur local
s’il offre ce service.

Dans les deux cas, ce produit sera traité d’une maniére respectueuse de I’environnement dans une in-
stallation autorisée, et ses composants seront récupérés, recyclés ou réutilisés de la maniere la plus
efficace possible, en accord avec les exigences de la directive 2002/96/CE du parlement européen et du
conseil du 27 janvier 2003 relative aux déchets d’équipements électriques et électroniques (DEEE).

D’apreés les lois sur I’environnement en vigueur, I'utilisation des services de collecte séparés
pour les déchets d’équipements électriques et électroniques est obligatoire. Dans certains
pays, le non-respect de cette loi est passible de sanctions.

Notes:

. Les déchets d’équipements électriques et électroniques peuvent contenir des substances
dangereuses qui, si elles ne sont pas traitées de maniére appropriée, peuvent devenir nocives
pour I'environnement et nuire a la santé des personnes. Un traitement spécifique des déchets
d’équipements électriques et électroniques est donc indispensable.

. Les équipements électriques et électroniques Nintendo sont fabriqués en accord avec
les directives européennes et de maniere a faciliter leur réparation, mise a jour, réutilisation,
démontage ou recyclage.

3. Nintendo et ses distributeurs officiels adhérent aux programmes de recyclage dans chaque état
membre et s’engagent a utiliser les meilleures techniques de traitement, de récupération et de
recyclage disponibles afin de garantir la protection de la santé humaine et de I’environnement.

4. Le symbole représentant une poubelle sur roues barrée d’une croix (voir ci-dessous) est apposé
sur tout équipement électrique et électronique Nintendo mis sur le marché par Nintendo et
ses distributeurs officiels depuis le 13 aolt 2005 inclus. Ce symbole indique que ces produits
font I'objet d’une collecte sélective a la fin de leur vie pour assurer une récupération optimale
et une élimination respectueuse de I'environnement.

-

N

Avant de jeter la batterie, veuillez consulter le paragraphe “COMMENT JETER LA
BATTERIE” a la page 70.
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[0606/NFR/USG-HW] [0606/NFR/USG-HW]

FRANCE SEULEMENT
GARANTIE DE 12 MOIS - CONSOLE NINTENDO DS LITE DES QUESTIONS
Garantie consommateur

SUR UN JEU NINTENDO ?
Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d’achat initial effectué par le consommateur («I’acheteur »),
NINTENDO France Sarl («Nintendo ») garantit a I'acheteur que ce produit est exempt de tout défaut de matériaux APPE L Ez_ N o us '
et de fabrication a la date d’achat, selon les termes et conditions des présentes. L]
Pour faire valoir la garantie, si le produit s’avére défectueux en raison d’un défaut de matériaux ou de fabrication
au cours de la période garantie, le consommateur doit retourner le produit au SAV Nintendo dans les 12 mois a

compter de la date d’achat initial. Aprés inspection du produit, Nintendo, & son entiére discrétion, procédera

7/7 jours — 24/24 heures
gratuitement a la réparation ou au remplacement de la piece ou du produit défectueux et ne pourra étre tenu
d’aucun autre dédommagement.

m [mm Par courrier: NINTENDO France
Service Consommateurs
La présente garantie n’affecte pas les droits accordés par la loi & I'acheteur et notamment les droits en vertu

e
desquels le vendeur auprés duquel il a acheté le produit reste tenu des défauts de conformité du bien au contrat 08 92 68 77 55* 6Bddel O'_Se
et des vices rédhibitoires dans les conditions prévues aux articles L-211-4, L-211-5 et L-211-12 du code de la . = = . 95031 Cergy Pontoise Cedex
consommation et 1641 a 1649 du code civil francais. oz . X I

*0, uro/mn — France Métropolitaine uniquement

Exclusions de garantie

La présente garantie ne couvre pas:

* |es produits achetés en dehors de I'Espace Economique Européen,

* les produits loués ou d’occasion ou les produits utilisés a des fins commerciales,

* les défauts résultant d’'un dommage accidentel, de la négligence de I'acheteur et/ou de tout tiers, de I'usage
déraisonnable, de la modification, de la réparation inappropriée, de Iutilisation de produits non distribués par
Nintendo ou non licenciés Nintendo (y compris non limitativement les appareils de copiage, adaptateurs ou blocs
d’alimentation non licenciés), de Iutilisation du produit autrement qu’en conformité avec celle spécifiée dans le
mode d’emploi ou avec toute autre instruction jointe au produit, ou pour toute autre cause sans aucun rapport
avec un défaut de matériaux ou de fabrication (y compris non limitativement les écrans endommagés ou cassés),

e un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité de la batterie rechargeable Nintendo DS Lite
(USG-003) (lequel ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du produit).

Procédure de demande
En cas de défaut couvert par la présente garantie, merci de contacter: [1006/WALD-NFR/USG-HW]

SAV Nintendo
Z| des Béthunes © 10 avenue du Fief * Bloc N°24 « Cité Artisanale de la Mare 2 » 95310 St Ouen ’Auméne

e mail : sav-administratif@nintendo.fr ¢ sav-technique@nintendo.fr ¢ site internet: www.nintendo.fr Des prObIémes d’installation?
tel: 0134354600  fax: 0134249085 . .
Lors de I'envoi du produit au SAV Nintendo merci de suivre la procédure suivante : Support teChnlque SU |sse
1. utiliser 'emballage d’origine,
2. inclure une description du défaut, En cas de problémes d’installation et pour toute question technique,

8 fgﬂg{?[ér;’gt[j‘?ei’;‘g‘i"éj‘g‘i\\‘}"N”i'rﬁe‘ﬂ%;"gfhgﬁgg‘fe‘f,:;?:feg'rika de calsse obligatoire) indiquant Ia date dudt notre équipe de support se tient volontiers a ta disposition. Tu peux joindre

Si les douze mois indiqués au premier paragraphe se sont déja écoulés ou si le défaut n’est pas couvert par la I’équipe de support au numeéro suivant :
présente garantie, le SAV Nintendo pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piéce ou le produit

défectueux, aux frais de I’acheteur (aprés acceptation d’un devis). 062 / 387 98 18

Pour plus d’informations & ce propos, en particulier en ce qui concerne les détails des colts pour ces services,

merci de bien vouloir contacter :
SAV Nintendo Lu-Ve 08h30-12h00/13h00-17h00

Coordonnées ci-dessus mentionnées
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[0206/NBE-FR/USG-HW] [1006/NBE-FR/USG-HW]

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE DE 12 MOIS - CONSOLE NINTENDO DS LITE DES QUESTIONS SUR UN JEU NINTENDO ?

Pendant une durée de 12 mois a compter du premier achat (cette garantie ne s’applique pas aux locations,
aux produits achetés de seconde main et aux produits utilisés a des fins commerciales) de ce produit par un
consommateur dans son emballage Nintendo d’origine, chez un distributeur Nintendo officiel & I'intérieur de APPELLE LE NINTENDO HELPDESK !
I’Espace Economique européen, Nintendo Benelux B.V. garantit ce consommateur, a I'exclusion de toute autre

personne contre tout défaut de matériaux et/ou de fabrication de ce produit Nintendo existant a la date de Aussi géant soit un jeu, c’est tout de suite un peu moins dréle quand

I'achat.
Cette garantie est soumise aux conditions suivantes: tu te retrouves bloqué. Pour t’éviter ce genre de mésaventure il n’y a qu’une
* Nintendo a son entiére discrétion et sans aucun frais pour le consommateur, réparera ou remplacera la partie chose a faire: appelle le Nintendo Helpdesk !

défectueuse du produit ou le produit défectueux lui-méme, et ne pourra étre tenu d’aucun autre dédommage-
ment, en particulier au paiement de dommages et intéréts.

* Une baisse progressive de la capacité de la batterie rechargeable Nintendo DS Lite (USG-003) aprées un certain Belglque H
laps de temps n’est pas un défaut matériel ni un défaut de fabrication et ne tombe, des lors, pas sous la
présente garantie. 0900 -10800 (0,45 Euro par min.)
* Cette garantie ne s’appliquera pas si le défaut est dii a la négligence du consommateur et/ou de tout tiers,
I'usage déraisonnable, la modification, la réparation inappropriée, I'utilisation du produit, par I'acheteur et/ou Les conseillers Nintendo sont disponibles du Lundi au Vendredi,
par tout tiers, non conforme au manuel d’utilisation de Nintendo ou combiné a des produits non vendus ou
concédés en licence par Nintendo (en ce compris, sans y étre limité, les améliorations de jeux non autorisées, entre 10.00 et 17.30.
le matériel de copie, les adaptateurs ou sources d’alimentation); la garantie ne s’appliquera pas non plus si le
défaut du produit est le résultat d’une quelconque forme d’endommagement par le consommateur ou un tiers Les derniéres informations sur Nintendo et ses produits

ou de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou de fabrication.

* L e défaut doit étre notifié par écrit a Nintendo a I'adresse mentionnée ci-dessous endéans un délai de 12 mois
apres la date du premier achat.

sont disponibles sur le site : www.nintendo.be

* Aprés notification d’un défaut a Nintendo, le consommateur doit renvoyer le produit a Nintendo dans son Luxembourg H

emballage d’origine, endéans 30 jours calendrier, accompagné d’une description du défaut et d’une copie de la

preuve d’achat démontrant la date d’achat. Vous pouvez contacter notre assistance par courrier.
Veuillez noter que cette garantie est consentie en sus de tous autres droits impératifs accordés par la loi que le Veuillez envoyer vos questions 4 I’adresse suivante

consommateur peut avoir a I'encontre de son distributeur Nintendo officiel. La garantie accordée en vertu de la
présente n’affecte pas ces droits de garantie impératifs.

En cas de défaut couvert par la présente garantie, merci de contacter: Nlntendo Benelux - HelpdeSk
Nintendo Benelux B.V. Frankrijklei 31-33
Belgium Branch, Frankrijklei, 31-33, B - 2000 Anvers B-2000 Anvers, Belgique

Tel. 03224 76 83 (du lundi au vendredi entre 11.00 et 17.00 heures)

Si les 12 mois indiqués au premier paragraphe se sont déja écoulés ou si le défaut n’est pas couvert par la
présente garantie, Nintendo Benelux B.V. pourra néanmoins, a sa seule discrétion, réparer ou remplacer la partie
défectueuse du produit ou le produit. Pour plus d’informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les
détails des colts pour ces services, merci de bien vouloir contacter:

Nintendo Benelux B.V.
Belgium Branch, Frankrijklei, 31-33, B - 2000 Anvers
Tel. 03224 76 83 (du lundi au vendredi entre 11.00 et 17.00 heures)
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DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE
Nintendo hereby declares that this “Nintendo DS Lite” is in compliance with the essential requirements and other relevant provisions of directive
1999/5/EC. This Declaration of Conformity is published on our website. Please visit http://doc.ds.nintendo-europe.com

Hiermit erklart Nintendo, dass sich dieser ,Nintendo DS Lite* in U 1g mit den grur r igen und den anderen relevanten Vorschriften
der Richtlinie 1999/5/EG befindet. Sie finden diese Konformitétserklarung auch auf unserer Int t-Seite: ds.nintendo- .com
Par la présente, Nintendo déclare que la « Nintendo DS Lite » est conforme aux ntielles et aux autres di { pertinentes

de la directive 1999/5/CE qui lui sont applicables. Cette déclaration de conformité est accessible sur notre site Internet. Veuillez visiter le site
http://doc.ds.nintendo-europe.com

Hiermee verklaart Nintendo dat deze ,Nintendo DS Lite” voldoet aan de essentiéle eisen en andere relevante bepalingen van richtlijn 1999/5/EC.

Deze verklaring is terug te vinden op onze website: http://doc.ds.nintendo-europe.com

Por medio de la presente, Nintendo declara que la “Nintendo DS Lite” cumple con los requi otras

o exigibles de la directiva 1999/5/CE. Esta declaracion de conformidad estéa publicada en nuestro sitio web: hnp ://doc.ds.nintendo-europe.com

A Nintendo declara que a “Nintendo DS Lite” esta em conformidade com os requisitos essenciais e outras disposicoes da directiva 1999/5/CE.

Esta 40 de i esta i no nosso site de Internet. Por favor visite http://doc.ds.nintendo-europe.com

Con la presente Nintendo dichiara che questo “Nintendo DS Lite” & conforme ai requisiti essenziali ed alle altre disposizioni pertinenti stabilite dalla direttiva
1999/5/CE. Per prendere visione del testo della dichiarazione di conformita visitare il nostro sito Internet http://doc.ds.nintendo-europe.com

Hérmed intygar Nintendo att produkten "N\ntendo DS Lite” 6verensstammer med de vésentliga egenskapskrav och dvriga relevanta bestammelser som ingér
i direktiv . Detta i om & & med géllande 6 finns pé var Besok http: ds.nintendo-¢ com
Undertegnede Nintendo erklzerer herved, at felgende udstyr ,Nintendo DS Lite* overholder de veesentlige krav og evrige relevante krav i direktiv 1999/5/EF.
Konformitetserklzeringen er offentliggjort pé vores website. Besog den pa http://doc.ds.nintendo-europe.com

N\ntendo vakuuttaa taten etta "Nintendo DS Lite” on dlrektuvln 1999/5/EY i i ja sita direktiivin muiden ehtojen mukainen.
Tama Jusvakuutus on julkaistu web- Kay p: intend com

Nintendo erkleerer at ,Nintendo DS Lite er i samsvar med vesentlige krav og andre relevante regler i henhold til direktiv 1999/5/EF.

Denne samsvarserklzeringen er publisert pa vart Gé til http d com

B'dan il-mezz, Nintendo, jiddikjara li dan “Nintendo DS Lite” jikkonforma mal- Fmgule( essenzjali umad dlspozlzz]onme( relevanti I-ohrajn tad-Direttiva 1999/5/KE.
Din id-dikjarazzjoni hija ppubblikata fug il-website taghina. Jekk joghgbok zur http://doc.ds.nintendo-europe.c
Kéesolevaga kinnitab Nintendo seadme “Nintendo DS Lite” vastavust direktiivi 1999/5/EU pohinduetele ja mmetatud dlrektnvws( tulenevatele teistele
asjakohastele satetele. Kdesolev vastavusdeklaratsioon on avaldatud meie Palun kilastag p: d: tend .com
Komnanua Nintendo HacToAwmm 3aasnaeT, 4to “npuctaska Nintendo DS Lite” yA0BNEeTBOPAET BCEM OCHOBHbIM TPEGOBaHNAM W APYrUM AeNCTBYIOLMM
nonoxernam AnpexTuest 1999/6/EC. HacToAwee 3aAsnerune 0 COOTBETCTBIM ONYBNMKOBAHO Ha BEG-caiiTe Halei komnawun. MoceTuTe se6-canT

d

do-europe.com
KOMHBH\R Nintendo 3anBnae, wo uei supi6 “Nintendo DS Lite” sianosiaae 0608'A3KOBAM BUMOraM Ta iHLLMM BaXNVBUM NONOXEHHAM AvpekTuan 1999/5/EC
[oBHMiA TEKCT 3aABY NPO BIANOBIAHICTS ONYBAIKOBaHO Ha Hawomy Be6-caifTi: http://doc.ds.nintendo-europe.com
Ar 80 Nintendo deklare, ka “Nintendo DS Lite” atbilst Dlrekuvas 1999/5/EK butlska]am pras\bam un citiem ar to saistitajiem noteikumiem. Sis atbilstibas
apliecinajums ir publicéts misu timeka vietné. Lidzu, P
Siuo Nintendo deklaruoja, kad gaminys “Nintendo DS Lite” atitinka esminius reikalavimus ir kltas 1999/5/EB Direktyvos nuostatas. Si atitikties deklaracija
yra skelbiama bendrovés svetainéje. Apsilankykite adresu: http://doc.ds.nintendo-europe.com
Nintendo, burada yer alan “Nintendo DS Lite” Grintnin, 1999/5/EC yonergesmln gereklililerine ve diger ilgili hikiimlerine uygun oldugunu beyan eder.
Bu Uyum Beyani internet sitemizde yayinlanmistrr. Liitfen com sitesini ziyaret edin.
H NINTENDO &nA@vel, pe Tv napouvoa, 6Tt to “Nintendo DS Lite” ouppOPP@OVETAL HE TIG BACIKEG AMAITIOELS KAl TIG AAAEG OXETIKEG SIATAEEIG
g odnyiag 1999/5/EK. AuTi N ARAWON SUHUOPPWONG KOWOTOIEITAl OTn BLABIKTUAKT ToroBEsia Hag. Emoke@Bsite T SlelBuvon
http://doc.ds.nintendo-europe.com.

Nintendo timto prohlasuje, Ze tento “Nintendo DS Lite” je ve shodé se zakladnimi poz a dal$imi pfislusnymi ustar nimi smérnice

Toto prohlaseni o shodé je uvefejnéno na nasich webovych strankach. Prosim navétivte http://doc.ds.nintendo-europe.com

Alulirott, Nintendo nyilatkozom, hogy a “Nintendo DS Lite” megfe\el a 6 alapveté kb ényeknek és az 1999/5/EC iranyelv egyéb eldirasainak.
Ez a megfeleléségi nyilatkozat megtalalhaté a cég sdjon a ds.nintendo- com cimen.

Niniejszym Nintendo o$wiadcza, ze “konsola Nintendo DS the jest zgodna z i oraz i nymi postar

Dyrektywy 1999/5/WE. Niniejsza Deklaracig zgodnosci mozna znalez¢ na naszej stronie . do :

http://doc.ds.nintendo-europe.com
Nintendo tymto vyhlasuje, e “Nintendo DS Lite” spifia zakladné poziadavky a vetky prislusné ustanovenia Smernice 1999/5/ES. Toto Vyhlasenie o zhode
néjdete na nasej internetovej stranke. Navétivte prosim http://doc.ds.nintendo-europe.com

Nintendo izjavlja, da je ta “Nintendo DS Lite” v skladu z bistvenimi zahtevami in ostalimi relevantnimi dolocili direktive 1999/5/ES. Izjava o skladnosti je
objavljena na nasi spletni strani. Obisgite http://doc.ds.nintendo-europe.com

Tvrtka Nintendo ovim izjavljuje kako je ovaj “Nintendo DS Lite” sukladan s osnovnim zahtjevima i drugim bitnim odredbama direktive 1999/5/EC. Ova Izjava
o sukladnosti objavijena je na nagoj web-stranici. Posjetite http://doc.ds.nintendo-europe.com

Kompanija Nintendo ovlm |zJaqu|e da je ovaj “Nintendo DS Lite” uskladen sa osnovnim zahtevwma i drugim vaznim odredbama direktive 1999/5/EC.

Ova lzjava o je na nasoj web-st . Posetite http: ds.nint om
Matumuuna Nintendo-p nalunaarutigaa una “Nintendo DS Lite” p\umasaqaat\( pingaaruteqartut inatsisillu allat malittarisassallu 1999/5/EC-mi atuuttut
malikkai. Nalunaarut una quppernitsinni avoq. Takuuk qupperneq http://doc.ds.nintendo-europe.com

Heér med Iysir Nintendo pi yfir ad “Nintendo DS Lite" sé { samraemi vio erunnkrofur og adrar krofur, sem gerdar eru f tlskipun 1999/S/EB. bessi

samrzmisyfirlysing er birt 4 vefsiou okkar. http/doc.ds.nintend p

C E 01 25 D-63760 GroBostheim

AGES 8 AND UP. 8 JAHRE UND ALTER. 8 ANS ET PLUS.
8 JAAR EN OUDER. PARA EDADES DE 8 EN ADELANTE.
HAIKIA ANQ TOQN 8. PARA 8 ANOS E ACIMA. FRAN 8 AR.
FRA 8 AR. 8-VUOTIAILLE JA YLI. DAGLI 8 ANNI IN SU.

CONSERVER LEMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.
POR FAVOR, GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN
LYSKEYAZIA. FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA
FORPACKNINGEN. GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.
CONSERVARE QUESTA CONFEZIONE.

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.

LGAD

[ Srermois

NINTENDO DS™ Lite conforms to:
NINTENDO DS™ Lite gepriift nach:
NINTENDO DS™ Lite en conformité avec:

- TOY Directive/ Directive JOUET (88/378/EEC)
— EMC Directive/ Directive CEM (2004/108/EC)
- Low Voltage Directive (2006/95/EC) for Power Supply /
Directive basse tension (2006/95/CE) sur les blocs d’alimentation.

- Radio and Telecommunications Terminal Equipment Directive (1999/5/EC)/ Directive concernant
les équipements hertziens et les équipements terminaux de télécommunications (1999/5/EC)

PATENT INFORMATION / INFORMATION BREVET

European Patent Numbers: 437,630; 466,936; 470,615; 473,390; 473,392;

487,266, 487,267; 487,299; D235,601-1/4; D248,653-1/3; D551,379-1;
D551,387-1/4; D567,664-1; D567,680-1.

German Patent Numbers: 69,109,821; 69,114,400; 69,124,077; 69,125,661;

69,125,914; 69,131,172.
Spanish Patent Numbers: 2,079,529.

Other patents pending./Autres brevets en cours.
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NINTENPEIDS lite

Deutschland:

Nintendo of Europe GmbH
Nintendo Center, 63760 GroBostheim
www.nintendo.de
Osterreich:

Stadlbauer Marketing + Vertriebs Ges.m.b.H.
Handelszentrum 6, A-5101 Bergheim
Schweiz/Suisse:

Waldmeier AG
Neustrasse 50, CH-4623 Neuendorf
France:

Nintendo France SARL
Immeuble “Le Montaigne” 6 Bd de L’ Oise
95031 Cergy Pontoise Cedex
www.nintendo.fr

Belgium, Luxembourg:
Nintendo Benelux B.V., Belgium Branch
Frankrijklei 31-33, B-2000 Antwerpen
www.nintendo.be

(Ninfendo)

INSTRUCTION BOOKLET
BEDIENUNGSANLEITUNG
MODE D’EMPLOI




