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Bedienungsanleitung
Mode d’emploi
Handleiding
PyxoBoacTBO Nonb3oBarens

« Bittelesen Sie diese Bedi vor

desProdukts griindlich durch. Beachten

Sie bitte die Gesundheits- und Sicherheitsinformationen auf den Seiten 12 - 21 und folgen Sie sorgféltig
ihren Anweisungen. Falls dieses Produkt von Kindern verwendet wird, sollte zuerst ein Erwachsener
die Bedienungsanleitung aufmerksam durchlesen und sie dem Kind erklaren. Bitte bewahren Sie diese

Bedienungsanleitung zum Nachschlagen gut auf.

Hinweis: Auf Seite 4 finden Sie eine komplette Liste der zusammen mit dem System im Set enthaltenen

Komponenten.

« Vleuillez lire ce mode d'emploi et suivre attentivement ses instructions avant d'utiliser ce produit. Veuillez
notamment lire avec attention les pages 120 a 129 concernant les informations sur la santé et la
sécurité. Si ce produit est destiné a étre utilisé par des enfants, ce mode d'emploi doit leur étre lu et
expliqué par un adulte. Veuillez conserver ce mode d'emploi pour de futures références.

NOTE: la liste compléte des éléments fournis avec la console se trouve page 112.

« Lees voor gebruik deze handleiding aandachtig door en let vooral op de gezondheids- en veiligheids-
informatie (pag. 230 - 239) envolg alle instructies zorgvuldig op. Als dit product gebruikt gaat worden
doorjonge kinderen, dient een volwassene de handleiding aan ze voor te lezen en uit te leggen. Bewaar
deze handleiding zorgvuldig om er later dingen in op te zoeken.

Opmerking: zie pagina 222 voor een overzicht van alles wat bij het systeem is inbegrepen.

« Nepep nc CUCTEMbI, lar)
A

b C/JaHHBIM PYKOBOACTBOM N0/Ib30BaTef,

BTOM yucnec

nbe3onacHoctn (cTp. 332 - 341).

P ¢
TulatenbHo cobntoaiiTe Bce MHCTPYKLMM. Ecnu cvicTema GyieT UCNonb30BaTbCA ManeHbKIMIU ETbM,
[aHHOE PYKOBOACTBO AOKHO ObITb MPOYNTAHO 1 0GBACHEHO UM B3POC/bIM. (OXpaHUTE 3T0 pYKOBOACTBO

ANA BO3MOXKHOT0 06paLLieHI K Hemy B GyayLuem.

Npumeyanue. MonHbIii nepeyeHb yCTpoiCTs, BXOAALLNX B KOMINEKT AAHHOM CCTEMb, NpuBeAeH Ha cTp. 330.
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D ieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie dafiir, dass y 5
7 Original \

Sie Nintendo-Qualitdt gekauft haben. Achten Sie deshalb

immer auf dieses Siegel, wenn Sie Software oder Zubehor /
kaufen, damit Sie sicher sind, dass alles einwandfrei { |
zu Ihrem Nintendo-System passt. \ Seal of

. Quality

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuvé

ce produit et qu’il est conforme aux normes d excellence

en matiére de fabrication, de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez ce
sceau lorsque vous achetez des jeux ou des accessoires pour assurer une
totale compatibilité avec vos produits Nintendo.

Dit zegel waarborgt u, dat dit product door Nintendo is gecontroleerd en dat
het qua constructie, betrouwbaarheid en entertainmentwaarde volledig aan onze
hoge kwaliteitseisen voldoet. Let bij het kopen van spellen en accessoires altijd
op dit zegel, zodat u verzekerd bent van een goed werkend Nintendo-systeem.

3 MOM 3HAK KA1ecmea A6AAEMCA 2aPaRMILell MO20, 4IMo 6bl KyNUAU U30enlle,
coomeemcmeyouee CMAHOapmam Ka4ecmed, HAOeICHOCMIU U 3PeAUUHOCMIUL
Nintendo. IIpu nokynie uep u axceccyapos écez0a obpawjaiime HUMAHUE
HA HAAUYUEe SMO020 3HAKA 0AA 00eCneweHiLs NOAHOL COBMECIUMOCIU 6CeX
KOMNOHEHMOG6 ¢ 6auium uzposbim ycmpoticmeom Nintendo.

Wir freuen uns, dass Sie sich fiir das Nintendo 3DS™-System entschieden haben.
Merci d‘avoir choisi la console Nintendo 3DS™.

Bedankt voor de aanschaf van het Nintendo 3DS™-systeem.

bnarogapum Bac 3a bi6op cuctembl Nintendo 3DS™.

Bitte beachten Sie, dass Nintendo es sich vorbehdlt, die Bedienungsanleitung, die diesem Produkt beiliegt, zuweilen abzuandern oder zu
ktualisieren. Daher wird empfohlen, die aktuellste Version dieser Bedi leitung im Bereich, Kundenservice” der Nintendo-Website
einzusehen. Bitte beachten Sie, dass dieser Service in einigen Landern moglicherweise nicht verfiigbar ist.

Nintendo est susceptible de mettre a jour ou de corriger a tout moment le mode d'emploi de ce produit. Nintendo vous recommande de
consulter la version la plus récente de ce mode d'emploi en visitant |a partie consacrée a ce produit dans la rubrique Service consommateurs
dusite Nintendo de votre pays. Ce service peut ne pas étre disponible dans certains pays.

Houd er rekening mee dat Nintendo de handleiding die bij dit product wordt geleverd, van tijd tot tijd kan bijwerken. Nintendo raadt
je daarom aan om op de Nintendo-website onder ‘Klantenservice’ de nieuwste versie van deze handleiding voor dit product te bekijken.
Let op: deze dienst is mogelijk niet in alle landen beschikbaar.

06patute BHuMaHue, uto Nintendo nHorza MoxeT BHOCUTL " Bp TBO, B KOMNINEKT JaHHOr0
uzpenus. Mostomy Nintendo pekomeHayeT npoBepATb Hauuve camoii NocneHelt Bepcun 3Toro pyKoBOACTBA B pasaene Moaaepxka storo
u3nenva Ha Beb-caiite Nintendo Baluero perviona. O6paTuTe BHUMaHWE, UTO 3TOT CEPBIC MOXET ObITb HeAOCTyNeH B HEKOTOPbIX CTPaHaX.

J

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2012 Nintendo.

Les marques apparti aleurs iétaires respectifs.
Nintendo 3DS est une marque de Nintendo.
©2012 Nintendo.

Contents/Sommaire

Deutsch 4
Francais 112
Nederlands 222
Pycckuit 330




Wirfreuen uns, dass Sie sich fiir ein Nintendo 3DS™-System entschieden haben. Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor Inbetrieh-
nahme des Produkts griindlich durch. Beachten Sie bitte die Gesundheits- und Sicherheitsinformationen auf den Seiten 12 bis 21
und folgen Sie sorgfaltig ihren Anweisungen. Falls dieses Produkt von Kindern verwendet wird, sollte zuerst ein Erwachsener
die Bedienungsanleitung aufmerksam durchlesen und sie dem Kind erkldren. Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung
zum Nachschlagen gut auf.

Hinweis: In dieser Bedienungsanleitung schlie@t der Begriff,,Nintendo DSi™-System” auch das Nintendo DSi™ XL-System mit ein.

Im Set enthalten

Stellen Sie sicher, dass samtliche der im folgenden aufgefiihrten Komponenten vorhanden sind, bevor Sie das System verwenden.

O Nintendo 3DS-System x 1
(CTR-001(EUR))

O Nintendo 3DS-Ladestationx 1
(CTR-007)

O Nintendo 3DS-Netzteil x 1
(WAP-002(EUR))
Hinweis: Das Nintendo DSi-Netzteil ist mit diesem System ebenfalls kompatibel.

O Nintendo 3DS-Touchpen x 1
(CTR-004)
Hinweis: Der Touchpen befindet sichin der Touchpen-Halterung neben dem Kartenschlitz (siehe Seite 25).

O SD Card (2GB) x 1
Hinweis: Die SD Card befindet sich im SD Card-Steckplatz (siehe Seite 34).
Die SD Card ist Zubehor eines Drittanbieters und wurde nicht von Nintendo hergestellt.

O AR-Kartenx 6
Hinweis: AR-Karten werden in Verbindung mit der integrierten Software, AR Games:
Erweiterte Realitat, verwendet (siehe Seite 65).

O Nintendo 3DS-Schnellstart-Anleitung x 1 —3
O Nintendo 3DS-Bedienungsanleitung x 1 ﬁ

(O Faltblatt zu Altersheschrankungen x 1

NINTEND83DSW

Im Folgenden finden Sie einige der Funktionen Ihres Nintendo 3DS-Systems:

Zeigt 3D-Bilder an (siehe Seite 32). Hiermit konnen Sie die Starke des 3D-Effekts anpassen
(siehe Seite 33).

Tal EERTTIETEES A 1212 1010, (50} 10:00

Schiebepad

Ermaglicht prézise Bewegungen (siehe Seite 23).

Ein beriihrungsempfindlicher Bildschirm, der die
Steuerung von Software durch Beriihren und Fiihren
ermdglicht (siehe Seite 25)

Zeigt das HOME-Menii (siehe Seite 36) an.

Seh gens fiihren. Daher wird Folgendes empfohlen:

(,\ ei Kindern bis einschlieBlich 6 en kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung ¢

o N fer iiber 6 Jahre sollten das System im odus verwender
lIs Kinder bis einschlieBlich 6 en ¢ stem den, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die
Verwendung der 3D-Funktion in den Altersheschrankungen sperren (siehe Seite 78)



Erleben Sie Spiele in 3D (siehe Seite 32). Die folgende Software ist bereits auf dem System installiert:

) ‘Kameral) @ Nintendo&Shop

Nehmen Sie mit dieser Anwendung 3D-Fotos und Videos auf. Beziehen Sie Informationen und Videos iiber verschiedene Soft-
Siehe Seite 58 ware und laden Sie neue Software herunter. Siche Seit

izl Nintendo3DS% ARIGAWMEE

SOUnd Erweiterte Realitit
Haren Sie sich Musik an und nehmen Sie Gerausche auf. Verwenden Sie die im Lieferumfang enthaltenen AR-Karten zu-
Siehe Seite 61 sammen mit den AuBenkameras, um iiberzeugende Spiele mit

erweiterter Realitdt zu erleben. Siehe Seit:

Hinweis: 3D-Inhalte werden nur fiir Nintendo 3DS-Softwaretitel angezeigt. Nintendo DS™- / Nintendo DSi-Softwaretitel konnen 3D-Inhalte
nicht anzeigen.

W MT8=RAAKER @ ?ﬁz RaAIDERS

Nehmen Sie mit den zwei AuBenkameras 3D-Fotos und Videos auf (siche Seite 58).

Erstellen Sie Mii-Charaktere von sich selbst und von anderen! Ein Actionspiel, bei dem Sie gegen Ihr eigenes Gesicht und
Siehe Seite 62 Gesichter von Freunden antreten! Siehe Seite 66
StreetPass g —
- 20 k | i apa |
M e I_QBBV callr - Aktivitatslog

-—- A —_— (s -
Mii-Charaktere, die Sie iiber StreetPass getroffen haben, erscheinen Zeichnen Sie die Zahl der Schritte auf, die Sie zuriicklegen, wahrend
hier. Siehe Seite 63 Sie Ihr Nintendo 3DS-System bei sich tragen, sowie die Zeit, die Sie

Software verwenden. Siehe Seite 67

Die Download Software Nintendo-Briefkasten ist bereits auf der SD Card vorinstalliert.

L
L]
° Tauschen Sie via SpotPass und StreetPass handgeschriebene Briefe mit registrierten
K/ Freunden aus (siehe Seite 49).

o NINTENDO- Hinweis:
| BREFKQSTEN@ © Fiir detaillierte Informationen zu dieser Software lesen Sie bitte die elektronische

Wit ° Bedienungsanleitung (Seite 40).
F . ® Fiir weitere Informationen zu Download Software siehe Seite 47.
1 NNTENEED)S, TENEES 0 Auf der SD Card kdnnten auBerdem andere herunterladbare Inhalte wie 3D-Videos vorinstalliert sein. Solche 3D-Videos kdnnen abgespielt
| werden, indem Sie ihre Symbole im HOME-Menii durch Beriihren auswahlen.
Hinweis: Wenn Sie Nintendo-Bri oder andere vori ierte h dbare Inhalte ldschen, kannen diese erneut aus dem Nintendo eShop
h laden werden. (In besti Fllen ist es mdglich, dass Software voriibergehend nicht verfiigbar ist oder endgiiltig aus dem Angebot

des Nintendo eShops entfernt wurde. Unter solchen Umstanden konnen Sie diese Software nicht erneut herunterladen.)

e

Nintendo 3DS-Software Nintendo DS-/Nintendo DSi-Software



SpotPass™

Ihr Nintendo 3DS-System sucht zu verschiedenen Zeitpunkten, unter anderem wenn es sich im Standby-Modus
befindet (das System ist eingeschaltet, aber geschlossen), automatisch nach einer Maglichkeit, sich iiber einen
drahtlosen Access Point mit dem Internet zu verbinden und so im Hintergrund Daten auszutauschen.

Hinweis: Daten, die iber SpotPass iibertragen wurden, werden auf der SD Card gespeichert.

Mitteilungen
System-

Updates

Kostenlose Weitere

Software Informationen

Leuchtet beim Erhalten
s von Mitteilungen blau auf

Sie miissen die |

Hinweis:

 Daten konnen nicht iibertragen werden, wenn das System ausgeschaltet oder die drahtlose Verbindung deaktiviert wurde (siehe Seite 22).

© SpotPass ist maglicherweise nicht verfiigbar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. SpotPass ist nicht verfiigbar,
wahrend eine lokale drahtlose Verbindung (siehe Seite 37) besteht oder wenn Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software verwendet wird.

© Jenach Art der empfangenen Daten kann es auch sein, dass die LED nicht aufleuchtet.

n, umeine V u Access Points zu ermdglichen (siehe Seite 70).

Tagliches Aufladen

Dem System liegt eine Ladestation bei, die es problemlos ermdglicht, die Batterie im
geladenen Zustand zu halten (siehe Seite 27). Wird das System mit der Ladestation
verbunden, wenn es nicht in Gebrauch ist, verliert die Batterie im Standby-Modus keine
Energie.

Hinweis: Weitere Informationen zur Nutzungsdauer der Batterie finden Sie auf Seite 31.

StreetPass™

Ihr Nintendo 3DS-System sucht automatisch nach Daten und tauscht diese mit anderen Nintendo 3DS-Sy
aus, wenn Sie es bei sich tragen, etwa wenn Sie einen Spaziergang machen oder mit dem Zug fahren.

Es werden automatisch Daten ausgetauscht, soliten Sie an jemandem vorbeigehen, der den gleichen
Softwaretitel fiir StreetPass registriert hat, sowohl wihrend sich das System im Standby-Modus befindet
(das System ist eingeschaltet, aber geschlossen), als auch zu anderen Zeitpunkten.

Erfolgreicher StreetPass-Austausch

]
= ’irm-mmuwr z
=
A

Schrittzahler

o]
| nﬁl Soltwaretilel 1 o

| -
e v o ig.e B 2 N

Leuchtet griin, wenn Daten iibertragen werden... ...und lhrer Mitteilungsliste wird eine
Mitteilung hinzugefiigt (siche Seite 54).

Thre StreetPass-Einstellungen werden auf dem Nintendo 3DS-System gespeichert.

Hinweis:

Maximal 12 Softwaretitel konnen gleichzeitig StreetPass verwenden.

Contact Mode-Einstellungen fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel werden nicht gespeichert und miissen konfiguriert werden,
wenn Sie kompatible Titel spielen. AuBerdem ist es nicht maglich, StreetPass-Daten fiir Nintendo 3DS-Softwaretitel auszutauschen, wahrend
Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel verwendet werden.

Es konnen keine Daten iibertragen werden, wenn das System ausgeschaltet oder die drahtlose Verbindung deaktiviert ist (siehe Seite 22).
StreetPass ist moglicherweise nicht verfiighar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. StreetPass ist nicht verfiigbar,
wahrend eine lokale drahtlose Verbindung (siehe Seite 37) oder eine Verhindung mit dem Internet besteht.
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Bitte beachten Sie die folgenden Gesundheits- und Sicherheitsinformationen, wahrend Sie das Produkt verwenden.
Andernfalls kann es zu Unfallen und / oder Verletzungen kommen.

@ Verwendung des Produkts durch Kinder
FALLS DIESES PRODUKT VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTER DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN. ELTERN ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTE SOLLTEN
KINDER BEIM SPIELEN VON VIDEOSPIELEN BEAUFSICHTIGEN. KLEINERE KINDER SOLLTEN BEIM SPIELEN BEAUFSICHTIGT UND UNTER-
STUTZT WERDEN.

WARNUNG: Die 3D-Funktion eignet sich nicht fiir Kinder bis einschlieBlich 6 Jahren.
Bitte lesen Sie den Warnhinweis zur 3D-Funktion (siehe Seite 13).

@ Fiir den Fall, dass das System nicht ordnungsgeméB funktioniert
Sollten Sie den Verdacht haben, dass Ihr System nicht so funktioniert wie vorgesehen, lesen Sie bitte den Abschnitt , Problemldsungen”

auf den Seiten 94 bis 102.
Wenn Sie einen Schaden am System feststellen oder ungewdhnliche Gerausche, Geriiche oder Rauch davon ausgehen,
befolgen Sie bitte die henden Anweisung
A Konsumenten-
System Zubehbdr prsumenge
15 2. B. beratung
ausschalten entfernen k
kontaktieren
Halten Sie den POWER-Schalter Entfernen Sie das Netzteil und Wenden Sie sich an die
gedriickt, um das System auszu- anderes Zubehor Nintendo Konsumentenberatung
schalten Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie den (siehe Seite 109)
Hinweis: Da es gefahrlich sein kann, das Netzteilstecker aus der Steckdose ziehen, Hinweis: Versuchen Sie nicht, das
Produkt in diesem Zustand zu beriihren, bevor Sie den Gleichstromstecker vom System selbst zu reparieren. Dies kann
seien Sie bitte vorsichtig, wenn Sie den System trennen. zu Verletzungen fiihren.

POWER-Schalter driicken.

Erklarung zu Warnstufen

Die folgenden Warnungen zeigen an, wie schwerwiegend die Konsequenzen sein kdnnen, wenn Sie die korrekte Vorgehens-
weise nicht befolgen sollten.

Werden die VorsichtsmaRnahmen nicht eingehalten, besteht die Mdglichkeit,
WARNUNG dass es zuTod oder schweren Verletzungen (oder Sachschéden) kommt.

Werden die Vorsict Bnat nicht eingehalten, besteht die Moglichkeit,
A WICHTIG dass es zu Verletzungen (oder Sachschaden) kommt.

Sollte das Produkt unsachgemaB behandelt werden, besteht die Mdglichkeit,
VORSICHTIGER GEBRAUCH dass es zu Sachschaden kommt.

Die folgenden Symbole erscheinen innerhalb der Warnhinweise
Zerlegen Gebrauch
VerboSymbole ® Ngoten ® verboten verboten

Hinweissymbol 0 Informationen

Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Halten Sie sich bitte sorgfaltig an die folgenden Hinweise, um Ihr Wohlbefinden wéhrend des Gebrauchs dieses
Produktes sicherzustellen.

A WARNUNG - VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

© Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens
fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder iiber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwenden. Falls Kinder bis ein-

schlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erzieh
den Altersbeschrankungen sperren (siche Seite 78).

© Wenn lhr linkes und rechtes Auge iiber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptsachlich ein Auge zum Sehen
verwenden, kann es vorkommen, dass Sie Schwierigkeiten haben, 3D-Bilder deutlich zu sehen, oder Ihre Augen ermiiden.
Nutzen Sie das System maBvoll und legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von 10-15 Minuten ein. Falls eines der unten
beschriebenen Symptome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaR an oder stellen Sie
die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

* Betrachten Sie undeutliche 3D-Bilder nicht iiber einen langeren Zeitraum. Das l&ngere Betrachten undeutlicher 3D-Bilder,
beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen, verspannten Schultern,
Ubelkeit, Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschopfung und / oder Unbehagen fiihren.

© 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrg Weitere Infor dariiber, wie Sie 3D-Bilder richtig
betrachten, finden Sie in den entsprechenden Abschnitten der Bedienungsanleitung. Falls eines der oben beschriebenen
Symptome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes Mag an oder stellen Sie die Anzeige so
ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden. Abhangig von Ihrer kirperlichen Verfassung und der Umgebung, in der Sie sich
befinden, kdnnen Sie maglicherweise 3D-Bilder nicht richtig erkennen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die 3D-Funktion.

* Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln unterwegs
sind. Permanente Erschiitterungen kdnnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu Ubelkeit und Augenermiidung
fiihren kann.

htigte die Verwendung der 3D-Funktion in

@ Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, um Ihr Wohlbefinden wéhrend der Verwendung des

Produkts zu gewahrleisten:

© Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich miide oder unwohl fiihlen. Abhéngig von lhrer kirperlichen Verfassung
konnte dies zu Erschdpfung und Unbehagen fiihren.

© Wenn Sie eine Ermiidung der Augen, des Kopfes, der Schultern oder an anderen Stellen Ihres Kérpers feststellen oder
Beschwerden an oben genannten Korperstellen auftreten, unterbrechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine Pause
ein. Sollten die Symptome auch dann nicht abklingen, stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder gezeigt werden.

o Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine
Pause von 1015 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine Pause einlegen.

/A, WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

© Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) kannen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische Anfalle
oder Wahmehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen kdnnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten oder Video-
spiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfalle aufgetreten sind.

Wahrneh

© Jeder, der jemals Krampfanfalle, \ rlust oder andere Symy die auf Epilepsie
dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.

o Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wéhrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das Spiel
und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei Ihnen oder hrem Kind folgende Symptome auftreten sollten:
Krampfe Augen- oder Muskelzuckungen Wahrneh |
Veréndertes Sehvermogen Unwillkiirliche Beweg Desori

9

hind.

erlitten hat, sollte vor

@ Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen
Anfalls zu reduzieren:
1. Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschdpft sind oder Schlaf bendtigen.
2. Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.
3. Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10 —15 Minuten Pause zu machen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).
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WARNUNG — AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kinnen nach ldngerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses
Symptom maglicherweise schon friiher auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose). Beachten Sie
folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:
o Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.
* Unabhéngig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10 —15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.
* Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollte lhnen schwindlig oder iibel sein, unterbrechen
Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.
© Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - UBERANSTRENGUNG

Bei einigen Personen kannen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautrelzungen auftreten.
Beachten Sie folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheid | Karpal Isyndrom und Hautreizungen

zu vermeiden:
* Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass ihre Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.
 Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10 —15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.
© DerTouchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden, da dies zu Erschdpfung
oder Unbehagen fiihren kann.
* Sollten Ihre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei lhnen Symptome auftreten W|e
Kribbeln, Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weitersy b
* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG — AUSTRITT VON SUBSTANZEN AUS DER BATTERIE

Das Nintendo 3DS-System enthélt ein wiederaufladt ithium-lonen-Batteriepack. Das A von Sub oder die
Entziindung des Batteriepacks kann zu Verletzungen fiihren oder Ihr Nintendo 305- -System beschadigen.

@ Beachten Sie folgende Hinweise, um das Austreten von Substanzen und/ oder die Entziindung des

Batteriepacks zu vermeiden:

 Beschdigen Sie nicht das Batteriepack.

* Setzen Sie das Batteriepack keinen starken StdRen, Vibrationen oder Fliissigkeiten aus.

o Zerlegen oder verformen Sie das Batteriepack nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.

* Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer.

« Beriihren Sie nicht die Kontakte des Batteriepacks und verursachen Sie keinen Kurzschluss zwischen den Kontakten

des Batteriepacks, indem Sie sie mit Gegenstanden aus Metall beriihren.

* Beschadigen Sie nicht das Label des Batteriepacks und entfernen Sie es nicht.

* Verwenden Sie nur ein kompatibles Netzteil.

* Das Batteriepack des Nintendo 3DS-Systems darf nur unter der Aufsicht Erwachsener wiederaufgeladen werden.

* Die Batterie muss aus dem Nintendo 3DS-System entfernt werden, bevor Sie es entsorgen.
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht. Wischen Sie die AuBenseite des Systems sorgfaltig
mit einem weichen, angefeuchteten Tuch ab, um sicherzustellen, dass ausgetretene Substanzen, die sich auf dem System
befinden konnen, nicht in Kontakt mit Ihren Handen kommen. Sollten sie dennoch in Kontakt mit Ihren Handen oder anderen
Korperteilen kommen, spiilen Sie diese mit Wasser ab. Sollten die Substanzen in Kontakt mit Ihren Augen kommen, kann dies
zu Verletzungen fiihren. Spiilen Sie Ihre Augen sofort mit viel Wasser aus und suchen Sie einen Arzt auf.

/&), WARNUNG - FREQUENZSTORUNGEN

Das Nintendo 3DS-System sendet Funkwellen aus, die die einwandfreie Funktion benachbarter Elektrogerdte beeintrachtigen
kannen, insbesondere die Funktion von Herzschrittmachern.

* Halten Sie bei Verwendung der drahtlosen Verbindung des Nintendo 3DS-Systems einen Abstand von mindestens 25 Zenti-
metern zu Herzschrittmachern. Sollten Sie einen Herzschrittmacher oder andere implantierte medizinische Gerate verwenden,
nutzen Sie die drahtlose Verbindung des Nintendo 3DS-Systems nicht, ohne sich zuvor mit einem Arzt oder dem Hersteller
des medizinischen Gerates in Verbindung gesetzt zu haben.

i

@ Wichtige Information zum Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Krankenhausern und
Flughéfen:
* Der Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Krankenhausern und Flughéfen kann — dhnlich wie bei anderen
nicht drahtlosen Geraten — erlaubt sein, wenn die drahtlose Verbindung NICHT aktiv ist.
© Sie erkennen eine aktive drahtlose Verbindung Ihres Nintendo 3DS-Systems zum einen daran, dass die gelbe Verbindungs-
anzeige leuchtet, um anzuzeigen, dass die Verbindung aktiviert wurde. Zum anderen blinkt sie, um anzuzeigen, dass
eine drahtlose Dateniibertragung stattfindet. Die Verbindungsanzeige blinkt, wenn Sie die Mehrspieler-Funktion eines
Spiels verwenden oder Spiele / Funktionen zu / von einem anderen System iibertragen. Beachten Sie die Regeln und
Vorschriften zur Verwendung von drahtlosen Endgeraten an Orten wie Krankenhausern, Flughéfen oder an Bord von
Flugzeugen und befolgen Sie diese auf jeden Fall.
 An Bord von Flugzeugen ist jegliche Verwendung von Mehrspielerfunktionen oder einer drahtlosen Verbindung verboten.
Die Verwendung dieser Funktion an den genannten Orten kann zu Storungen oder Fehlfunktionen elektronischer Geréte
und somit zu Schaden an Personen und Gegenstanden fiihren.
WICHTIG: Das Nintendo 3DS-System ermdglicht es Ihnen, die drahtlose Verbindung fiir alle Funktionen des Systems zu deakti-
vieren. Betétigen Sie den WLAN-Schalter am System, um die drahtlose Verbindung zu aktivieren / deaktivieren.

WARNUNG — DRAHTLOSE VERBINDUNG

Das Nintendo 3DS-System bietet verschiedene Anwendungen, die es ermdglichen, mittels drahtloser Verbindung zu kommuni-
zieren. Sie kannen die drahtlose Verbindung durch Betétigen des WLAN-Schalters am Nintendo 3DS-System deaktivieren.
WICHTIG: Wenn die drahtlose Verbindung aktiviert ist, ist es mdglich, dass sich das Nintendo 3DS-System automatisch mit
dem Internet verbindet. Wenn Sie den automatischen Verbindungsaufbau mit dem Internet unterbinden machten, deaktivieren
Sie bitte jegliche drahtlose Verbindung durch Betétigen des WLAN-Schalters am Nintendo 3DS-System. Um bestimmte
Nintendo 3DS-Services nutzen zu konnen, werden eine Breitband-Internetverbindung sowie ein drahtloser Access Point bzw.
ein Nintendo Wi-Fi USB Connector bendtigt. Bei der Verbindung mit dem Internet entstehen lhnen zusatzliche Kosten. Daher
empfehlen wir, vor Verwendung eines solchen Serwces sicherzustellen, dass Sie iiber einen schnellen Internetzugang ohne
g g der Verwendungs- und Downloadzeit verfiigen, um zu vermeiden, dass fiir die Verwendung eines solchen Services
zusdtzliche Internetkosten anfallen. Die Nintendo 3DS-Services stehen nicht in allen Landern zur Verfiigung; weitere Einzelheiten
finden Sie unter https://3dsservices.nintendo-europe.com.
Die Nintendo 3DS-Services unterliegen dem Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und der Datenschutzrichtlinie.
Weitere Informationen finden Sie auf http://3dsservices.nintendo-europe.com.

8 Beachten Sie bitte die folgenden Punkte bei der Verwendung der drahtlosen Verbindung:

© Wenn Sie Informationen oder Inhalte iiber die drahtlose Verbindung senden, verdffentlichen oder auf andere Weise
zuganglich machen, stellen Sie sicher, dass keine Informationen enthalten sind, mit denen Sie personlich identifiziert
werden konnen, z. B. Name, E-Mail-Adresse, Adresse oder Telefonnummer, da andere diese Informationen und Inhalte
moglicherweise sehen konnen. Verwenden Sie, inshesondere wenn Sie einen Nutzernamen oder Spitznamen fiir lhre
Mii-Charaktere auswahlen, nicht Ihren wirklichen Namen, da andere bei Verwendung der drahtlosen Verbindung
maglicherweise Ihren Nutzernamen und die Spitznamen Ihrer Mii-Charaktere sehen konnen.

o Freundescodes und Freundeskarten sind Teil eines Systems, das es lhnen ermdglicht, Freundschaften mit anderen Nutzern
zu schlieBen, sodass Sie mit hnen bekannten Personen spielen, kommunizieren und interagieren konnen. Wenn Sie
Freundescodes und Freundeskarten mit Unbekannten austauschen, besteht das Risiko, dass Sie Informationen oder
Nachrichten mit beleidigendem oder Inhalt erhalten bzw. Unbekannte Informationen iiber Sie sehen,
die sie nicht sehen sollen. Wir empfehlen daher, dass Sie lhren Freundescode niemandem geben, den Sie nicht kennen,
und auch Freundeskarten nicht mit Personen austauschen, die Sie nicht kennen.
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« Unterlassen Sie schadliche, illegale, beleidigende oder anderweitig unangemessene Aktivitaten, die anderen Nutzern
Probleme bereiten konnten. Senden Sie oder machen Sie auch sonst keine Inhalte zuganglich, die andere bedrohen,
beleidigen oder verletzen, ihre Rechte verletzen (z. B. Urheberrecht, Recht am eigenen Bild, Privatsphare, Personlichkeits-
rechte oder Warenzeichen) oder von anderen Personen als verstorend empfunden werden kdnnten. Insbesondere wenn Sie
von anderen Personen Fotos, Bilder oder Videos aufgenommen haben und diese senden oder anderweitig zugénglich
machen, stellen Sie sicher, dass diese Personen zuvor ihre Zustimmung erteilt haben. Wenn unangemessenes Verhalten
Ihrerseits gemeldet oder bestatigt wird, konnte dies Strafen wie z. B. den Ausschluss von den Nintendo 3DS-Services
nach sich ziehen.

Bitte beachten Sie, dass Nintendo-Server, die fiir die drahtlose Verbindung benétigt werden, ohne vorherige Ankiindigung auf-
grund von Wartungsarbeiten nach zuvor aufgetretenen Problemen zeitweilig nicht verfiighar sein konnen.

Lesen Sie die folgenden Hinweise bitte sorgfaltig durch, um eine korrekte Verwendung dieses Produkts sicherzustellen.

@ Zerlegen Sie das System nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren

® W Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer

B Setzen Sie das System keinen Hitzequellen, wie Heizgeraten oder Ofen, aus und setzen Sie das
System moglichst nicht iiber einen langeren Zeitraum direktem Sonnenlicht aus
Sollte dies nicht beachtet werden, kann es zum Austreten von Substanzen oder zu einer Entziindung oder Explosion kommen,
was wiederum zu Feuer und / oder einem todlichen Stromschlag fiihren kann. AuBerdem kann das Batteriepack durch
Hitze beschadigt oder verformt werden.

B Verwenden Sie ausschlieBlich ein kompatibles Netzteil und Batteriepack
Die Verwendung eines inkompatiblen Netzteils oder Batteriepacks kann zum Austreten von Fliissigkeit aus dem Batterie-
pack, oder zu einer Entziindung oder Explosion fiihren, was wiederum Feuer und / oder einen tddlichen Stromschlag nach
sich ziehen kann.
Verwenden Sie ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003), das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)) und
die Nintendo 3DS-Ladestation (CTR-007).

@ Beriihren Sie die Kontakte des Batteriepacks nicht mit Metallobjel

oder Objekten, die nicht zum System gehoren, und beschadigen Sie das
Batteriepack nicht

Dies kann zu einer Entziindung, einer Explosion, einem tadlichen Stromschlag und / oder
einem Kurzschluss fiihren.

Verwenden Sie das System nicht mit Reise-Spannungswandlern, mit fiir die Verwendung
mit Gliihbirnen vorgesehenen Helligkeitsreglern oder mit im Auto verwendeten Spannungs-
wandlern oder Ladegerdten.

@ Verwenden Sie das Netzteil und Batteriepack ausschlieBlich mit kompatiblen Systemen
Die Verwendung des Netzteils und /oder des Batteriepacks mit einem inkompatiblen System kann zu Feuer, dem Austritt von
Fliissigkeit aus dem Batteriepack, zu einer Entziindung, einer Explosion, oder zu einem elektrischen Schlag fiihren.
* Das Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003) ist ausschlieBlich zum Gebrauch mit dem Nintendo 3DS-System bestimmt.
© Das beiliegende Netzteil (WAP-002(EUR)) kann mit den folgenden Geréten verwendet werden:
« Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
* Nintendo 3DS-Ladestation (CTR-007)
* Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
© Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

@ Setzen Sie das System keinen Fliissigkeiten aus und stecken Sie keine Objekte in das System, die
nicht zum System gehoren
Dies kann sonst zu Feuer, elektrischen Schlagen und weiteren Fehlfunktionen fiihren.
Sollte das Nintendo 3DS-System mit Fliissigkeiten in Kontakt kommen, schalten Sie es umgehend aus, entfernen Sie das
Netzteil und entfernen Sie danach die Batteriefachabdeckung und das Batteriepack. Reinigen Sie das AuBere des Systems
mit einem weichen, nebelfeuchten Tuch (zur Reinigung bitte nur Wasser verwenden). Das Innere des Nintendo 3DS-Systems
darf nicht mit Wasser oder anderen Fliissigkeiten gereinigt werden.

@ Beriihren Sie die Netzteil-Anschlussbuchse und alle
mit Metallobjekten
Dies kann zu Verletzungen, todlichen Stromschldgen, Kurzschliissen und Fehlfunktionen fiihren.

Anschliisse nicht mit den Fingern oder

@ Beriihren Sie das System oder das Netzteil nicht, wenn das System wéhrend eines Gewitters geladen wird
Dies kann zu einem tddlichen Stromschlag durch einen weitergeleiteten Blitz fiihren.

@ Verwenden Sie das System nicht an Orten mit hoher Feuchtigkeit oder einer hohen Staub- oder
RuBkonzentration
Dies kann zu Feuer, einem tddlichen Stromschlag oder zu Fehlfunktionen fiihren. Es konnte auBerdem dazu fiihren, dass
sich Schimmel auf den Kameralinsen bildet.

® @ Setzen Siedas System keinen starken StoBen aus, lassen Sie es also nicht fallen und treten Sie nicht darauf
Ansonsten kann es zu Schéden an den Bildschirmen oder am Batteriepack kommen, das dann starke Hitze ausstrahlen und
somit zu Verbrennungen oder anderen Verletzungen fiihren kann.
Hinweis: Wenn das System beschadigt ist und Sie es mehr als ndtig beriihren, kann dies zu Verletzungen fiihren. Beriihren Sie nicht
die beschadigten Stellen.

M Nahern Sie sich dem Infrarot-Sende-Empfénger nicht zu sehr
Direkt in den Infrarot-Sende-Empfénger zu sehen, kann zu Sehstérungen und anderen Problemen fiihren.

@ Verwenden Sie hre Kopfhorer nicht mit zu hoher Lautstarke

Die langere Verwendung eines Kopfharers bei hoher Lautstérke kann zu einer Beeintréchtigung des Horvermagens fiihren.
Bitte stellen Sie die Lautstarke so ein, dass Sie die Gerdusche Ihrer Umgebung noch haren kannen. Bei Erschopfung oder
falls Sie ein Klingeln in den Ohren oder &hnliche Symptome wahrnehmen, sehen Sie von einer Verwendung des Kopfhdrers
fiir einen gewissen Zeitraum ab. Sollten diese Symptome dennoch anhalten, suchen Sie bitte einen Arzt auf.

@ Wenndas System beschidigtistund Sie es mehr als nétig beriihren, kann dies zu Verletzungen fiihren.
Beriihren Sie nicht die beschadigten Stellen.

@ Beenden Sie das Spiel, wenn Sie Hautreizungen verspiiren
Der Touchpen besteht u. a. aus einer Edelstahllegierung, die bei bestimmten Personen Hautreizungen verursachen kann.
Sollten derartige Reizungen bei lhnen auftreten, beenden Sie das Spiel sofort und suchen Sie bitte einen Arzt auf.

@ Bewahren Sie das System und Zubehdr wie SD Cards nicht in Reichweite kleiner Kinder oder von
Haustieren auf bzw. an fiir sie erreichbaren Orten
Kinder konnten das Netzteil, den Touchpen oder andere Teile in den Mund nehmen und sich daran verletzen.

@ Vermeiden Sie Schmutz auf dem Anschluss der Ladestation
Dies kann zu Feuer, zu Uberhitzung, zu elektrischen Schligen, zu Problemen beim
Laden und zu anderen Fehlfunktionen fiihren. Sdubern Sie den Ladestationsanschluss
regelmaBig, um sicherzustellen, dass er sauber ist. Vermeiden Sie s, unndtig Druck
auszuiiben, da dies zu Schaden fiihren kann.

@ Wichtige Sicherheitsinf i zum Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen,

Krankenhausern und Flughafen

© Der Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Krankenhausern und Flughéfen kann — ahnlich wie bei anderen
nicht drahtlosen Geraten — erlaubt sein, wenn die drahtlose Verbindung NICHT aktiv ist.

* Sie erkennen eine aktive drahtlose Verbindung Ihres Nintendo 3DS-Systems zum einen daran, dass die gelbe Verbindungs-
anzeige leuchtet, um anzuzeigen, dass die Verbindung aktiviert wurde. Zum anderen blinkt sie, um anzuzeigen, dass
eine drahtlose Dateniibertragung stattfindet. Die Verhindungsanzeige blinkt, wenn Sie die Mehrspieler-Funktion eines
Spiels verwenden oder Spiele / Funktionen zu / von einem anderen System iibertragen. Beachten Sie die Regeln und
Vorschriften zur Verwendung von drahtlosen End an Orten wie Krankenhausern, Flughéfen oder an Bord von
Flugzeugen und befolgen Sie diese auf jeden Fall.
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* An Bord von Flugzeugen ist jegliche Verwendung von Mehrspielerfunktionen oder einer drahtlosen Verbindung verboten.
Die Verwendung dieser Funktion an den genannten Orten kann zu Stérungen oder Fehlfunktionen elektronischer Geréte
und somit zu Schaden an Personen und Gegensténden fiihren.

B Verwenden Sie das System nicht, wahrend Sie gehen oder Auto / Fahrrad fahren
* Es ist verboten und auBerdem gefahrlich, das System zu verwenden, wahrend Sie ein Fahrzeug steuern.
e Eskann zu Unféllen fiihren, wenn Sie das System wéhrend des Gehens oder Radfahrens verwenden.

@ Achten Sie bei Verwendung des Systems auf Ihre Umgebung
UnsachgeméBer Gebrauch kann zu Verletzungen, der Beschadigung von Einrich- Q

O @y
tungsgegensténden oder zu Fehlfunktionen fiihren. £/ Q
 Maglicherweise bewegen Sie sich, wahrend Sie die Kameras verwenden, um Fotos N
S

zu machen oder wahrend Sie bestimmte Spiele spielen. Stellen Sie daher sicher,
dass die Umgebung, in der Sie sich bewegen, frei ist. Achten Sie darauf, dass sich
keine Mdbel, Objekte oder Menschen in dem Bereich, in dem Sie spielen, befinden,
sodass Sie wahrend des Spiels nicht versehentlich mit ihnen zusammenstoBen.

@ Setzen Sie das Nintendo 3DS-System keinen hohen Temperaturen aus
Das Nintendo 3DS-System ist fiir die Verwendung bei Temperaturen von 5 — 35 Grad Celsius ausgelegt. Wenn Sie das System
in einer heiBen Umgebung (z. B. unter einer Decke oder einem anderen Ort ohne Beliiftung) verwenden, steigt die Tempe-
ratur des Systems maglicherweise stark an, was zu Verbrennungen fiihren kann. Wenn Sie das System lngere Zeit verwenden,
wahrend Sie es aufladen, kann die Temperatur des Systems steigen. Wenn Sie das System beriihren, wahrend es heif ist,
kann dies zu Verbrennungen fiihren.

@ Die korrekte Verwendung des Touchpens
Ein fehlerhafter Gebrauch kann zu Verletzungen oder Schaden fiihren.
© Verwenden Sie den Touchpen fiir keine anderen Zwecke als im Gebrauch mit einem Nintendo 3DS-System.
© Verhiegen Sie den Touchpen wéhrend des Gebrauchs nicht und wenden Sie keinen unndtigen Druck an.
© Verwenden Sie keinen beschédigten oder verbogenen Touchpen.

B Verwenden Sie das Netzteil nur mit der richtigen Voltzahl (220 - 240 Volt Wechselstrom)
Ansonsten kann es zu Feuer, zu Uberhitzung, zu todlichen Stromschldgen und zu anderen Schiden kommen.
Verwenden Sie keine Spannungswandler, die zum Gebrauch im Ausland vorgesehen sind, oder Stecker, die eine verminderte
Spannung liefern.

@ Verwenden Sie das Netzteil nicht, wenn Kabel oder Stecker beschadigt ist

Dies kann ein Feuer und/ oder einen tddlichen Stromschlag hervorrufen.

« Vlermeiden Sie es, das Kabel eng aufzurollen, darauf zu treten, daran zu ziehen, es zu verdrehen oder Ainderungen daran
vorzunehmen.

o Vermeiden Sie es, schwere Objekte auf das Kabel zu stellen, i auf den Gleict ker.

* Sollte das System defekt oder das Kabel beschédigt sein, versuchen Sie nicht, es zu verwenden.

« Setzen Sie das Kabel keinen extremen Hitzequellen, wie Heizgeréten oder Gfen, aus.

* Sollte das duBere, biegsame Kabel des Netzteils beschadigt sein, kontaktieren Sie die Nintendo Konsumentenberatung,
um Informationen iiber Ersatzteile zu erhalten. Um magliche Gefahren zu vermeiden, versuchen Sie bitte nicht, das Netzteil
selbst zu reparieren.

 Wenn das System wahrend der Verwendung aufgeladen wird, achten Sie darauf, nicht am Kabel zu ziehen oder sich darin
zu verfangen.

© Die Verwendung von Netzteilen durch Kinder sollte ausschlieBlich unter der Aufsicht eines Elternteils oder Erziehungs-
berechtigten zugelassen werden.

@ Halten Sie den Netzteilstecker sauber, indem Sie ihn mit einem trockenen Tuch abwischen

Der Versuch, das Gerét verschmutzt oder mit Staub darauf zu verwenden, kann zu Feuer, zu tddlichen Stromschldgen oder
zu Kurzschlissen fiihren.

@ Stecken Sie nicht zu viele Netzstecker in eine einzelne Steckdose bzw. in einen einzelnen Mehrfach-
stecker-Adapter und vermeiden Sie es, mehrere Mehrfachstecker-Adapter miteinander zu verkniipfen
Dies kann zu Feuer oder todlichen Stromschlagen fiihren.

B Stellen Sie sicher, dass Sie das Netzteil richtig einstecken und entfernen
Ansonsten kdnnen Feuer, todliche Stromschlage oder Kurzschliisse die Folge sein.
Weiterhin kann ein unvollsténdiges Einstecken in die Steckdose dazu fiihren, dass nicht zum System gehdrende Materialien
oder Metallobjekte, wie Biiro- oder Heftklammern, in Beriihrung mit den Kontakten des Steckers kommen.
Um das Netzteil zu entfernen, nehmen Sie das Netzteil sicher in die Hand und ziehen Sie es gerade aus der Steckdose.
Wenn das System von Kindern verwendet wird, sollten Eltern oder Erziehungsherechtigte sicherstellen, dass es Kindern nicht
maglich ist, die Kontakte des Steckers mit Metallobjekten zu beriihren, wenn das Netzteil eingesteckt wird.

Das Netzteil sollte in eine Steckdose gesteckt werden, die leicht zuganglich ist und sich in unmittelbarer Umgebung des
aufzuladenden Geréts befindet.

B Verwenden Sie das System nicht mit nassen Hinden
Dies kann zu Unféllen, Fehlfunktionen, Verletzungen oder Schaden an Objekten fiihren.

/N WICHTIG

® Uben Sie keinen unndtigen Druck auf die LC-Bildschirme aus und setzen Sie sie keinen extremen

StoBen aus

Dies kann zu Veerletzungen oder Fehlfunktionen fiihren.

Sollten die LC-Bildschirme beschadigt werden, iden Sie es, mit den den Fliissigkeiten in Kontakt zu kommen.
Die Reparatur von beschadigten LC-Bildschirmen ist nicht durch die Gewahrleistung gedeckt und wird nur gegen eine Gebiihr
vorgenommen.

® Stecken Sie das System nicht in Ihre Hosentasche
Sollten das System und die LC-Bildschirme starkem Druck ausgesetzt werden,
wenn etwa darauf gesessen wird, konnen sie beschadigt werden und es kann
zu Verletzungen und Fehifunktionen kommen.

0 Beriihren Sie mit lhren Fingern nicht das Drehgelenk

Erwerben Sie ein strapazierfahiges Trageband
Sollten Sie ein Trageband verwenden, achten Sie bitte darauf, dass selbstgemachte oder nicht strapazierfahige Trageband
reien und somit Verletzungen und Schaden verursachen konnen.

&

® Schleudern Sie das System nicht an einem daran befestigten Trageband herum

Dies kann dazu fiihren, dass das Trageband reit und das System zu Boden féllt oder weggeschleudert wird. Dies kann zu
Schaden am System oder Objekten in der Umgebung sowie Verletzungen an thnen selbst und anderen Personen fiihren.
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VORSICHTIGER GEBRAUCH

© Das mit dem Nintendo 3DS-System verwendete Netzteil sollte regelmaRig auf Schdden an Kabel und Steckverbindungen sowie an
sonstigen Bestandteilen tiberpriift werden.

© Das Nintendo 3DS-System sollte von Kindern unter 3 Jahren nicht verwendet werden.

© Das Netzteil sollte nurim Haus verwendet werden.

@ Schalten Sie das System nicht wiederholt ein und aus
Dies kann zu Fehifunktionen fiilhren oder dazu, dass Daten, die auf SD Cards und im Systemspeicher gespeichert sind, geldscht werden.

@ Schalten Sie das Nintendo 3DS-System immer zuerst aus, bevor Sie Karten oder eine SD Card einschieben
oder entfernen. Schieben Sie die Karte /SD Card vollstandig ein, ohne dabei zu viel Druck auf die Karte/
SD Card oder das Nintendo 3DS-System anzuwenden.
Sollte dies nicht beachtet werden, kann es zur Beeintrachtigung von Speicherdaten und zu Schaden am System oder am Zubehor
kommen.

@ Verwenden Sie nur kompatibles Zubehor
Die Verwendung der folgenden Geréte kann zu Fehlfunktionen oder beeintrachtigter Funktionalitat fiihren:
* Zubehdr, das inkompatibel mit der verwendeten Software ist.
* Nicht von Nintendo fiir den Gebrauch lizenzierte Gerdte und Zubehor.
o Defektes oder beschadigtes Zubehor.

@ Bewegen Sie das Schiebepad nicht ruckartig von einer Seite zur anderen
Dies kann den Controller beschddigen und das Spiel beeintréchtigen.

@ Verwenden Sie keine harten oder spitzen Objekte, um Knopfe zu betitigen

Verwenden Sie keine Stifte, Metallobjekte, Fingerndgel, den Touchpen oder andere harte oder
spitze Objekte, um den HOME-Knopf, START oder SELECT zu betatigen. Dies kann zu Schaden
fiihren.

B Beschédigen Sie den Touchscreen nicht

Dies kann zu Fehlfunktionen fiihren.

o Verwenden Sie entweder den beiliegenden Touchpen (CTR-004) oder einen Gegenstand, der von der jeweiligen Software fiir die
Eingabe auf dem Bildschirm vorgegeben wird. Verwenden Sie keine Stifte, Metallobjekte oder jegliche anderen Objekte (einschlieBlich
Fingerndgel), die Kratzer auf dem Bildschirm hinterlassen konnen.

« (Jben Sie keinen unnétigen Druck auf den Touchscreen aus, kratzen Sie nicht mit Objekten dariiber und stechen Sie nicht auf ihn ein.

o Verwenden Sie das System nicht, wenn sich Sand, Fusseln, Essenskriimel oder andere raue Substanzen darauf befinden, da dies
Kratzer auf dem Touchscreen hinterlassen kann. Sollte der Touchscreen schmutzig werden, verwenden Sie ein weiches Tuch, um ihn
zu séubern.

o Der obere Bildschirm ist nicht beriihrungsempfindlich. Versuchen Sie nicht, den Touchpen auf ihm zu verwenden.

@ Setzen Sie die Kameras nicht iiber einen lingeren Zeitraum direkter Sonneneinstrahlung aus und fotografieren
Sie nicht direkt intensive Lichtquellen wie die Sonne
Hierdurch konnen FehlIfunktionen der Kameras oder Verfarbungen der fotografierten Objekte verursacht werden.

* Die Bilder, die mit den Kameras aufgenommen wurden, kannen sich in der tatsachlichen Farbe oder Helligkeit der aufgenom-
menen Objekte unterscheiden. Es kann auBerdem vorkommen, dass sich auf den Bildern unverandert helle oder dunkle Stellen
befinden. In keinem dieser Falle liegt eine Fehlfunktion des Produkts vor.

» Sollten die Linsen verschmutzen, wischen Sie sie vorsichtig mit einem trockenen, weichen Tuch oder Wattebausch ab. Uben Sie
bei der Reinigung keinen Druck auf die Linsen aus, da dies zu Schaden fiihren kann.

@ Bewahren Sie das System nicht direkt vor dem Geblse einer Klimaanlage
oder an Orten mit stark schwankenden Temp enund/ oder Kond
wasserbildung auf

=
Kondenswasserbildung im System kann zu Fehlfunktionen fiihren. ﬂ‘ /
Wie Sie das Nintendo 3DS-System von einem kalten Ort an einen warmen //
bringen =

Um Kond bildung zu iden, schlieBen Sie das System, geben Sie es \~

in eine Plastiktiite und entfernen Sie die Luft aus der Tiite. Belassen Sie es so fiir \/

etwa 60 Minuten, bis es sich auf die Umgebungstemperatur erwarmt hat, bevor Sie

es wieder verwenden. ®

Solite sich Kondenswasser auf dem System gebildet haben
Schalten Sie das System aus und belassen Sie es fiir ungefahr 60 Minuten in einer warmen
Umgebung, bis alle Wassertropfen getrocknet sind, bevor Sie es erneut verwenden.

@ Pusten Sie nicht auf die Kontakte des Systems oder der Karten
Dadurch kann Feuchtigkeit eindringen, die die Karte und / oder das Nintendo 3DS-System beschédigen kann.

@ Transportieren Sie das System nichtin einer Tasche oder einem anderen Behilter, wihrend es aufgeklappt ist
Dies kann zu Schaden an den LC-Bildschirmen und dem System fiihren.

@ Lassen Sie das System nicht in Kontakt mit Verdiinner, Alkohol oder anderen Losungsmitteln |
Dies kann dazu fiihren, dass die Plastikhiille beschadigt wird oder dass die Farbe abblattert. Achten Sie darauf, das System nicht zu
verwenden, nachdem Sie Produkte wie Nagellackentferner verwendet haben. Reinigen Sie das System mit einem nebelfeuchten
Tuch und Seifenwasser. Wringen Sie sorgfaltig alles iiberschiissige Wasser aus dem Tuch und wischen Sie das System sauber. Trocknen
Sie das System nach dem Saubern mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Das Nintendo 3DS-System sollte vom Netzteil entfernt
werden, bevor Sie es saubern.

@ Folgen Sie den drtlichen Richtlinien und Vorschriften, wenn die Batterie entsorgt werden muss
Auskiinfte dariiber, wie Sie Batterien entsorgen konnen, erhalten Sie bei Ihrem Grtlichen Entsorgungstrager
(siehe Seite 103).
@ Verwendung von Informationen
 Gerausche und Bilder, die auf Ihrem Nintendo 3DS-System aufgenommen wurden, sind ausschlieBlich fiir den personlichen Gebrauch
bestimmt und nicht fiir den Gebrauch durch Dritte bestimmt. Weiterhin gibt es bestimmte Arten des Gebrauchs, die verboten sind.
Das nicht autorisierte Aufnehmen von Video- oder Audioaufzeichnungen von Menschen und deren Verdffentlichung wird als
Verletzung der Privatsphare betrachtet und sollte vermieden werden.
* Dieses System sollte nicht zu illegalen Aktivitdten oder zur Rechtsbeugung verwendet werden. Derartige Aktivitaten konnen zu
gerichtlichen Schritten fiihren.
* Sobald Audio- oder Videodaten von Ihrem Nintendo 3DS-System iibermittelt wurden, konnen diese von Dritten kopiert und / oder
frei modifiziert werden. Wenn Sie zustimmen, lhre Daten zu verschicken, kdnnen Sie danach deren Verwendung nicht mehr ein-
schranken oder sie dschen.

@ WICHTIG: JEDE NICHT AUTORISIERTE TECHNISCHE MODIFIKATION DER HARDWARE ODER DER SOFTWARE IHRES NINTENDO 3DS-
SYSTEMS, ODER JEGLICHE VERWENDUNG EINES NICHT AUTORISIERTEN GERATES MIT IHREM SYSTEM, KANN DAZU FUHREN, DASS
IHR SYSTEM NICHT MEHR VERWENDBAR IST UND NICHT AUTORISIERTE INHALTE ENTFERNT WERDEN.

Ihr Nintendo 3DS-System und die zugeharige Software sind nicht fiir den Gebrauch mit nicht autorisierten Geraten und / oder mit nicht
isierter Software vorgesehen. Die von Nintendo gestattete Gewahrleistung schlieBt keine Schaden mit ein, die an oder durch
die Verwendung von nicht autorisierten Geraten und Modifikationen, nicht autorisierter Software und / oder nicht lizenziertem Zubehor
entstehen. Weiterhin kann eine Verwendung dieser dazu fiihren, dass Sie selbst verletzt werden oder andere verletzt werden, dass
Funktionen gestdrt werden und / oder Ihr Nintendo 3DS-System und damit verbundene Services Schaden nehmen. Nintendo (sowie
samtliche Lizenznehmer und Distributoren von Nintendo) ist nicht verantwortlich fiir jeglichen Schaden oder Verlust, der durch die
Verwendung solcher Gerdte, Modifikationen, Software oder von nicht autorisiertem Zubehor entsteht.
Wichtig! Sobald ein Update des Nintendo 3DS-Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass bereits vorgenommene
nicht autorisierte oder zukiinftige, nicht autorisierte technische Modifikationen an der Hardware oder Software Ihres Nintendo 3DS-
Systems und / oder die Verwendung Ihres Systems in Verbindung mit nicht autorisierten Geraten die Nutzung des Systems unmaglich
machen. Inhalte, die auf nicht autorisierte Modifikationen der Hardware oder Software Ihres Nintendo 3DS-Systems zuriickgehen, kinnen
entfernt werden. Stimmen Sie dem Update nicht zu, kann dies dazu fiihren, dass die Nutzung von Spielen nicht mehr méglich ist.
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mm B Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen

u Die Funktionen dieser Komponenten werden in dieser Bedienungsanleitung erklart.

Mitteilungsanzeige LC-Bildschirm (3D-Bildschirm) ——— — LC-Bildschirm (Touchscreen) (siehe Seite 25)
=88 Zeigt durch Blinken und Farbanderung den Status Ihres Systems an. (siehe Seite 32) Ein druckempfindlicher Bildschirm, der die Interaktion durch
= o "
= igt 3D-| Beriihrung ermdglicht.

g . SpotPass-Mitteilung erhalten Zeigt 3D-Inhalte an. q g
-g (blinkt fiinf Sekunden lang blau) (siehe Seite 54) 3D-Tiefenregler (siche Seite 33)
[ . Inhalte iber StreetPass erhalten Stellt die Tiefe von 3D-Bildern ein.

(blinkt fiinf Sekunden lang griin) (siehe Seite 54) A

I I

Ein Freund ist online

(blinkt fiinf Sekunden lang orange) (siehe Seite 53) Fiir bestimmte Spiele und Software, bei

Batterieleistung ist niedrig denen die Kamera-Funktion genutzt wird.

[ | (blinkt rot) (siehe Seite 31)
=] 3D-Anzeige (siehe Seite 33)
r Leuchtet, wenn auf dem 3D-Bildschirm Lautsprecher (L) /-\ Lautsprecher (R)
2 3D-Inhalte angezeigt werden.
é
E
- Steuerelemente
E (A-, B-, X- und Y-Knopf)
2l
3
3
-]
$
Schiebenad

K,

p
Wird mit Software verwendet,
¢ die die Steuerung per Schiebepad
6’ 7 unterstiitzen.

Hinweis: Sollte das Schiebepad nicht
Verbindungsanzeige = richtig funktionieren, finden Sie auf
Leuchtet gelb, wenn die drahtlose Verbindung Seite 96 weitere Informationen.
aktiviert ist, und leuchtet nicht, wenn sie
deaktiviert st. Sie blinkt gelb, wenn Daten
gesendet oder empfangen werden.
Hinweis: Die Verbindungsanzeige leuchtet
oder blinkt dunkler, wenn sich das System
>// im Standby-Modus befindet.

<, | POWER-Schalter (V)

~_ | (siche Seite 28) ) \
7
>3 . . 1 / Lautstérkeregler
Betriehsanzeige (O) —— %/
Q) 9e(©) mf‘ﬁ Die Lautstarke wird durch Schieben geregelt. — SELECT

/L Audiobuchse

Hier kann ein Stereo-Kopfharer (im Handel
erhdltlich) angeschlossen werden. Wenn
er angeschlossen ist, wird kein Ton iiber die
N Lautsprecher wiedergegeben.

Mikrofon

Wird von Software mit Mikrofon-Funktion verwendet.

Lautstarke Hinweis: Bitte verwenden Sie nur von
. Nintendo lizenziertes Zubehdr.
d

(siehe Seite 31) ' mn 1 N )
SO & Leuchtet, wenn das System eingeschaltet st WLAN-Schalter Hinyies: Dagsloser Geta it kagaertogt
Aktiviert/ deaktiviert die drahtlose Verbindung. unabhiinglg vonlder.akruellen Einstellung df’ —— HOME-Knopf () (siehe Seite 36)
o - ) ) Lautstarke stets in einer festgelegten Lautstarke. . F
Hinweis: Die drahtlose Verbindung muss vor dem Spiel durch Zeigt das HOME-Menii an.
Ladeanzeige (') (siehe Seite 27) ————————— diesen Schalter aktiviert werden, um diese Funktion
Leuchtet orange, wahrend die Batterie geladen wird. in Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretiteln verwenden T Kreu L START

zu kdnnen. Die drahtlose Verbindung wird nicht aktiviert,
wenn der Schalter betdtigt wird, nachdem ein Softwaretitel
22 gestartet wurde.
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SD Card-Steckplatz
(siehe Seite 34)

\ Zum Einstecken von SD Cards
(SD Cards / SDHC Cards). Die
{\\_// im Lieferumfang enthaltene

SD Card befindet sich bereits
im System.

Tragebandhalterung
Zum Anbringen eines Tragebands
(separat erhaltlich).

L-Taste \

Infrarot-Sende-Empfanger
Sendet und empfangt Signale fiir Software mit
Infrarot-Funktion.

A

——— Batteriefachabdeckung (siche Seite 92)
Kann entfernt werden, um das Nintendo 3DS-Batteriepack
durch ein neues zu ersetzen.
Hinweis: Bitte entfernen Sie die Batteriefachabdeckung nur,
wenn es unbedingt natig ist.

" _~9"x @ Ladestationsanschluss
~ DY (Geheseite )
@/ Erlaubt das Aufladen iiber die
Nintendo 3DS-Ladestation
(im Lieferumfang enthalten).

%@‘Vg @) Netzteil-Anschlussbuchse
y (siehe Seite 27)
ﬂ / Erlaubt den Anschluss des Nintendo 3DS-

Netzteils (im Lieferumfang enthalten).

Kamera-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn die
AuBenkameras verwendet werden.

AuBenl (siehe Seite 58)

Fiir bestimmte Spiele und Software, bei denen
die Kamera-Funktion genutzt wird. Diese beiden
Kameras ermdglichen die Aufnahme von
3D-Fotos / Videos.

Touchpen-Halterung (siehe Seite 25)

Wird verwendet, um den Nintendo 3DS-Touchpen
aufzubewahren.

Kartenschlitz (siehe Seite 45)
Hier werden Nintendo 3DS-Karten, Nintendo DS-Karten, Nintendo DSi-Karten
und erweiterte Nintendo DSi-Karten eingesteckt.

Den Touchscreen verwenden

Der untere Bildschirm, oder Touchscreen, ist beriihrungsempfindlich. Verwenden Sie mit Software,
die diese Eingabeart unterstiitzt, den im Lieferumfang enthaltenen Nintendo 3DS-Touchpen.

Entfernen Sie den Nintendo 3DS-Touchpen aus der Touchpen-
Halterung und stellen Sie ihn auf die gewiinschte Lange ein.
Bevor Sie den Touchpen in die Touchpen-Halterung schieben, stellen Sie ihn bitte
auf seine kiirzeste Lange zuriick. Befestigen Sie ihn dann sicher in der Touchpen-
Halterung.

Hinweis: Versuchen Sie bitte nicht, etwas anderes als einen Nintendo 3DS-Touchpen
(CTR-004) in die Touchpen-Halterung zu stecken.

Bedienung des Touchscreens

" o n

Indieser B werden die fol

Beriihren Fiihren

Den Touchscreen sanft mit dem Touch- Den Touchpen mit sanftem Druck iiber
pen anzutippen, wird als, Beriihren” den Touchscreen zu bewegen, wird als
bezeichnet. ,Filhren” bezeichnet.

Was Sie tun konnen, wenn Sie den Touchscreen nicht verwenden konnen

Begriffe verwendet, um den Gebrauch des Touchpens auf dem Touchscreen zu beschreiben.

Rufen Sie iiber das HOME-Menii die Systemeinstellungen auf und wahlen Sie dort TOUCHSCREEN, um den Touchscreen zu kalibrieren (siehe Seite 83).
Wenn Sie Probleme haben, mit dem Touchpen durch das HOME-Menii zu navigieren, konnen Sie das System mit dem Touchscreen-Kalibrierungs-

bildschirm starten, indem Sie den POWER-Schalter driicken, wahrend Sie die L-Taste, R-Taste sowie den X-Knopf gedriickt halten.

Wihrend Sie die L-Taste, R-Taste und den X-Knopf gedriickt halten... ...driicken Sie den POWER-Schalter.

3
S
=S
=
o
S
=
=
=
S
e
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Aufladen des Nintendo 3DS-Systems

@

Aufladen
Bevor Sie das Nintendo 3DS-System das erste Mal verwenden, miissen Sie das Batteriepack aufladen.

o—— Ladestation

‘%

s

ileichstigiistacker Netzteilstecker-Anschliisse
(Logo muss nach l

Aufladezeit: ca. 3 Stunden 30 Minuten

Das System benétigt etwa 3 Stunden 30 Minuten, um sich im abgeschalteten Zustand vollstindig wiederaufzuladen. Sollte
das System wahrend des Ladens verwendet werden, kann sich die Aufladezeit andem. Auch die noch in der Batterie verbliebene
Ladung kann die Aufladezeit beeinflussen.

oben zeigen)

Vorbereitung

Aufladetemperatur: 5 - 35 Grad Celsiuss

Der Versuch, das Batteriepack bei einer Temperatur auBerhalb dieses Bereichs aufzuladen, konnte die Leistung des Batteriepacks
g verringern und verhindern, dass es aufgeladen wird. Liegt die Umgebungstemperatur zu niedrig, wird die Batterie unter Umstanden

nicht vollstandig aufgeladen.

Wiederholtes Aufladen und Nutzungsdauer der Batterie \ \/
Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie kontinuierlich verwendet und wiederaufgeladen
Ladeanzeige leuchtet

wird. Nach 500 Auflad kann sich die Nut dauer auf nur noch 70 % im Vergleich zu einer neuen Batterie reduzieren. @

(&

(Die Anzeige erlischt, sobald der
Ladevorgang abgeschlossen ist.)
Stark verkiirzte Nutzungsdauer
Sollten Sie feststellen, dass sich die Nutzungsdauer deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das Batteriepack. Ersatz-Batteriepacks Verbinden Sie den Gleichstromstecker mit der Ladestation
sind separat erhaltlich (siehe Seite 92). Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere Informationen dariiber, Hinweis:
wo Ersatz-Batteriepacks erhaltlich sind (siehe Seite 109). o Stellen Sie sicher, dass der Gleichstromstecker mit der richtigen Seite nach oben zeigt, bevor Sie ihn mit der Ladestation verbinden,
um Schaden an Gleich ker oder Ladestation zu id
© Achten Sie darauf, dass die Ladestation sich auf einer ebenen Oberfléche befindet.
@ Legen Sie das Nintendo 3DS-System auf die Ladestation Legen Sie das System mit der
Hinweis: Legen Sie das System mit der Vorderkante zuerst in die Ladestation. Wenn Sie das Vorderkante zuerst ein.

System mit den Seite oder der Riickseite zuerst einlegen, ist das System maglicherweise ’ @
nicht korrekt in der Ladestation positioniert. Wird nun Gewalt ausgeiibt, um das System korrekt @
zu positionieren, kann es Schaden nehmen. ‘

@ Stecken Sie den Netzteilstecker in eine Standardsteckdose,
die 220 - 240 Volt Wechselstrom fiihrt

Stellen Sie sicher, dass der Netzteilstecker vollsténdig eingesteckt ist. Auf den Seiten 16 bis 19 finden Sie Sicherheitshinweise zur
Verwendung des Netzteils.

Sobald der Aufladeprozess abgeschlossen ist Entnehmen Sie das System mit der
Entfernen Sie den Netzteilstecker aus der Steckdose und entnehmen Sie das Nintendo 3DS- (i kseitgeugrstausisty sdegrip

System der Ladestation. 1
Hinweis: Sollten Sie einen Softwaretitel spielen, wéhrend das System auflddt, leuchtet die Lade-

anzeige moglicherweise auch nach dem abgeschlossenen Ladevorgang weiterhin auf. Hierbei

handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Aufladen mithilfe des Netzteils

Das Nintendo 3DS-System kann auch durch direktes AnschlieRen eines Netzteils aufgeladen werden. Verbinden

Sie dazu einfach den Gleichstromstecker mit der Netzteil-Anschlussbuchse auf der Riickseite des Systems.

Hinweis: Um das System vom Netzteil zu trennen, halten Sie das System und den Gleichstromstecker fest, nicht das

Kabel, wahrend Sie ihn herausziehen. & 27
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Das System ein- und ausschalten

Der POWER-Schalter wird verwendet, um das System sowohl ein- als auch auszuschalten. Wenn Geben Sie einen Nutzernamen ein Bﬂﬂﬂﬂﬂl@!ﬂ

Sie das System zum ersten Mal einschalten, miissen Sie die Systemeinstellungen konfigurieren. Hinweis:

© Weitere Informationen zur Verwendung der Tastatur finden Sie auf Seite 30. ‘: ‘r %‘:‘i‘:ﬁ"ﬁ : 2. 3
© Namen konnen nicht langer als zehn Zeichen sein. eI L li* L1 Lajela.
© Der Name, den Sie auswahlen, wird iiber die drahtlose Verbindung auf anderen Nintendo 3DS- und
Schalten Sie das System ein, indem Sie den POWER-Schalter driicken. Sobald das System ® ® | Nintendo D.S-.Systerllen smhtpar sein, also verwenden Sie bitte ke!ne Worter °de'_'_ Phrasen, d'?
S eingeschaltet ist, leuchtet die Betriebsanzeige auf. andere beleidigen konnten. Die Vevwendung unangemessengr Begnff? kann}iazu fiihren, dass die
= Hinweis: ]3 ‘ (@) rower Anzeige Ihres Namens auf anderen Nintendo 3DS-Systemen eingeschrankt wird.
'?:.; dem i ini .  Manii S . System
g . C‘Vad; dem Emscheflten ke.a.r;n e:Aelmge Sekunden daue;r;, bl;das HOME: Me:u a:;niezelg;w;rd === " cingeschaltet @ Geben Sie Ihren Geburtstag ein
S ® Weitere iiber die Betrieb ige und die Nut d: er Batterie finden e o — .
= Sie auf Seite 31. BeriihrenSie[ . lund{_"_, um Ihren Geburtstag einzugeben.
(Y]
Standby-Modus und Ausschalten des Systems
Standby-Modus
0] SchlieBen Sie Ihr Nintendo 3DS-System wahrend des Spiels, um den Standby-Modus zu aktivieren. Im Standby-Modus bleiben SpotPass . 3 . . b L ¢ Mhatd . oAb O
. (siehe Seite 8) und StreetPass (siehe Seite 9) aktiv, doch der Energieverbrauch ist stark reduziert. @ Wahlen Sie das Land, in dem Sie wohnen, und dann Ihre Region [ I, 14
s Hinweis: Es gibt Software, die den Standby-Modus nicht ausfiihren kann, wahrend sie verwendet wird oder wahrend bestimmte Aufgaben durchgefiihrt Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit OKAY. e W“' il
= werden. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wahrend einer Wiedergabe nicht in den Standby-Modus schalten. L -
R R R R AR L L LR L | .'\“.qp{lgn(ha?
2 Das System ausschalten | Australien :
= " .
k-1 Driicken Sie den POWER-Schalter, um das POWER-Menii aufzurufen. Beriihren Sie dann AUSSCHALTEN,
5 um das System auszuschalten. Alternativ kénnen Sie auch den POWER-Schalter gedriickt halten, um m@]
k= den gleichen Effekt zu erzielen. . .
s Akzeptieren Sie den Vertrag zur Nutzung der U e Ve e Mo o
g Nintendo 3DS-Services und die Datenschutzrichtlinie bbbkl bl
LA Beriihren Sie AKZEPTIEREN, wenn Sie die Informationen durchgelesen haben. Sollten Sie die nazeplera some der Varwandung
a8 Vertragsbedingungen spéter akzeptieren wollen, beriihren Sie SPATER. dasinae n‘“j.m mm_u‘:_ mwmn
o i e
Das System zum ersten Mal konfigurieren _Pohmerie master |
Spliler Mu!gir'm
Sie miissen das System konfigurieren, nachdem Sie es zum ersten Mal eingeschaltet haben. Wenn das System von Kindern verwendet wird,
so]lt; eisn Erwzazcsr]sener diese Schritte durchfiihren. Die folgenden Schritte sollten mit dem Touchpen auf dem Touchscreen durchgefiihrt werden Konﬁgurieren Sie die Interneteinstellungen (siehe Seite 70)
iehegerte 25). Eine Verbindung zum Internet ermogllcht den Austausch verschiedener Arten von Daten iiber |"|!umnm:¢l:ﬁ:l:l‘::1 r:.::u-qen?
Stellen Sie die Sprache des Systems ein F B ;m——‘] SpotPass und die Verwendung der d Verbindung mit Soft , die diese unter-
Berilhren Sie die Sprache, die Sie verwenden michten, und beriihren Sie dann OK. ' I stiitzen. Um diese Einstellungen spater vorzunehmen, beriihren Sie SPATER FESTLEGEN = may
TG = | S ol L
Daiitech o af‘“” festiggen
[ Espaiio|
ANy Fov o @ Stellen Sie die Altersheschrankungen ein (siehe Seite 78) I . ¥
sat du die
" 3 A : Stellen Sie die Altersbeschrankungen ein, um den Zugriffvon Kindern auf bestimmte Inhalte und Altersbeschriinkungen
@ Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm Funktionen einzuschrénken. Beriihren Sie SPATER FESTLEGEN, um ohne Altersheschrankungen featleguer’®
Fqlgen Sig den Anweisungen.aufden? Bildschirm, uml3D-Bilder korrekt anzeigen zu lassen Schishe denl 3D-Tielerssgles fo'rtzuf.ahrenl. ) - p \ { Festlegan
(siehe ,Wiedergabe von 3D-Bildern llen” auf Seite 32). iechla naben dem abersn Hinweis: Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer L —
m'.':"'im :‘:ﬂ‘:‘”:“f":“" Beeintrchtigung des Sehvermdgens fiihren. Um die Verwendung der 3D-Funktion zu verhindern, \wdiMer lesilegen 4
. kann diese Funktion manuell deaktiviert werden, indem Sie die entsprechende Option in den Alters-
beschrankungen wahlen.
N
o Ihr System ist nun bereit fiir den Gebrauch. Driicken Sie den HOME-Knopf, um in das HOME-Menii (siehe Seite 36) zu gelangen
@ Datum und Uhrzeit einstellen Oatum Uhizat und Ihr Nintendo 3DS-System verwenden zu kénnen.
Beriihren Sie (. und [, um Datum und Uhrzeit = bl
einzustellen. Beriihren Sie dann OKAY. 0 1 0 .] 201 2 1 0 5 00
— - -
Tag Il;tllal [ snulrlu erum!
28 o (a
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Tastaturen verwenden

Auf dem Touchscreen wird eine Tastatur angezeigt, um lhnen die Eingabe von Zeichen zu ermaglichen. Beriihren Sie ein Zeichen, um es
einzugeben.

Standard

Alphanumerisch

——— Texterkennung

I Texterkennung ein/ aus —’onéﬂ
T it
_: iz\! al ‘r [il .’s; :In{ -,EIT[J‘:_I— [#=] Loscht das Zeichen links vom
Wihlen Sie, ob der nachste Buch- sialdlilglhlilklildlate Cursor.

stabe als Klein- oder GroBbuch- —ﬂu-? c., 4 T R [_+3"| setzt einen Zeilenumbruch.
stabe eingegeben werden soll. BN EoR Symbde ~ Handy

Wahlen Sie das Wort, das Sie verwenden
mochten, aus einer Liste.

Mobiltelefon

@Wﬁhlen Sie zwischen GroB-

und Kleinbuchstaben.

Wahlen Sie aus den Zeichen, die
einer Taste zugeordnet sind, das
gewiinschte Zeichen, indem Sie die
Taste wiederholt beriihren.

Zeigt zusatzliche Symbole an.

Nachstes Zeichen
Bestatigen Sie die Eingabe eines Zeichens
und gelangen Sie so zum ndchsten Feld.

Ziffernfeld

Loscht die zuletzt eingegebene
Ziffer.

Betriebsanzeige

Die Betriebsanzeige leuchtet blau, wenn das System eingeschaltet ist. Sie leuchtet rot, wenn die Batterieleistung nachldsst, und blinkt rot,
wenn die Batterie nahezu erschopft ist.

Hoch
Niedrig

=
:.k' ﬁp ’@T T Fast leer
() : = : :

’ N Dur(:lg:uhend Dur(h:’:hend Blinkt rot %
N RN )
& . -'.,\. Die Mitteilungsanzeige blinkt
(I) (l) (|) in dem Fall ebenfalls.

/
A

9
4§

4

/
U

/

Hinweis: Wenn die Betriebsanzeige rot leuchtet, sollten Sie Ihr Spiel schnellstmdglich speichern und das System Wenn die
erschdpft ist, bevor Sie speichern, kinnen Sie ungespeicherte Daten verlieren. Sollte die Betriebsanzeige blau leuchten und langsam heller und wieder
dunkler werden, befindet sich das System im Standby-Modus (siehe Seite 28), der weniger Strom verbraucht.

Nutzungsdauer der Batterie

Die Nutzungsdauer der Batterie hangt von einer Reihe von Faktoren ab, wie der Verwendung von Software, der Menge an Daten, die iiber die

drahtlose Verbindung verschickt und empf: wurden, und der Umgebungstemperatur. Daher sollten die im Folgenden angegebenen Zeiten
nur als grobe Naherungswerte betrachtet werden. Die Verwendung der Kamera-Funktion kann die Nutzungsdauer unter die angegeb
Werte reduzieren
Bei Verwendung von Nintendo 3DS-Software: ca. 3 -5 Stunden
Bei Verwendung von Nintendo DS-Software: ca. 5 - 8 Stunden
[\ ? Die Lénge der Nutzungsdauer der Batterie hangt von der Helligkeit
! & 4 der LC-Bildschirme ab. Bei Kauf des Systems ist die Helligkeit auf
Liniger A at Kiirzer 5" eingestellt (weitere Informationen zur Anderung der Helligkeit
5 finden Sie auf Seite 40).
: Hinweis: Der Energiesparmodus &ndert die Helligkeit und Farbskala
o isch je nach igtem Inhalt, um die Batterieladung fiir
Dunkel Bildschirm- Hell ] langere Zeit zu erhalten (weitere Informationen dariiber, wie Sie den
Helligkeit E dus aktivieren, finden Sie auf Seite 40).

Das System in den Standby-Modus zu versetzen (siehe Seite 28), reduziert den S h stark, wahrend drahtlose Verbindi wie
SpotPass und StreetPass aktiv bleiben. Wenn die Batterie vollstandig wiederaufgeladen wurde, kann das System 3 Tage im Standby-Modus
verbleiben.

Hinweis: Die Betriebsanzeige pulsiert langsam, wenn sich das System im Standby-Modus befindet. Manche Softwaretitel ermdglichen es dem System
nicht, wahrend der Verwendung in den Standby-Modus zu wechseln. Wenn Sie das System schlieBen, wéhrend Sie solche Software verwenden, leuchtet
die Betriebsanzeige weiterhin durchgehend. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wahrend einer Wiedergabe nicht in den Standby-Modus schalten.
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&Y Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen

Der 3D-Bildschirm ermdglicht Ihnen das Betrachten von 3D-Bildern. Verwenden Sie den 3D-Tiefen-
regler, um den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB einzustellen.

Der vom Nintendo 3DS-System erzeugte 3D-Effekt
nutzt die Fahigkeit des Auges zum stereoskopi-
schen Sehen (die Fahigkeit, 3D-Bilder anhand
der unterschiedlichen Position von linkem und
rechtem Auge zu interpretieren). Indem der
3D-Bildschirm so ausgerichtet wird, dass das linke

i}
Auge nur das linke Bild und das rechte Auge A\ . ®
nur das rechte Bild sieht, ist es mdglich, einen & y Lz
lebendigen und iiberzeugenden 3D-Effekt zu
erschaffen.

Den Bildschirm zu kippen oder in einem schragen Blickwinkel darauf zu sehen,
beeintrachtigt den 3D-Effekt und kann dazu fiihren, dass der Bildschirm verdunkelt
erscheint oder Sie ein Doppelbild sehen.

Bild linkes Auge 3D-Bild Bild rechtes Auge

Vorbereitung

Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen %‘

So sehen Sie sich 3D-Bilder am besten an

Folgen Sie diesen Schritten, um sicherzustellen, dass die 3D-Bilder richtig angezeigt werden.

n Sehen Sie direkt auf den 3D-Bildschirm. ﬂ Halten Sie den 3D-Bildschirm 25 — 35 cm von Ihren Augen
entfernt. Andern Sie die Entfernung, bis Sie die 3D-Bilder

ohne Schwierigkeiten erkennen kdnnen.

25-35cm °

32

Die Tiefenscharfe der 3D-Bilder einstellen

Verwenden Sie den 3D-Tiefenregler neben dem 3D-Bildschirm, um den 3D-Effekt zu verstérken oder zu verringern. Falls die 3D-Bilder schwer zu
erkennen sind, wenn Sie den Regler so hoch wie mdglich schieben (starkster 3D-Effekt), sollten Sie den Regler langsam nach unten schieben,

bis Sie einen Punkt erreichen, an dem die 3D-Bilder fiir Sie deutlich und ohne Schwierigkeiten zu erkennen sind. Sobald Sie sich ein wenig an
die 3D-Funktion gewdhnt haben, erzielen Sie eventuell einen besseren Effekt, wenn Sie den 3D-Tiefenregler weiter nach oben schieben.

3D-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn der 3D-Bildschirm
3D-Inhalte anzeigen kann.

J Stark

Starke des
3D-Effekts

‘ Schwach

 Schieben Sie den 3D-Tiefenregler nach ganz unten, um Bilder
in 2D anzuzeigen.

Hinweis:

Das Verschieben des 3D-Tiefenreglers, wahrend die 3D-Anzeige nicht leuchtet, fiihrt nicht dazu, dass 3D-Bilder angezeigt werden.

Einige Inhalte, wie beispielsweise 3D-Videos und -Fotos, lassen keine Angleichungen in der Stérke des 3D-Effekts zu. Beim Betrachten solcher Inhalte ist
es mithilfe des 3D-Tiefenreglers lediglich mdglich, zwischen 3D- und 2D-Bildern zu wechseln. Falls Sie den 3D-Effekt beim Betrachten solcher Inhalte als
unangenehm stark empfinden, kann es helfen, den Abstand zwischen dem System und ihren Augen zu vergraBern. Falls Sie auch dann noch Unbehagen
empfinden, sollten Sie die Inhalte in 2D betrachten.

Die Wiedergabe von 3D-Bildern kann in den Altersbeschrénkungen (siehe Seite 78) deaktiviert werden.

Betrachten Sie 3D-Bilder nicht in direktem Sonnenlicht oder dem direkten Lichtstrahl aus anderen starken Lichtquellen. Dies kann dazu fiihren, dass die
3D-Bilder schlecht zu erkennen sind.

Abhangig von Threr Umgebung kann es schwierig sein, 3D-Bilder zu erkennen (siehe Seite 96).

Sicherheitshinweise zum Betrachten von 3D-Bildern

BeiKindern bis einschlielich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens fiihren. 3D-Bilder
werden von jedem unterschiedlich wah Wenn Sie ein Doppelbild sehen oder keine 3D-Bilder erkennen, selbst wenn Sie sie
richtig betrachten und die korrekten Einstellungen verwenden, nutzen Sie bitte nur die 2D-Anzeige. Abhangig von Ihrem kérperlichen Zustand,
dem Inhalt der Bilder und der Umgebung, in der Siesich befinden, miissen Sie eventuell die 3D-Tiefenscharfe anpassen. Sollten Sie Doppel-
bilder, Kopfschmerzen, Ubelkeit, Augenermiidung oder jegliche pldtzliche Anderungen Ihres Zustands wahrnehmen, unterbrechen Sie das
Spiel sofort und machen Sie eine Pause

Weitere Gesundheits- und Sicherheitsinf i zu 3D-Bildern finden Sie auf Seite 13.
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Verwendung von SD Cards E
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Verwendung von SD Cards

Das Nintendo 3DS-System unterstiitzt SD Cards mit bis zu 2 GB Speicherplatz und SDHC Cards
von 4 GB bis 32 GB Speicherplatz.

Die im Lieferumfang enthaltene SD Card befindet sich bereits im SD Card-Steckplatz Ihres Nintendo 3DS-Systems. Sie konnen SD Cards verwenden,
um lhre Fotodaten zu sichern oder Sound-Dateien, die zuvor gespeichert wurden, abzuspielen (die Art der Daten, die Sie speichern knnen, héngt
dabei vom Softwaretitel ab).

Hinweis: Heruntergeladene Software wird, mit Ausnahme von Nintendo DSiWare (siehe Seite 64), auf der SD Card gespeichert. Heruntergeladene Software
(einschlieBlich den zugehdrigen Speicherdaten) kann nicht einzeln zwischen SD Cards verschoben oder kopiert werden.

Die Verwendung von MiniSD / MicroSD Cards

Um miniSD Cards oder microSD Cards verwenden zu konnen, wird ein entsprechender Adapter benétigt.
Wird ein Adapter verwendet, entfernen Sie nach Verwendung stets den kompletten Adapter (nicht nur
die SD Card) aus dem Steckplatz. Ein Verbleib des leeren Adapters im Steckplatz konnte zu Fehifunktionen

oder zur Beschadigung des Systems oder Ihrer Daten fiihren. L

it 2

Adapter

Adapter

g

Entfernen von SD Cards

Schalten Sie das System aus, bevor Sie versuchen, eine SD Card

einzustecken oder zu entfernen. Andernfalls kann das System @ \/ @ \/
oder die SD Card beschadigt werden und Daten kénnen verloren

gehen. ’ \/
Hinweis: Wenn Sie wahrend eines Spiels dazu aufgefordert / } Q)

werden, die SD Card zu entfernen, brauchen Sie das System nicht

auszuschalten. Klick 1

Driicken Sie auf die SD Card, bis Sie ein Klicken vernehmen
und die SD Card leicht vorsteht. Ziehen Sie sie dann heraus.

Einschieben von SD Cards
m Offnen Sie die SD Card-Steckplatzabdeckung

Ziehen Sie nicht mit Gewalt an der Abdeckung und verbiegen Sie sie nicht. Ansonsten
konnte sie sich iberdehnen oder verformen und nicht mehr richtig schlieBen lassen.

@ Stecken Sie die SD Card in den SD Card-Steckplatz

Driicken Sie die SD Card fest, aber vorsichtig hinein, bis sie mit einem Klicken einrastet.

SchlieBen Sie dann die Steckplatzabdeckung. :

Die bedruckte
Seite sollte nach

unten zeigen.

Schreibschutz-Schieber der SD Card

Wenn sich der Schreibschutz-Schieber der SD Card in der unteren Position befindet, ist die
Karte gesperrt und Daten knnen auf ihr weder geschrieben noch geloscht werden. Der Schreibschutz-
Schieber sollte sich in der oberen Position befinden, um diese Funktionen zu ermdglichen. Schieber

Wenn auf lhrer SD Card kein Platz mehr ist...

Um freien Speicherplatz auf einer SD Card zu schaffen, ldschen Sie Foto-, Video- oder Sound-Dateien, die Sie nicht langer benétigen, iiber die
Datenverwaltung in den Systemeinstellungen (siehe Seite 82). Alternativ kannen Sie alle Daten von Ihrer derzeitigen SD Card auf eine SD Card
mit groBerer Speicherkapazitét verschieben. Sie kannen auch Software auf einer anderen SD Card speichern, allerdings konnen Sie spter nicht
den Inhalt mehrerer SD Cards kombinieren.

Um Daten zu iibertragen, bendtigen Sie einen PC und ein im Handel erhaltliches SD Card-Lesegerat. Sie soliten dann den gesamten
,Nintendo 3DS“-Ordner auf die neue SD Card verschieben.

\'/

1

]
Tj | [

PC

»Nintendo 3DS”-Ordner Neue SD Card (hohere Speicherkapazitat)

Hinweis:

© Kopieren Sie den Ordner immer in das Hauptverzeichnis der SD Card.

 Heruntergeladene Software (inklusive Speicherdaten) befindet sich im,Nintendo 3DS"-Ordner. Fotodaten werden in diesem Ordner allerdings nicht
abgelegt. Modifizieren, verschieben, laschen oder veréndern Sie nicht die Namen der Dateien in diesem Ordner.

Hinweise zum Kopieren von Software

Kopieren Sie immer den gesamten ,Nintendo 3DS“-Ordner

Wenn Sie aktualisierte Daten auf der neuen SD Card speicher, kann dies dazu fiihren, dass die Software mit der urspriinglichen SD Card
nicht mehr verwendet werden kann. Sie sollten immer nur eine SD Card gleichzeitig mit einem Softwaretitel verwenden. Die gleiche
Software kann nicht als Sicherheitskopie Ihrer Spielfortschritte auf mehrere SD Cards kopiert werden. Achten Sie darauf, dass Sie nur
die neue SD Card verwenden.

Auf die folgenden Arten konnen Sie Daten nicht kopieren

Heruntergeladene Software, die auf mehreren SD Cards gespeichert wurde, kann nicht auf einer einzelnen SD Card zusammengefiigt
werden. Wenn Sie neue Daten iber bereits existierende Daten kopieren, sind die am Speicherort bereits vorhandenen Daten danach
nicht mehr verwendbar.

2 =] | [=]5 xa[=]

Sollte der Inhalt des ,Nintendo 3DS"-Ordners veréndert oder einzelne Dateien

von einem ,Nintendo 3DS"-Ordner zu einem anderen kopiert werden, konnen
die Daten danach nicht mehr verwendet werden. @ x
Der gesamte ,Nintendo 3DS“-Ordner muss kopiert werden, ohne Verande-

rungen daran vorzunehmen, damit die Daten verwendet werden konnen.
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HOME-Menii

Das HOME-Menii wird angezeigt, wenn Sie das System einschalten. Jede Funktion
des Nintendo 3DS-Systems ist von hier aus zugénglich.

Softwaretitel kinnen vom HOME-Menii aus gestartet werden, indem Sie das Symbol beriihren, das zu dem Titel, den Sie spielen mdchten,
gehort. Das HOME-Menii zeigt auBerdem Uhrzeit und Datum, den derzeitigen drahtlosen Kommunikationsmodus sowie die Anzahl der Schritte,
die Sie an diesem Tag gegangen sind, an.

Sie kannen auBerdem sofort sehen, welche Software neue Informationen oder Updates iiber SpotPass erhalten hat, da dies durch ein & auf
dem Software-Symbol gekennzeichnet wird.

7)) StreetPass (siche Seite 37) Spielmiinzen/ Batterieladung
1,11 Signalstarke (Internet) Heutige Schritte Voll aufgeladen
(siehe Seite 76) = E
£,11 Signalstarke (Lokaler Modus) ]
(siehe Seite 37) Datum und Uhrzeit (1) Niedrig
l 1j| Fast leer

i) S (W 1212) 10,10, (50) 10:00 (=re— * ' * (blinkt)
Drahtloser Kommunika- ] e, )

tionsmodaus (siehe Seite 37)

cesessscscssncccsece

(== Ladtauf (blinkt)

{==| Aufladen abgeschlossen

Bildschirmhelligkeit /

Er!ergiesp.)armodus : :

(siehe Seite 40) L[ e ] ¢ Spielnotizen

(=] = (siehe Seite 48)

Anzeige der_Softwa_re-Symbole ¥ ’ . [) Freundesliste

anpassen sihe Seite 37 e, (siehe Seite 49)
= = (=) Mitteilungen

Sof Svmbol A i I (siehe Seite 54)

Y 1 ! & E
(siehe Seite 38) T4 | E u J
™ i ™, Y — [ £, Yo @ Internetbrowser
eue r werden % . .
durch &% /1. auf dem Software-Symbol _1 fsiee gte
angezeigt (siehe Seite 54).
Hinweis:

© Driicken Sie die L- oder R-Taste, um die Kameras zu aktivieren und Fotos aufzunehmen (siehe Seite 41).
* Inhalte, die auf dem oberen Bildschirm angezeigt werden, unterscheiden sich je nach verwendeter Software. Die Anzeige rotiert schneller, wenn das
Mikrofon mehr Gerdusche auffangt.

Spielmiinzen/Heutige Schritte

Wenn Sie gehen, wahrend Sie Ihr Nintendo 3DS-System bei sich tragen, zéhit es Ihre Schritte. Alle 100 Schritte erhalten Sie eine Spielmiinze.

Sie kannen bis zu 10 Spielmiinzen pro Tag erhalten, insgesamt bis zu 300 Spielmiinzen. Diese konnen in kompatiblen Softwaretiteln

verwendet werden.

Hinweis:

© Schritte werden gezahlt, wenn das System geschlossen und eingeschaltet ist.

© Wahrend Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel auf dem System gespielt werden, kann ein Maximum von sieben Tagen an Schrittzahldaten
aufgezeichnet werden. Sie miissen die Software einmal beenden, bevor Sie mehr Daten aufzeichnen kénnen.

Durch Software-Symbole navigieren, Software-Symbole anpassen und verschieben

Navigieren

Beriihren Sie ein Symbol und fiihren Sie dann den Touchpen nach = AR
links oder rechts, um durch die verfiigharen Software-Symbole ,
2u navigieren. Das Beriihren von < /s an den Seiten des Bild-

schirms erfiillt dieselbe Funktion.

Aty

Beriihren Fiihren

Die Anzeige anpassen und Software-Symbole verschieben

Die Anzeige der Software-Symbole
Beriihren Sie [l / 25/, um das Layout der auf dem Bildschirm angezeigten Software-Symbole zu &ndern.

™ a [E g -
E ot
e
& -
! <
a) LE0N
R
Starve

Software-Symbole verschieben

Um ein Symbol zu verschieben, beriihren und halten Sie das Symbol
mit dem Touchpen, bis es sich |Gst, verschieben Sie es dann an die
von lhnen gewiinschte Stelle und nehmen Sie den Touchpen vom

Bildschirm.

Wenn Sie ein Symbol iiber ein anderes schieben, werden die beiden
Symbole miteinander vertauscht.

P ] [] 'lij RN )
EE——) 115 L E
x|

Drahtlose Kommunikationsmodi

Zeigt an, dass eine Verbindung zum Internet hergestellt wurde (siehe Seite 70).
Zeigt an, dass das System nach weiteren Nutzern sucht, die StreetPass aktiviert haben (siehe Seite 9).
Wenn Sie Nintendo 3DS-Software fiir die Verwendung mit StreetPass registrieren, ermdglichen Sie es
AN dem System, automatisch nach anderen Nutzern zu suchen, mit denen Informationen ausgetauscht
werden kénnen. Dieser Status wird zusammen mit 1)) angezeigt.
Zeigt an, dass das System mit anderen Nintendo 3DS-Systemen in Ihrer Néhe kommuniziert. Funktio-
nen wie die lokale Freunde-Registrierung (siehe Seite 50) und das Download-Spiel (siehe Seite 68)
verwenden den Lokalen Modus. Im drahtlosen Kommunikationsmodus wird das Signalstarke-Symbol .1l
angezeigt. Eine hohere Signalstarke bedeutet eine bessere Dateniibertragung.
1 Wenn die drahtlose Verbindung aktiviert wurde, wird (=" Akiiviert igt. Ist die drahtl
Aktiviert Verbindung deaktiviert, wird angezeigt. Verwenden Sie den WLAN-Schalter, um die
Deaktiviert drahtlose Verbindung zu aktivieren / deaktivieren (siehe Seite 22). 7. wird angezeigt, wenn
sie aktiviert ist, und 11><, wenn sie deaktiviert ist.
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Software-Symbhole

Kostenlose Software, die iiber SpotPass erhalten wurde, und Software, die im Nintendo eShop heruntergeladen wurde, werden dem
HOME-Menii als Symbole hinzugefiigt. Auf einer SD Card kdnnen bis zu 300 Softwaretitel gespeichert werden. Im Folgenden werden
die verschiedenen Arten von Softwaretitel-Symbolen erklart:

Symbole fiir kartenbasierte Software

Nintendo 3DS-Karte Nintendo DS-/
Nintendo DSi-Karte

= [

eecesecssecse eescsescessccsecescssccnsesose essecsecesccene sescsscccsccsss sececee sececnne esees

Symbole fiir integrierte Software

Das Symbol der jeweiligen Software erscheint, nachdem die
Karte in den Kartenschlitz geschoben wurde.

Gesundheits- und Sicherheitsinformationen m AR Games: Erweiterte Realitdt (siche Seite 65)

& Lesen Sie wichtige jheits- und Sicherheitsinf Verwenden Sie die AR-Karten zusammen mit den AuBen-
— fiir Ihr System. “=——~" kameras, um realistische Spiele mit erweiterter Realitét zu
erleben.

Nintendo 3DS-Kamera (siehe Seite 58)
Nehmen Sie mit dieser Anwendung 3D-Fotos und Videos auf. @

Face Raiders (siehe Seite 66)

Ein Actionspiel, bei dem Ihr eigenes Gesicht und Gesichter
~ von Freunden zum Gegner werden!

o= | Nintendo 3DS Sound (siehe Seite 61)
Haren Sie Musik und fertigen Sie Aufnahmen an. — ) Aktivitatslog (siehe Seite 67)

I |ih Zeichnen Sie die Zahl der Schritte auf, die Sie zuriicklegen,
e’ wahrend Sie Ihr Nintendo 3DS-System bei sich tragen, sowie

Mii-Maker (siehe Seite 62) die Zeit, die Sie Software verwenden.

U"»Lr[ﬁ Verwandeln Sie sich selbst und andere Personen in

Mii-Charaktere! s | Download-Spiel (siehe Seite 68)
m Laden Sie Demoversionen herunter und spielen Sie Mehr-
StreetPass Mii-Lobby (siehe Seite 63) “ spieler-Partien!
a Mii-Charaktere, die Sie tiber StreetPass (siehe Seite 9)

" getroffen haben, erscheinen hier. Systemeinstellungen anpassen
(siehe Seite 69)

~== Passen Sie die Nintendo 3DS-Systemeinstellungen an.

Nintendo eShop (siehe Seite

‘ | Beziehen Sie Informationen und Videos iiber verschiedene
Software und laden Sie neue Software herunter.

csees 4eesccesesscses cssecece ssseces eesecscsceccene escsecse essecee sessccssessccesescsccns seses

Weitere

. | Geschenk-Symbol
m Dieses Symbol erscheint, wenn Sie neue Software zum HOME-Menii hinzufiigen. Beriihren Sie das Symbol eines Geschenks,
um das Geschenk auszupacken.
Hinweis: Beim Herunterladen der Software blinkt das Symbol. Platzieren Sie das System im Standby-Modus in Reichweite einer Internet-
verbindung, um den Download abzuschlieGen.

© Jede Software und jeder Videoinhalt, der auf der SD Card vorinstalliert ist, wird auBerdem im HOME-Menii (siehe Seite 7) angezeigt.

Software laden

Beriihren Sie das Software-Symbol und dann STARTEN.

Gasmndhots- und
SicherheRsinfarnaticnan
b

il
=

Software beenden/ pausieren

Driicken Sie den HOME-Knopf whrend Sie spielen, um einen Softwaretitel zu
pausieren und das HOME-Menii anzeigen zu lassen. Beriihren Sie FORTSETZEN
oder driicken Sie den HOME-Knopf erneut, um weiterzuspielen, oder beriihren
Sie BEENDEN im HOME-Menii, um die Software zu beenden.

Pausiert... G nd
Wenn ein Softwaretitel pausiert ist, kinnen Sie die Bildschirmhelligkeit anpassen P
und jem auf Spielnoti 2, die Freundesli , Mitteilungen @,den - -

I browser €59, den K jus und die Bedi lei zugreifen.

Es konnen andere Softwaretitel gestartet werden, jedoch muss der pausierte Titel
dazu beendet werden.

Hinweis:
© Abhangig vom Status der Software (Verwendung der drahtlosen Verbindung oder der usw.) kann es sein, dass das HOME-Menii nicht
angezeigt wird oder bestimmte Funktionen nicht verfiigbar sind. Einige S itel verwenden besti Funktionen des HOME-Menis nicht.

 Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel kinnen auf diese Weise nicht pausiert werden.

Speichern Sie, bevor Sie eine Software beenden
Ungespeicherte Daten gehen verloren, wenn Sie einen Softwaretitel ohne Speichern beenden.

Entfernen Sie pausierte Software nicht und schalten Sie das System nicht aus
Entfernen Sie Karten oder SD Cards mit pausierter Software nicht und schalten Sie das System nicht aus, wahrend sich Software in diesem
Zustand befindet. Dies kann zur Beschadigung oder dem Verlust von Daten fiihren.
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Elektronische Bedienungsanleitungen

Wenn ein Softwaretitel eine elektronische Bedienungsanleitung enthélt, wird die Option ANLEITUNG #oem £ E =2
angezeigt, sobald Sie dieses Symbol auswahlen. Beriihren Sie diese Schaltflédche, um sich die Bedie-

nungsanleitung anzusehen. Sie kannen sich eine Anleitung auch ansehen, wenn ein Softwaretitel
pausiert wird. A |

Mjanan I0GKamera
Minteneo

Anleitungen ansehen

Wahlen Sie einen Punkt im Inhalts-

verzeichnis

Fiihren Sie den Touchpen nach oben und unten, um
durch das Inhaltsverzeichnis des Manuals zu navigieren
und beriihren Sie die Seite, die Sie sich ansehen méchten.
Hinweis: Driicken Sie den Y-Knopf, um die Sprache der
Bedienungsanleitung zu ander.

% cotekre

s.lm-w- =,

[{J mflll-n.-

[T oo,

D sty &)

0 Aussierung

@ Eine Seite ansehen

Fiihren Sie den Touchpen nach oben und unten, um
durch das Inhaltsverzeichnis einer Seite zu navigieren.
Fiihren Sie den Touchpen nach links und rechts, um
die Seite zu wechseln.

prmmntug, |
Bort 10 Nilgeen |

Zuisch

(€3]

Anleitung schlieBen

SchriftgroBe andern

ergiesparmodus

Beriihren Sie =@ im HOME-Menii, um die Helligkeitseinstellungen anzeigen zu lassen.

Bildschirmhelligkeit

Beriihren Sie eine Zahl, um die Helligkeit zu &ndern.

Hinweis: Wenn Sie die Helligkeit auf 4 oder 5 eingestellt haben, wird der Bildschirm noch heller, wenn Sie das Netzteil anschlieBen.

Energiesparmodus

Wenn Sie diesen Modus aktivieren, wird die Bildschi it automatisch an die d liten Inhalte angepasst, sodass die B
geschont wird. Ist der Modus deaktiviert, erhalten Sie zwar eine konstante Helligkeit, allerdings verkiirzt sich die mit einer Batterieladung
mogliche Spieldauer. In den ist diese Funktion deaktiviert.

Helligkeit und Nutzungsdauer der Batterie

Wenn die Bildschirmhelligkeit erhdht wird, verringert sich die Nutzungsdauer der Batterie und umgekehrt. Bitte denken Sie daran, wenn
Sie die Helligkeitseinstellungen vornehmen (siehe Seite 31).

Hinweis: Da hellere Bil Il mehr Energie bendtigen, kann die

nahezu ht sein, kann es dass sich das System pldtzlich ausschaltet.
Helligkeitseinstellungen und Energiesparmodus bei Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretiteln
Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretitel konnen nicht auf das HOME-Menii zugreifen. Driicken Sie den HOME-Knopf, um die Software
zu pausieren, und verwenden Sie dann die folgenden S befehle, um die Einstell fiir Helligkeit und Energi

[ o+ EEJ ] Halten Sie START gedriickt und driicken Sie dann:

EEJ Oben: Helligkeit erhdhen

q'}l Unten: Helligkeit verringern

EDJ Links: Energiesparmodus deaktivieren
EDEI Rechts: Energiesparmodus aktivieren

von blau zu rot wechseln. Sollte die Batterieladung

Driicken Sie im HOME-Menii die L- oder R-Taste, um zum Kameramodus zu wechseln.

Verbleibende Fotos
Zeigt an, dass die AuBenkameras verwendet werden.

Speicherort

Systemspeicher SD Card

Hinweis: Den Speicherort kinnen Sie in den Einstellungen fiir
Nintendo 3DS-Kamera wahlen.

Fotos aufnehmen
(oder driicken Sie die L-Taste, die R-Taste oder den A-Knopf)

Zwischen Innen- und AuBBenkameras wechseln

T e Nur mit den AuBenkameras kdnnen Sie 3D-Fotos aufnehmen.
B/®/®F ff Morphing

= Verwenden Sie gleichzeitig die Innen- und AuBenkameras, um Fotos von
2wei Gesichtern aufzunehmen und diese zu einem zu verschmelzen. Weitere

Informationen finden Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung zur
Nintendo 3DS-Kamera, die in der integrierten Software enthalten ist.

Nintendo 3D5-Kamera

Offnen Sie Nintendo 3DS-Kamera (siche Seite 58)
QR Code einlesen
Wenn Sie die Kamera auf einen QR Code des Nintendo eShops oder auf den QR Code einer Website richten, kinnen Sie im Nintendo eShop bzw.
im Internetbrowser direkt auf die entsprechende Seite gelangen (siehe Seite 56).

Hinweis: Fotos, die Sie aufgenommen haben, kdnnen Sie sich auf lhrer Nintendo 3DS-Kamera ansehen (siehe Seite 60).
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Ordner im HOME-Menii erstellen

Im HOME-Menii konnen Sie Ordner erstellen, um lhre Software-Symbole zu organisieren. Sie kdnnen bis zu 60 separate Ordner erstellen, von
denen jeder bis zu 60 Software-Symbole beinhalten kann.

m Beriihren Sie im HOME-Menii (eine leere Box).

Beriihren Sie
ORDNER ERSTELLEN

(ein Ordnersymbol) erscheint an der
freien Stelle.

Software-Symbole in den

neuen Ordner verschieben

© Um ein Symbol zu verschieben, beriihren
und halten Sie den Touchpen auf dem
Symbol, bis es sich lst. Ziehen Sie es iiber
das Ordnersymbol und der Ordner offnet
sich. Ziehen Sie das Symbol an die ge-
wiinschte Stelle innerhalb des Ordners Andefiung Starten
und heben Sie den Touchpen an.

© Wenn Sie ein Symbol aus einem Ordner
heraus verschieben méchten, ziehen
Sie es einfach auf die gleiche Weise aus
dem Ordner.

Beriihren Sie (CHM, um

den Ordner zu schlieBen.
Wenn Sie den Ordner wieder 6ffnen
méchten, wahlen Sie ihn einfach aus
und beriihren OFFNEN.

Darstellung der Software-Symbole @ndern
Beriihren Sie [l / (S5, um die Darstellung der Software-Symbole auf dem Bildschirm zu ndern.

[
<Gmv_am,

cooe +

Symbole, die nicht in Ordner verschoben werden konnen

Die folgenden Software-Symbole konnen nichtin Ordner verschoben werden. AuBerdem konnen Sie keinen Ordnerin einenanderen verschieben.
* Das Kartensymbol

* Das Nintendo eShop-Symbol

© Das Symbol der Systemeinstellungen

Ordner-Einstellungen

Wahlen Sie ein Ordnersymbol und beriihren Sie dann
EINSTELLUNGEN, um den Ordner umzubenennen oder
ihn komplett zu lschen.

UMBENENNEN Mit dieser Option kann ein neuer Name fiir den Ordner eingegeben werden.

Hinweis: Das erste Zeichen des Ordnernamens wird auf dem jeweiligen Symbol im HOME-Menii angezeigt.
LOSCHEN Mit dieser Option kann der Ordner aus dem HOME-Menii entfernt werden.

Hinweis: Ein Ordner, in dem sich Software-Symbole befinden, kann nicht geldscht werden.
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Kartenbasierte Software

So verwenden Sie Karten mit hrem Nintendo 3DS-System.

Hinweis: Sollte als Systemsprache Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch gewahlt worden sein, wird auto-
matisch Englisch als Sprache in nicht-Nintendo 3DS-Titeln eingestellt. In manchen Fallen kann dies in der Software
angepasst werden.

Mit dem Nintendo 3DS-System kann Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DSi- und erweiterte Nintendo DSi-Software verwendet werden.

Nintendo 3DS-Karte Nintendo DS-/Nintendo DSi-Karte

Hinweis:

* 3D-Inhalte werden nurfiir Nintendo 3DS-Softwaretitel angezeigt. Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretitel konnen keine 3D-Inhalte anzeigen.

® SpotPass, StreetPass und das HOME-Menii konnen nicht verwendet werden, wahrend Sie Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Software verwenden.

 Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet werden. Softwaretitel aus anderen Regionen
funktionieren mdglicherweise nicht.

* Nintendo 3DS-Softwaretitel kannen mit Nintendo DS-, Nintendo DS™ Lite-, Nintendo DSi- und Nintendo DSi XL-Systemen nicht verwendet werden.

PEGI/ USK-Altersempfehlungssystem

Alterseinstufungen

nio
Titel mit der Einstufung3 ~ Titel mit der Einstufung 7~ Titel mit der Einstufung 12 Titel mit der Einstufung 16 Titel mit der Einstufung 18

sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer
ab 3 Jahren geeignet ab7 Jahren geeignet ab 12 Jahren geeignet ab 16 Jahren geeignet ab 18 Jahren geeignet
Inhaltsbeschreibung

In manchen Fallen werden auf der Verpackung von Softwaretiteln Angaben zum Inhalt der Software gemacht. Diese Symbole geben die

Hauptkriterien an, aufgrund derer die Alterseinstufung erfolgt ist.
SCHMPRUORTER DISKRIMNERUNG DROGEN ANGST SEX NACKTHEIT GEAL

il Das,Online”-Symbol gibt an, dass das Spiel iiber eine Online-Funktion
verfiigt, die das gemeinsame Spielen mit anderen ermoglicht.
OninE

Das PEGI-Alterseinstufungssystem wurde entwickelt, um Eltern und Erziehungsberechtigten eine informierte Entscheidung beim Kauf von
Computer- und Videospielen zu ermdglichen. Es ersetzte verschiedene bereits bestehende nationale Alterseinstufungssysteme durch ein
einziges System, das nun im Grofteil Europas verwendet wird. Weitere Informationen zum PEGI-Alterseinstufungssystem finden Sie
auf http://www.pegi.info.

Hinweis: Diese Alterseinstufung bezieht sich nicht auf den Schwierigkeitsgrad eines Spiels, sondern informiert anhand des Spielinhalts dariiber, ob
das Spiel fiir eine bestimmte Altersgruppe geeignet ist.

Alterseinstufungen der USK

In Deutschland werden Computerspiele von der USK nach § 14 JuSchG gepriift und eingestuft. Das jeweilige Alterskennzeichen muss auf
derVerpackung und in der Regel auf dem Bildtréger gemaRB den gesetzlichen Vorgaben angebracht sein.

Auf Bildtragern des Wii-Systems erscheint das USK-Logo im Zweifarbendruck. Auf Bildtrégern von Nintendo DS-, Nintendo DSi- und
Nintendo 3DS-S miissen die Einstufi Frei ohne Altersheschrankung” und,, Freigegeben ab 6 Jahren” nicht wieder-
gegeben werden; hohere USK-Einstufungen werden in verkiirzter Textform auf die Bildtrager gedruckt.

Folgende Altersfreigaben kannen durch die USK vergeben werden:

) - und Lehrp benatigen keine USK-Alterskennzeichen.
Weitere Informationen finden Sie auf der Website der USK unter http://www.usk.de.

Verwendung von Karten

Schieben Sie eine Karte in den =
Kartenschlitz |\=

Hinweis: m
Sollten Sie Probleme haben, die Karte einzuschieben,
nehmen Sie sie heraus und iiberpriifen Sie, ob sie in die NINTENDR)S
richtige Richtung zeigt. Die bedruckte Seite sollte vom
System fort zeigen.
Es kannzu Schaden fiihren, wenn Sie die Karte gewaltsam
hineindriicken, wahrend sie in die falsche Richtung zeigt.
Stecken Sie nur dann Karten ein oder entfernen Sie sie, Driicken Sie vorsichtig auf die Karte und entfernen Sie sie dann.
wenn das HOME-Menii angezeigt wird oder das System
ausgeschaltet ist. (Stellen Sie bei pausierter Software
bitte sicher, dass Sie die Software beendet haben, bevor
Sie die zugehdrige Karte entfernen.)

Uberpriifen Sie, in welche
l Richtung die Karte zeigt
Die Nintendo 3DS-/ Nintendo DS-/
Nintendo DSi-Logos auf Karte und
System sollten in die gleiche Richtung
zeigen.

=3

Klick 9

T

@ Beriihren Sie das Kartensymbol und dann STARTEN % & G 7
Nintendo DS- / Nintendo DSi-Titel werden automatisch in einem erweiterten Format
angezeigt. Um die Software in ihrer urspriinglichen Auflosung zu starten, halten Sie i

Minipnida
entweder START oder SELECT gedriickt und beriihren dann STARTEN, um die Software i
zusstarten. Halten Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software gestartet
wurde.

Weitere Informationen finden Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung
der Software, die Sie verwenden.
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Software beenden

Driicken Sie den HOME-Knopf, um ins HOME-Menii zu gelangen, und beriihren Sie

dann BEENDEN, um einen Softwaretitel zu beenden. (Ungespeicherte Daten gehen

verloren, wenn Sie einen Softwaretitel beenden, ohne ihn zu speichern.)

© Beriihren Sie FORTSETZEN, um zu dem Punkt zuriickzukehren, an dem die Software
pausiert wurde.

© Um Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel zu beenden, speichern Sie zuerst
Ihre Daten, driicken Sie dann den HOME-Knopf und beriihren Sie OKAY.

Hinweis: Wenn Sie den POWER-Schalter driicken, wird der Softwaretitel beendet und das

POWER-Menii angezeigt.

ninlentags «
Nirlendo

System-Updates auf Karten

Einige Karten enthalten Daten fiir ein System-Update. Diese Karten zeigen eine Nachricht an, Yy, Mt T i SEien

wenn ein System-Update erforderlich ist, um die Karte verwenden zu knnen. Folgen Sie den Updnte durchhihren.

Anweisungen, um ein Update thres Systems durchzufiihren (sie e ¢ N). umf::nu‘::_?uroi
urchiGheen

Inkompatible Nintendo DS-Software und Zubehor

Im folgenden sind Softwaretitel und Zubehar aufgefiihrt, die mit dem Nintendo 3DS-System nicht kompatibel sind.

Nintendo DS Browser
Nintendo DS Memory Expansion Pak (NTR-011)
Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak (USG-007)

i Nintendo DS Rumble Pak
(NTR-008)

Generell konnen diese Produkte und solche, die iiber den Game Boy Advance-Modulschacht mit einem Nintendo DS-System oder einem

Nintendo DS Lite-System verbunden werden oder die im Zusammenhang mit einem Game Boy Advance™-Spielmodul funktionieren, nicht

verwendet werden. Weitere Informationen finden Sie auf support.nintendo.com.

Download Software

Sie konnen kostenlose Software iiber SpotPass herunterladen oder im Nintendo eShop Software
{ | erwerben.

Der Nintendo 3DS ist mit einem RF-Modul (802.11) ausgestattet. Die Strahlung liegt bei weniger als 10 mW EIRP, die maximale Spektraldichte
liegt bei weniger als -30 dBW/1MHz EIRP. Diese Werte beziehen sich auf eine Umgebungstemperatur von 0 °C bis 40 °C. Der Nintendo 3DS ist
gemaf der Kommissions-Entscheidung 2000/299/EC als Klasse 1 Klassifiziert.

Download Software wird, mit Ausnahme von Nintendo DSiWare (siehe Seite 64), auf einer SD Card gespeichert. Die dazugehdrigen Symbole
werden im HOME-Menii (siehe Seite 36) angezeigt.

Wie Sie neue Software erhalten konnen:

o Erhalten Sie kostenlose Software iiber SpotPass (siehe Seite 8).

o Erwerben Sie Software iiber den Nintendo eShop (siche Seite 64).
* Laden Sie Demoversionen herunter.

Hinweise fiir heruntergeladene Software

* Damanche Softwaretitel automatisch iiber SpotPass (siehe Seite 8) verschickt werden, ist es empfehlenswert, dauerhaft eine

SD Card im System zu belassen.

Es knnen bis zu 40 Nintendo DSiWare™-Titel (siehe Seite 64) im Systemspeicher und bis zu 300 Download Softwaretitel auf einer
SD Card gespeichert werden.

Download Software (inklusive Speicherdaten) kann nur auf dem System verwendet werden, auf das sie urspriinglich heruntergeladen
waurde. Software, die Sie auf einer SD Card speichern, kann nicht mit anderen Nintendo 3DS-Systemen verwendet werden.
Demoversionen von Software knnten nur begrenzt zur Verfiigung stehen. Sie sind nur in einem gewissen Zeitrahmen spielbar oder
kdnnen nur einige Male gespielt werden. Wenn Sie das gesetzte Zeitlimit bzw. die Anzahl der Spielzugriffe iiberschritten haben,
erscheint eine Systemnachricht. Folgen Sie bitte den abgebildeten Anweisungen oder gehen Sie in den Nintendo eShop.

Ist die Sprache des Systems auf Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch eingestellt, werden Nintendo DSiWare-Titel standard-
maBig mit englischem Bildschirmtext dargestellt. In einigen Fallen lasst sich dies innerhalb der Software anpassen.

Es kann nur Nintendo 3DS-Software und Nintendo DSiWare gestartet werden, deren Region mit der des Systems iibereinstimmt.
Softwaretitel aus anderen Regionen funktionieren maglicherweise nicht.

Software laden

Beriihren Sie das Software-Symbol und beriihren Sie % a8 &

dann STARTEN sl 1

Nintendo DSiWare-Titel werden standardméBig in einem erweiterten Format angezeigt. e /
7

Wenn Sie die Software in ihrer urspriinglichen Auflosung laden mchten, halten Sie
entweder START oder SELECT gedriickt, wéhrend die Software gestartet wird. Halten
Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software gestartet wurde.

[T+

Anbitung Starben

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der Software,
die Sie verwenden
e Sosehen Sie sich Seiten der Bedienungsanleitung von Software an (siehe Seite 40)
o Alterseinstufung von Software (siehe Seite 44)
o Softwaretitel beenden (siehe Seite 46)
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Spielnotizen R

Spielnotizen Freundesliste

g, ’ Mithilfe dieser Anwendung kdnnen Sie sich sogar wéhrend des Spielens von Nintendo 3DS-Software- Spielen und kommunizieren Sie iiber das Internet mit registrierten Freunden —
titeln Notizen machen! Pausieren Sie einfach die Software und erstellen Sie Notizen, wahrend Sie egal, wo Sie sich gerade befinden.
den Software-Bildschirm vor sich haben.

Sie kinnen iiber die Freundesliste Mitteilungen erhalten, wenn registrierte Freunde sich mit dem Internet
verbinden.

Beriihren Sie @ im HOME-Menii, um Ihre Freundesliste zu 6ffnen. Wenn Sie sie das erste Mal 6ffnen,
werden Sie darum gebeten, eine Freundeskarte zu erstellen, indem Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm
folgen.

Um die Freundesliste anzusehen, wahrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktivist, driicken Sie den
HOME-Knopf, um das HOME-Menii aufzurufen. Rufen Sie dann die Freundesliste auf.

Hinweis: Die Freundesliste kann nur mit Nintendo 3DS-Softwaretiteln verwendet werden. Um ein drahtloses Spiel
.. , & . . . mit Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretiteln verwenden zu kinnen, miissen Sie die entsprechenden Einstellungen
m Wahlen Sie eine Notiz, um sie zu bearbeiten in der Software selbst vornehmen.

Den Bildschirm wechseln
Beriihren Sie dieses Symbol, wahrend ein Spiel )
pausiert ist, um die Anzeige auf dem oberen Bild-
schirm zu ndern. @
Beide Bildschirme anzeigen . K .
: \ ) « 7

Beriihren Sie < im HOME-Menii, um sich eine Liste aller von Ihnen erstellten Notizen anzusehen.

 Eskonnen bis zu 16 Seiten gespeichert werden. Notizen kdnnen als Fotodaten gespeichert und mit
Nintendo 3DS-Kamera angesehen werden (siehe Seite 58).

 Um eine Notiz zu erstellen, wéhrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktiv ist, driicken Sie den
HOME-Knopf, um den Softwaretitel zu pausieren und ins HOME-Menii zu gelangen, und starten
Sie dann die Anwendung ,Spielnotizen”.

Sie benétigen...
Personliches Mii Um lhre eigene Freundeskarte zu erstellen, miissen Sie zuerst Ihr Persdnliches Mii mithilfe von
Mii-Maker erstellen (siche Seite 62).
l Internetverbindung Wird benétigt, um zu sehen, wenn Freunde sich mit dem Internet verbinden (siehe Seite 70). J
Freundesliste
|Einstellungen | Freund cegistrieren o— Freunde registrieren (siehe Seite 50)
4;| & 919;9 Il..L‘1
Fraunde online: 0 Fr deskarten 1 (siehe Seite51)
| @ | stifte Notizen, die als Fotodaten auf einer SD Card * Eigene Freundeskarte bearbeiten
. gespeichertwurden, kbnnen mit Nintendo 3DS- @ iafy o Die Freundeskarte eines Freundes ansehen
Radierer Kamera (siehe Seite 58) betrachtet werden. 0, ——til | _&)
Wahlen Sie aus drei verschiedenfarbigen Stiften 3 q i " Freundesiiste A . . ]
und lBschen Sie Elemente mit dem Radierer. Loscht den Text dieser Notiz. == e Einstellungen der Freundesliste (siehe Seite 53)

o Einstellungen zu Mitteilungen von Freunden
* Freundeskarte laschen

@ Beriihren Sie [ #. |, wenn Sie fertig sind

Dadurch wird die Notiz gespeichert und Sie kehren zum Spielnotizen-Bildschirm zuriick.
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Freunde registrieren

Sie konnen bis zu 100 Freunde in hrer Freundesliste registrieren.

Lokal

Beriihren Sie LOKAL, um sich mit anderen Nintendo 3DS-Nutzern in Reichweite zu verbinden
und sich gegenseitig zu registrieren.

Franind raoichrietan

X o0
TP

Finden Sie die Freundeskarte, die zu der Person gehort, die Sie als Freund registrieren Wik I, o a0
machten, und beriihren Sie sie. frein e m
Ihre Freundeskarten werden ausgetauscht und Sie werden in der Freundesliste des jeweils anderen registriert. -
L
Hnanitien

Internet

. dgfensand (sgiinaren
Beriihren Sie INTERNET, um einen Freund durch den Austausch von Freundescodes zu registrieren.
Ihren eigenen Freundescode finden Sie auf Ihrer Freundeskarte.

Geben Sie den Freundescode ein, der zu der Person gehort, die Sie registrieren mdchten.

SERERdEIENAD

Sie sind noch nicht auf dem anderen System registriert Sie sind bereits auf dem anderen

Ihr Freund wird zuerst vorlaufig registriert. Geben Sie dazu den Namen der Person System registriert

ein, die Sie registrieren michten. (Wenn diese Person Sie dann ebenfalls registriert, Die Daten der Freundeskarte deranderen Person
andert sich der Status und Sie werden dann als vollwertige Freunde erkannt. Der werden automatisch empfangen und die Person
Name und das Mii dieser Person werden dann ebenfalls angezeigt.) wird als Freund registriert.

Milclnlale | TS

Teilen Sie Ihren Freundescode niemandem mit, den Sie nicht kennen

Die Freundesliste st ein System, das zur Verwendung durch Sie und die Menschen, die Sie kennen, vorgesehen ist. Sollten Sie Ihren Freundes-
code in Internet-Foren veroffentlichen oder ihn Menschen mitteilen, die Sie nicht kennen, kann dies dazu fiihren, dass Sie unerwiinschte
Daten oder Kommentare mit mdglicherweise beleidigenden Inhalten erhalten. Teilen Sie Ihren Freundescode niemandem mit, den Sie
nicht kennen.

Ihre eigene Freundeskarte bearbeiten / Freundeskarten ansehen

Wahlen Sie Ihre eigene Freundeskarte in der Freundesliste aus, um Ihre Angaben zu bearbeiten oder sehen Sie sich die Freundeskarten anderer
an. lhre eigene Freundeskarte ist durch w& gekennzeichnet.

Freundeskarten ansehen
Wahlen Sie die Freundeskarte aus, die Sie sich
ansehen machten.

Ihre eigene Freundeskarte bearbeiten
Wahlen Sie Ihre eigene Freundeskarte aus, um Ihren Kommentar
und Ihren Lieblingstitel zu bearbeiten.

10,90 (5a) 10:00 42

B~ -]

 Claudia

Der Lieblingstitel des Freundes oder
der Softwaretitel, den er oder sie gerade
spielt, werden auf dem oberen Bild-
schirm angezeigt.

Wahlen Sie Ihren Lieblingstitel Geben Sie einen Kommentar ein,

aus den Softwaretiteln, die Sie der bis zu 16 Zeichen lang sein

bisher gespielt haben, aus. kann. Dieser wird fiir Ihre Freunde
sichtbar sein.

Hinweis:

© Berithren Sie E,@ auf dem Touchscreen, um einen neuen Freund hinzuzufiigen.

© Bitte geben Sie in Ihren Kommentaren keine personlichen Informationen preis und verwenden Sie keine Begriffe, die andere Menschen beleidigen
kannten. Bestimmte Worter sind vom System blockiert und konnen nicht eingegeben werden.

© Wenn Sie ein Mii erhalten, dessen Name als, 277" angezeigt wird, bedeutet dies, dass der Urheber dieses Mii-Charakters wahrscheinlich ein gesperrter
Nutzer ist. Weitere Informationen erhalten Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung des Mii-Makers.

UIPUIMIIA BIBMIJOS
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Kommunikation mit Freunden Mitteilungsanzeige

Die Mitteilungsanzeige am System leuchtet fiir fiinf Sekunden
Wenn ein Freund sich mit dem Internet verbindet, &ndern sich die Informationen, die auf seiner oder ihrer Freundeskarte angezeigt werden. orange auf, wenn ein Freund sich mit dem Internet verbindet.

Sofern Ihr Freund gerade spielt, knnen Sie sehen, welchen Titel er oder sie gerade spielt. Wenn ein Freund ein Spiel spielt, an welchem Sie teilnehmen
konnen, erscheint ein & iiber dem [=]-Symbol.

0
§‘ 0? Leuchtet
2.0,

Online

Reihenfolge der Freundeskarten
Wenn Sie online sind, werden die Freundeskarten in der f

| Raihanfalaa ahnahild

Ihre Freundeskarte = Freunde, an deren Spiel Sie teilnehmen konnen = Online-Freunde = Offline-Freunde
= vorlaufig registrierte Freunde

Einstellungen der Freundesliste

Nehmen Sie Einstell {iber Mitteil zum Onli vor und lschen Sie Freunde aus Ihrer Freundesliste.
= w
2 )
S =
2 Einstellungen. [T ——) 5
g BB = =
; Hinweis: 5la L e T W Wahlen Sie aus, ob Sie hren Onlinestatus 3
g © Um den Onlinestatus eines Freundes zu sehen, muss dieser in den Einstellungen JA gewéhlt haben, als danach gefragt wurde, ob der eigene Online- oL s, TN und den Iitel’ den Sie spielen, anzeigen [
s status Freunden gezeigt werden soll. Dies kann jederzeit in der Freundesliste geandert werden. lassen mdchten. &
& . o o - X N 1 Freundeskarte I3schen =
© Um an dem Spiel, das Ihr Freund spielt, teilnehmen zu konnen, miissen Sie die Karte des gleichen Spieletitels in Ihr System eingelegt haben oder 2R

h

die gleiche Software auf Ihrem System installiert haben.
© Wenn Sie einen Softwaretitel spielen, welcher nicht fiir einen Internetzugang ausgelegt ist, konnen Sie nicht online gehen.

Loschen Sie Freundeskarten aus lhrer Freundes-

An dem Spiel eines Freundes teilnehmen liste.

U . . = . s -
S Wenn Sie zudem Spiel eines Freundes hinzukommen, andert sich die Information auf der Karte Hhtusile Banware “'“"‘F'S: Freunde werden "'(4'.“ dariiber informiert, 2
& IhresFreundes. Beriihren Sie MITSPIELEN, um an dem Spiel Ihres Freundes teilzunehmen. [ 1 T i wenn ihre Freundeskarten geldscht wurden. Z
§ Hinweis: Sie konnen nur an dem Spiel Ihres Freundes teilnehmen, wenn Sie einen kompatiblen Software- Claudia [ %
& titel besitzen. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie in der Bedienungsanleitung der Software. - s i o
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Mitteilungen

Sie kdnnen Mitteilungen Giber SpotPass, StreetPass und andere Quellen erhalten.

Beriihren Sie @ im HOME-Menii, um eine Liste der Mitteilungen anzuzeigen. e E] L
Um Mitteilungen einzusehen, wahrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktiv ist, driicken Sie den s ot Kt B

Rartenactuts prgesecks

HOME-Knopf, um das HOME-Menii aufzurufen und starten Sie dann die Anwendung , Mitteilungen".

Arten von Mitteilungen

fy
| SpotPass Mitteilungen von Nintendo und von Softwaretiteln.
Mitteilungen, die iiber StreetPass erhalten wurden
StreetPass (weitere Informationen zu StreetPass finden Sie auf Seite 9).
J

Mitteilungen erhalten

Ihr Nintendo 3DS-System kann Mitteilungen erhalten...

o Wenn das System eingeschaltet ist (siehe Seite 28). ;
© Wenn die drahtlose Dateniibertragung durch den WLAN-Schalter aktiviert wurde (siehe Seite 22). N
. Weqp_eine :..v.c...c. bind i k fert wurde (siehe Seite 70). Mitteilungen iiber StreetPass Mitteilung
benétigen keine Interetverbindung.
Hinweis: T T
* Eskann vorkommen, dass Softwaretitel Mitteilungen verschicken, wahrend Sie nicht mit dem Internet verbunden sind.
© Mitteilungen iiber StreetPass bendtigen keine Internetverbindung. -
© Von Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretiteln kinnen keine Mitteilungen gesendet werden.
Mitteilungen erhalten
Die Mitteilungsanzeige leuchtet auf, wenn das Nintendo 3DS-System eine Mitteilung erhalt. Blinkt
Bei Mitteilungen, die tiber StreetPass empfangen wurden, leuchtet sie griin, bei iiber SpotPass N
empfangenen Mitteilungen blau. In beiden Fallen blinkt die Anzeige fiinf Sekunden. Weiterhin 352%
werden & oder . aufdem Mitteilungssymbol und Symbole fiir die jeweiligen Software- Qol S%

titel im HOME-Menii angezeigt, wenn Sie eine Mitteilung erhalten haben. =
Hinweis: Sollte das System Mitteilungen erhalten, wahrend es sich im Standby-Modus befindet, & l—,
blinkt die Mitteilungsanzeige fiir fiinf Sekunden auf und leuchtet dann konstant. Sobald Sie das
System dffnen, erlischt sie.

Mi

ilungen ansehen

Beriihren Sie eine Mitteilung, um sie sich anzusehen.

[ 4
Saliwarstilel 2

—
[i)r Sehrittzahler

b | Bewegen Sie den Schieber hinauf oder herunter,
um durch die Mitteilungen zu navigieren.

e ] ~N
ﬂ - Sottwaretilel 1

ERY b

o Ungelesene Mitteilungen werden durch & fiir StreetPass- oder & fiir SpotPass-Mitteilungen angezeigt.

o Auf dem System konnen 12 Mitteilungen iiber StreetPass und 100 SpotPass-Mitteilungen gespeichert werden. Wenn diese Begrenzung
oder der verfiighare Speicherplatz liberschritten ist (wenn beispielsweise viele der Mitteilungen Bilder enthalten), werden dltere Mittei-
lungen, angefangen mit der altesten, geldscht.

Mitteilungen deaktivieren

Mitteilungen von Software-Titeln deaktivieren Bl sottwaetitel 1

Beriihren Sie in einer Mitteilung MITTEILUNGEN DIESER SOFTWARE DEAKTIVIEREN und folgen | tie nuchaten neuen Levsl werdan

Sie dann den Hinweisen auf dem Bildschirm. i Junl verflighar sain.

Hinweis: Mitteilungen, die keine Internetverbindung bendtigen, wie Mitteilungen von Softwaretiteln, l

konnen in der Mitteilungsliste nicht deaktiviert werden. Diese Mitteilungen werden wahrend des
Spiels tibermittelt und die Art, wie sie deaktiviert werden, unterscheidet sich von Softwaretitel zu
Softwaretitel.

sesadeieceses ®eesceciisecsecsrencsedscesecssscascctniocccsidfiiosoccosacecs Secseccisnssccsinces

Mitteilungen iiber StreetPass deaktivieren

Beriihren Sie StreetPass FUR DIESE SOFTWARE DEAKTIVIEREN und passen Sie dann die Einstellungen in der StreetPass-Verwaltung in
den Systemeinstellungen an, um StreetPass zu deaktivieren. Sobald StreetPass deaktiviert ist, werden Sie diese Mitteilungen fiir diesen
Titel nicht langer erhalten (siehe Seite 82).

eodobsccstcnichcetntosecsossneccctscccsaasioscscs seccesssesccoidsiennecascrncced ersecsdobeseee

Hinweis:

© Um wieder Mitteilungen zu erhalten, passen Sie die Einstellungen innerhalb der Software an. Detailliertere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Software.

* Mitteilungen von Nintendo enthalten wichtige Informationen fiir alle Nutzer und konnen nicht deaktiviert werden.

UIPUIMIIA BIBMIJOS
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Internetbrowser

Bewegen Sie sich mithilfe intuitiver Eingabe per Touchscreen im Internet.

Beriihren Sie @ im HOME-Menii, um den Internetbrowser zu starten. Wenn Sie den Browser
zum ersten Mal verwenden, folgen Sie den Setup-Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweis:

 Sie bendtigen eine Internetverbindung, um sich Websites anzusehen (siehe Seite 70).

* Siekonnen den Browser wahrend der Verwendung von Nintendo 3DS-Software starten, indem Sie den
HOME-Knopf driicken und den Browser aus dem HOME-Menii auswahlen.

 Abhéngig von der jeweiligen Software ist es eventuell nicht moglich, den Browser wahrend des Spiels

Zu starten.

Ea i boint Karte b
Rarfenactiits wngeatecks

Wenn Sie den Browser starten, wird das unten dargestellte Menii angezeigt. Beriihren Sie eine Option, um sie auszuwahlen.

Menii

Suchtext
S Al A =

YaHoO!

v
X JECEIREN Anleitung | SchiieBen

Menii schlieBen

Bedienungsanleitung

Der Browser enthalt eine Bedienungsanleitung, in
der Sie detaillierte Informationen zur Verwendung
finden.

NIRRT

Suche
Geben Sie einen Suchtext ein.

GO Ugle ™ 757uch1eit

(Als Beispiel wird hier die Suchmaschine Google verwendet.)

Favoriten

Sehen Sie sich eine Liste Ihrer Favoriten an und offnen
Sie von dieser Liste aus Websites.

Favoriten hinzufiigen

Fiigen Sie die aktuelle Seite Ihren Favoriten hinzu.

2N Einstellungen
Andern Sie die Browser-Einstellungen.
G Seiteninformationen

Sehen Sie sich Titel, Adresse und Sicherheitsinformationen
der aktuellen Seite an.

RN URL eingeben

Geben Sie eine Internetadresse (URL) direkt ein.

Den Browser verwenden

Fiihren Sie den Touchpen tiber den unteren Bildschirm, um den sichtbaren Ausschnitt der Seite zu verschieben. Beriihren Sie Links auf dem
unteren Bildschirm, um sie zu 6ffnen.

Links beriihren

CEE TR

Mit dem Touchpen verschieben

.05, et 1998

£y | '1 ] | @
- "li’ — =/ R
¥ _;I\-
* %0 B @ e | O] EIE - Menk

Menii
H ‘- \+ 1|{_}|| @ | @ " Meni g0‘—ZeigtdasMenUan(sieheSeiteSﬁ).

Verringert/ erhoht den Zoom-Faktor.

Wahrend eine Seite geladen wird, erscheint das Symbol . Beriihren Sie es, um den Ladevorgang abzubrechen.

Sobald die Seite geladen wurde, erscheint das Symbol @ Beriihren Sie es, um die Seite erneut zu laden.

Zeigt die vorherige / néchste Seite im Browser-Verlauf an.

Hinweis:

* Inhalte, die ein Plug-in bendtigen, wie etwa Video- oder Musikdateien, konnen nicht pielt oder wied: ben werden.

© GroBBe Websites werden mdglicherweise nicht ganz heruntergeladen oder angezeigt. Sollte dies geschehen, versuchen Sie, die Seite neu zu laden,
indem Sie NEU LADEN beriihren. So kann eventuell auch der Rest der Seite geladen werden.

Kinder vor schadlichen Websites schiitzen
Mithilfe der Altersheschrankungen lhres Nintendo 3DS-Systems (siehe Seite 78) kinnen Sie die Verwendung des Browsers sperren und
5o Kinder am Zugang zu schadlichen oder unangemessenen Inhalten hindern.

UIPUIMIIA BIBMIJOS
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.l

= Nintendo 3
Q Kamerau

Mit Nintendo 3DS-Kamera kinnen Sie vollwertige 3D-Bilder aufnehmen! i g GE) aEhe

Hintentts B5-Kambo

Weitere Informationen erhalten Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung. R ll&alu :5
i 4 o

Fotos und Videos aufnehmen

Die zwei AuBenkameras des Nintendo 3DS-Systems ermaglichen das Aufnehmen von 3D-Fotos. Jede der Kameras zeichnet ein Foto auf; die
linke fiir das linke Auge und die rechte fiir das rechte Auge. Die beiden Fotos werden dann zusammengefiigt und erscheinen als 3D-Bild auf
dem 3D-Bildschirm (siehe Seite 32).

Foto rechtes Auge Foto linkes Auge

7

Tipps fiir die besten Aufnahmen

Stellen Sie sicher, dass Sie beim Fotografieren einen Abstand von wenigstens 30 cm zwischen dem Nintendo 3DS-System und dem zu
fotografierenden Motiv einhalten. Wird dieser Abstand unterschritten, fiihrt dies dazu, dass das Motiv unscharf und verschwommen
dargestellt wird, was wiederum ein unscharfes Foto mit Doppelbildern zur Folge haben kann.

!

Ist der Abstand zum Motivzu  Je naher Sie dem Objekt beim ~ Der optimale Abstand fiir Befinden sich zusétzlich ent-

gering, fiihrt dies zu einem Fotografieren kommen, umso ~ 3D-Fotos betragt 1 Meter fernte Objekte im Hintergrund,

unscharfen oder gedoppelten  starker wird der 3D-Effekt. und ermoglicht es lhnen, wahrend das Hauptmotiv foto-

Foto. ein besonders klares Bild grafiert wird, verstarkt dies
aufzunehmen. den 3D-Effekt.

Fotos und Videos aufnehmen

Beriihren Sie / oder driicken Sie L-Taste / R-Taste / A-Knopf, um ein Foto oder Video aufzunehmen.

Nintendo 3DS-Kamera-Effekte

Die Nintendo 3DS-Kamera verfiigt iiber zahlreiche Effekte, mit denen Sie einzigartige Fotos kreieren konnen.

-

Kamera-Modi

Morphmg

Video-Modi

Bild fiir Bild (Nehmen Sie mehrere Fotos auf und
erstellen Sie ein Stop-Motion-Video aus diesen.)

Clipmontage (Nehmen Sie Videosequenzen auf und
fiigen Sie sie aneinander.)
llllllllllllllllllllllll

LA

Hinweis:

© Beim Fotografieren kannen Sie den Restlicht-Modus verwenden.

© Zudem gibt es noch weitere Modi, die hier nicht erwahnt sind, z. B. weiBe Linien, Selbstausldser, Helligkeit und Kontrast.

UIPUIMIIA BIBMIJOS

elawey-qs OpudIN | E

59



Software verwenden

Nintendo 3DS-Kamera | [+

60

Fotos und Videos ansehen

Beriihren Sie FOTOS /VIDEOS, um Ihre aufgenommenen Fotos und Videos zu betrachten.

Beriihren Sie ein Miniaturbild, um das Foto/Video anzeigen zu lassen.

Foto

Video

Zusatzliche Optionen

Wihlen Sie VIDEO-UTENSILIEN aus, um das
Video mit zusatzlichen Optionen abzuspielen.

-

Graffiti

Kreieren Sie Ihre individuellen Bilder, indem Sie Ihre Fotos
schmiicken.

L

Video-Utensilien

Stellen Sie die Abspielgeschwindigkeit und Tonhdhe ein oder
spielen Sie Viideos sogar riickwarts ab!

B8

(7 Nintendo 3DS

Mit Nintendo 3DS Sound kdnnen Sie auf SD Cards gespeicherte Musik abspielen. AuBerdem

Mikernf, £ b .

Sound

konnen Sie mithilfe des Tone und sie dann b

um vdllig neue

Klangwelten zu erschaffen!

Hinweis: Fiir Informationen zu den kompatiblen Audiodateien lesen Sie bitte die elektronische

Bedienungsanleitung.

Weitere Inf halten Sie in der elektronisch

Bedienungsanleitung. —[

Musikdaten abspielen
Haren Sie sich Musik an, die Sie auf Ihrer SD Card gespeichert haben.

Verandern Sie lhre Musik, indem Sie die Ablaufgeschwindigkeit und
die Tonhdhe verandern oder den Karaoke-Modus einschalten.

ﬁy

Gerausche aufnehmen

Sie konnen Gerausche bis zu einer Dauer von 10 Sekunden aufnehmen.
AnschlieBend konnen Sie diese mithilfe der Modi Ablaufgeschwindig-
keit, Tonhdhe oder Stimme bearbeiten.

StreetPass

 AuBerdem erméglicht Ihnen die Diashow, Ihre Fotos und Videos hintereinander abzuspielen.

Diese Software beinhaltet zwei StreetPass-Funktionen: die StreetPass-Hitliste und die Kompa-

tibilitat. Mit der StreetPass-Hitliste konnen Sie sich die popularste Musik Ihrer Umgebung

anharen, wahrend Sie mit der Kompatibilitat Ihren Geschmack mit dem anderer Anwender

vergleichen konnen.

© Um Musik in Verbindung mit StreetPass zu verwenden, muss die Musik der StreetPass-
Wiedergabeliste hinzugefiigt und StreetPass aktiviert worden sein.

UIPUIMIIA BIBMIJOS
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- (MITI=MAKER

Erstellen Sie Mii-Charaktere nach Ihrem Vorbild oder dem Ihrer Verwandten oder Freunde, indem Sie o [5) st O
die zur Verfiigung stehenden Gesichtsmerkmale kreativ miteinander kombinieren!

Weitere Informationen erhalten Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung.

Ein Foto verwenden Bis zu 100 Mii-Charaktere!

Fotografieren Sie sich, um ein Mii zu erstellen und bearbeiten Sie Mit Ihrem Mii-Maker knnen Sie bis zu 100 Mii-Charaktere erstellen.
es mit den Extras, so lange Sie mdgen. Dariiber hinaus kdnnen Sie
auch ein vollkommen neues Mii ohne Vorbild erstellen.

o AuBerdem kannen Sie ebenfalls Mii-Charaktere iiber die Verbindung mit dem Nintendo 3DS-System eines Freundes erhalten oder ein Mii
aus dem Mii-Kanal Ihrer Wii™-Konsole auswahlen.

~
Diese Mii-Charaktere kannen sogar in Mii-kompatiblen Spieletiteln auftauchen!

Die abgebild: Sa hots sind aus P Resorr™ fiir das Nintendo 3DS-System.

-

All Mii features and likenesses are the intellectual property of Nintendo and cannot be distributed freely or used for personal gain.

StreetPass

& i-LoBBY S

Versammeln Sie all Ihre Mii-Charaktere in der Lobby! Mii-Charaktere, die Sie iiber StreetPass
(siehe Seite 9) oder eine drahtlose Partie getroffen haben, erscheinen hier — und Sie kdnnen iiber
StreetPass sogar einige einfache Spiele spielen!

Weitere Informationen erhalten Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung. —l_[

Verwenden Sie den StreetPass-Modus, um Mii-Charaktere
zu sammeln oder lhr StreetPass-Mii an andere zu senden!

Spiele spielen
Spielen Sie einige kleine Spiele mit Mii-Charakteren, denen Sie begegnen!

| —
e A S e 33— 3 ]

Puzzle-Tausch Rette die Krone

UIPUIMIIA BIBMIJOS
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Stell

einzuholen und um Software fiir [hr Nintendo 3DS-System herunterzuladen. Um Software herunterladen
zu konnen, miissen Sie Ihr Nintendo eShop-Konto aufladen.

Hinweis:

-
¢ Nintendo 3DS-Software und Nintendo DSiWare aus anderen Regionen als Europa / Australien funktioniert rq ﬁ I‘ l m

maglicherweise nicht. e et - * v ﬂ
» Eltern knnen die Altersbeschrankungen verwenden (siehe Seite 78), um Ihre Kinder daran zu hindern, eine wﬂh»ﬂ = Simten

@ Nintendo€Shop

en Sie eine Verbindung zum Internet her, um Informationen und Videos iiber verschiedene Software = n

Kreditkarte zu verwenden sowie Software oder Services im Nintendo eShop zu erwerben.

Weitere Informationen erhalten Sie in der elektronischen B: g

N

unterladbare Softwa

intendo 3DS Download Softwa

Laden Sie nur im Nintendo eShop erhaltliche Software herunter.

Virtual Console
Spielen Sie klassische Titel von Systemen wie dem Game Boy™
oder Game Boy™ Color auf hrem Nintendo 3DS-System!

Nintendo DSiWare

Si

ie konnen Nintendo DSiWare direkt im Nintendo eShop erwerben. Nintendo DSiWare beinhaltet eine groBe Auswahl an Softwaretiteln,

von niitzlichen Anwendungen bis hin zu schnellen, einfachen Spielen!

Hinweise zur Verwendung des Nintendo eShop

°

Um den Nintendo eShop verwenden zu kdnnen, miissen Sie zuerst dem Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und der Datenschutzrichtlinie
und dann eine Internetverbindung einrichten.

Mit Ihrer Kreditkarte oder Ihrer Nintendo eShop Card kannen Sie Ihr Nintendo eShop-Konto aufladen.

Nintendo eShop Cards, die im europaischen Handelsraum und der Schweiz verkauft werden, knnen nur mit Nintendo-Systemen aus der gleichen

Region verwendet werden.

Sie konnen Ihrem Nintendo eShop-Konto keinen Betrag hinzufiigen, wenn dadurch das maximal erlaubte Guthaben auf Ihrem Konto iiberschritten

wird.

Das Guthaben auf einer Nintendo eShop Card kann nicht auf mehrere Konten aufgeteilt werden.

* Nintendo stellt Nintendo eShop Cards nicht emeut aus, erstattet keine Nintendo eShop Cards, und beantwortet keinerlei Anfragen zu Nintendo eShop

(ards auRer unter Umstanden, die dies rechtlich erforderlich machen. Nintendo eShop Cards, Guthaben, das mithilfe von Nintendo eShop Cards hin-
zugefiigt wurde, und erworbene Software kannen nicht erstattet, zuriickgegeben, iibertragen oder in Bargeld umgetauscht werden.

Sobald ein Code auf einem Nintendo 3DS-System registriert wurde, kann er nicht erneut verwendet werden.

Durch den Erwerb von Software iiber den Nintendo eShop entsteht ein Lizenzvertrag zwischen Nintendo und dem Kaufer. Weitere Informationen
dazu finden Sie, indem Sie im HOME-Menii die Systemeinstellungen 6ffnen und dort INTERNETEINSTELLUNGEN, dann WEITERE INFORMATIONEN
und NUTZUNGSVERTRAG wahlen.

Vor der Bestatigung des Erwerbs von Software werden Informationen zur Alterseinstufung angezeigt. Bitte beriicksichtigen Sie diese Informationen,
wenn Sie Software erwerben (siehe Seite 44).

Wenn Sie die Option KONTO LOSCHEN in der Nintendo eShop-Anwendung wahlen, werden Ihr verbleibendes Guthaben, sowie erworbene / herunter-
geladene Software und Ihre Kauf- und Download-Historie geldscht.

eyl Erweiterte Realitat

p )

Die Spiele mit erweiterter Realitat nutzen die AR-Karten, die dem Nintendo 3DS-System beiliegen.
Sobald Sie die AuBenkameras auf eine AR-Karte richten, tauchen Kisten, Monster, kurz: alles Mégliche
auf dem Bildschirm auf!

Weitere Informationen erhalten Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung.

Im Lieferumfang des Nintendo 3DS-Systems befinden sich sechs AR-Karten.
Fangen Sie mit der Karte an, die mit einem ? versehen ist.

2-Karte Charakterkarten

Legen Sie die ?-Karte auf eine ebene und gut ausgeleuchtete Fléche. Korrigieren Sie Abstand und Winkel, wéhrend Sie die AuBenkameras
auf die Karte richten, bis diese korrekt erkannt wird. Die Spiele werden gestartet, wenn das System bewegt wird, dabei der Fokus jedoch
immer auf die Karte gerichtet bleibt.

Nehmen Sie einen richtigen ...mit der AR-Karte auf dem Bildschirm.

Abstand und Winkel ein... —
.

35am

Spieleauswahlbildschirm
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&
S/  faceRAIDERS

Fangen Sie so viele Gesichter aus lhrer Umgebung wie mdglich und bekampfen Sie sie in diesem
rasanten Spiel!

Weitere Informationen erhalten Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung.

Beim Spielen von Face Raiders bewegen Sie lhr System und versuchen, die riesige Horde von attackierenden Gesichtern abzuschie@en!
Starten Sie das Spiel, indem Sie ein Foto aufnehmen.
Hinweis: Weitere Informationen zur Gesichtserkennung erhalten Sie auf Seite 100.

Nehmen Sie ein Foto auf, dann starten Sie das Spiel und
bewegen Sie das System beim Spielen hin und her!

© Wenn Sie eine Stufe erfolgreich ahgeschlossen haben, gilt das verwendete Gesicht als gefangen und wird gespeichert. Sammeln Sie
soviele Gesichter wie moglich, um weitere Stufen freizuschalten und so Ihre Gegnerschaft abwechslungsreicher zu gestalten. Fotografieren
Sie Ihre Freunde und Ihre Familie, um Ihre Gesichtergalerie zu vergroBem.

Ful | Aktivitatslog

Im Aktivitatslog wird die Anzahl der Schritte aufgezeichnet, die Sie gehen, wahrend Sie Ihr Nintendo 3DS-
System bei sich haben. AuBerdem wird aufgezeichnet, wie lange Sie einzelne Softwaretitel spielen.
Hinweis: Schritte werden gezahlt, wenn das System geschlossen und eingeschaltet ist.

Weitere Infa Siein der

fotd o——— Zeigt Ihnen die Anzahl der Schritte, die Sie gegangen sind,
gitisiheo I wahrend Sie Ihr Nintendo 3DS-System bei sich haben, und
die Zeit, die Sie verschiedene Softwaretitel gespielt haben. / #

."_‘ ai2] So;mf:- o——— Zeigt lhnen eine Liste der gespielten Softwaretitel, einschlieB-

I~ | lich der Zeit, die Sie jeden Titel gespielt haben, und wie oft Sie
- ihn gespielt haben.
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Sehen Sie sich hier verschiedene Statistiken zu der Software
an, die Sie auf Ihrem System gespielt haben.

Eine Ubersicht Ihrer Spielzeit fiir einzelne Softwaretitel.
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Software verwenden
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Download-Spiel
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Die Anwendung, Download-Spie

=) S

ermdglicht es lhnen, bestimmte Mehrspieler-Spiele mit anderen

Nutzern zusammen zu spielen, selbst wenn Sie nur eine Karte des Spiels besitzen. AuBerdem kdnnen
Sie Demoversionen von bestimmten Softwaretiteln verschicken und erhalten.

,Download-Spiel” ist kompatibel mit dem Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi-

und dem Nintendo DSi XL-System.

Hinweis: Download-Spiel-Inhalte von Nintendo 3DS-Titeln konnen ausschlieBlich auf Nintendo 3DS-Systemen

wiedergegeben werden.

Download-Spiel-kompatible Software
(Gastgeber)

Schritte, die Sie auf dem Gastgeber-System
durchfiihren miissen

n Starten Sie den Softwaretitel im
HOME-Menii.

)

Folgen Sie den Anweisungen in der Bedienungs-
anleitung der Software, die Sie verwenden.

Hinweis: Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Titel werden automa-
tisch in einem erweiterten Format angezeigt. Um die Software
inihrer urspriinglichen Aufldsung zu starten, halten Sie entweder
START oder SELECT gedriickt und beriihren dann STARTEN,
wenn Sie das Gastgeber-System verwenden oder [===ps ],
wenn Sie das Gast-System verwenden. Halten Sie START oder
SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software gestartet wurde.

Download-Spiel

& an I [
N M?"M J"‘
i i) 5
e T ma—
Keine Software

(Gast)

Schritte, die Sie auf dem Gast-System durchfiihren miissen

Offnen Sie die Anwendung
,Download-Spiel” im
HOME-Menii.

[
n

|7 Beriihren Sie (=0 fir

Nintendo 3DS-S itelund

fiir Nintendo DS-/
Nintendo DSi-Softwaretitel.

B Beriihren Sie die Schaltflache
mit der Software, die Sie ver-
wenden machten.

Folgen Sie den Anweisungen in
der Bedienungsanleitung der
Software, die Sie verwenden.

Weitere Informationen erhalten Sie in der

Systemeinstellungen anpassen

Passen Sie hier die Interneteinstellungen, die Altersbeschréankungen und andere Einstellungen fiir
grundlegende Funktionen des Systems an.

Inmrpat- Allsrube-

Aanisilingen | ﬁrlru\ru-\um 1

o
Daten Al graine
\eraing & LEx e,/

INTERNET- b W x . y A N
EINSTELLUNGEN Hier konnen Sie Ihre Verbindung zum Internet einrichten (siehe Seite 70).
ALTERS- Hier kinnen Sie den Zugriff auf Software, herunterladbare und / oder kaufliche Inhalte und die Verwendung
BESCHRANKUNGEN von Systemfunktionen, wie z. B. die Darstellung von 3D-Bildern, sperren (siche Seite 78).
Hier kdnnen Sie Daten wie Nintendo 3DS Download Software, Nintendo DSiWare und StreetPass-Daten
DATENVERWALTUNG verwalten. AuBerdem konnen Sie die Liste gesperrter Nutzer zuriicksetzen (siehe Seite 82).
NUTZER- Passen Sie lhren Nutzernamen, Geburtstag und weitere Einstellungen an
EINSTELLUNGEN (siehe Seite 83).
DATUM/ UHRZEIT Stellen Sie Datum und Uhrzeit ein (siehe Seite 83).
TOUCHSCREEN Kalibrieren Sie den Touchscreen (siehe Seite 83).
3D-KALIBRIERUNG Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm (siehe Seite 83).
SOUND Passen Sie die Eil 2ur Audio-Wiederg: (siehe Seite 83).
ALLGEMEINE MIKROFONTEST Uberpriifen Sie, ob das Mikrofon korrekt funktioniert (siehe Seite 83).
EINSTELLUN G B e = e ™ e T N T T AT T T
AUSSENKAMERAS Kalibrieren Sie die AuBenkameras (siehe Seite 84),
SCHIEBEPAD Kalibrieren Sie das Schiebepad (siche Seite 83).
DATENTRANSFER Ubertragen Sie Daten von Ihrem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System auf Ihr
Nintendo 3DS-System, oder zwischen zwei Nintendo 3DS-Systemen (siehe Seite 86).
SPRACHE Andern Sie die Sprache des Systems (siche Seite 83).

FORMATIEREN

Formatieren Sie das System, um im Systemspeicher abgelegte Daten, wie Fotos,
Software und Speicherdaten, zu l6schen (siehe Seite 91).
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Interneteinstellungen

Verbinden Sie Ihr Nintendo 3DS-System mit dem Internet, um viele zusatzliche Maglichkeiten
nutzen zu konnen.

Es gibt so viele interessante und niitzliche Optionen zu entdecken — stdbern Sie im Nintendo eShop nach herunterladbaren Inhalten,
erhalten Sie iiber SpotPass Mitteilungen sowie kostenlose Software und spielen Sie online mit Menschen aus der ganzen Welt.

Nintendo eShop SpotPass

~ A~
LINERS
vV

Erwerben Sie Inhalte fiir Ihr Nintendo 3DS-System, zum Beispiel
Nintendo 3DS Download Software, Nintendo DSiWare und

Wenn Sie Ihr System eingeschaltet lassen, kann es automatisch
Daten empfangen, selbst wenn das System geschlossen ist (siehe

Spieleklassiker von anderen Systemen mit Virtual Console (siehe Seite 8).
Seite 64).
Spielen iiber eine Internetverbindung Internetbrowser
A
\ /.
N s,
-

Bhdn. ) 1600

Verbinden Sie sich mit dem Internet, um mit Freunden und Menschen Ermaglicht Ihnen einen unkomplizierten Zugang zu internet-

aus aller Welt zu spielen. basierten Inhalten.

Hinweis: Die genaue Funktionsweise héngt von der Software ab. Weitere
Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der jeweiligen
Software.

Was Sie fiir eine Internetverbindung benétigen

Sie bendtigen eine drahtlose Internetverbindung, um Ihr Nintendo 3DS-System mit dem Internet zu verbinden. Weiterhin bendtigen Sie einen PC,
um die Einstellungen Ihres drahtlosen Access Points (Router) einzurichten.

A\ ;
QA
PN
|
| Breitband-Internetverbindung
| (ADSL, Kabel oder Glasfaser)
|

Breitband-
| Internetverbindung

| & Modem und/
i oder Router
L=

Drahtlose Access Points

Hinweis:

= Am einfachsten ist es, eine Verbindung zu drahtlosen Access Points einzurichten, die AOSS™ oder Wi-Fi Protected Setup™
(WPS) unterstiitzen.

« Verwenden Sie einen Access Point, der die Standards 802.11b und / oder 802.11g verwendet. Access Points, die nur
802.11a unterstiitzen, sind inkompatibel.

© Eine Liste mit kompatiblen Access Points (Routern), fiir die sichergestellt ist, dass sie mit dem Nintendo 3DS-System
funktionieren, erhalten Sie auf support.nintendo.com.

Drahtlose
))) Verbindung (((
=D

,__________________A
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Mit dem Internet verbinden

Sobald Sie alles haben, was Sie bendtigen, um sich mit dem Internet zu verbinden, kdnnen Sie damit beginnen, die Einstellungen auf lhrem
Nintendo 3DS-System zu konfigurieren.

Hinweis: Um eine Verbindung zum Internet herzustellen, wahrend Sie eine Nintendo DS-Karte verwenden, miissen Sie die Nintendo DS-Verbindungen
konfigurieren (siehe Seite 77).

m Beriihren Sie VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN

@ Beriihren Sie NEUE VERBINDUNG

Finden Sie Ihre Idealeinstellungen mithilfe des Assistenten

Beriihren Sie ASSISTENT, um Hilfe wéhrend der Einrichtung der Verbindung zu erhalten. Folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm und wéhlen Sie die fiir Ihre Verbind

Einstellungen.

* Hilfe zu AOSS finden Sie auf Seite 73.

* Hilfe zu WPS finden Sie auf Seite 74.

« Hilfe zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration finden Sie auf Seite 75.

i Snll Ich dir dabel helfern, eine |
um Irfemot

Wie Sie eine Verbindung ohne Assistent konfigurieren s ichie AL Rine
Wenn Sie lieber ohne Hilfe eine Verbindung einrichten mdchten, beriihren Sie MANUELLES SETUP | . Aecass Boint |

Iarhin I

und wahlen dann aus den angezeigten Optionen, um lhre \ 2uk en.
ki \ _,
kL BB

* Hilfe zu AOSS finden Sie auf Seite 73.
© Hilfe zuWPS finden Sie auf Seite 74.
© Hilfe zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration finden Sie auf Seite 75.

Mithilfe von AQSS verbinden

Wenn [hr Access Point AOSS unterstiitzt, konnen Sie unkompliziert und schnell eine Verbindung einrichten. Zusatzlich zu dieser Anleitung finden
Sie weitere Informationen auch in der Bedienungsanleitung Ihres Access Points.

Hinweis: Die Verwendung von AOSS kann die Einstellungen lhres Access Points verandern. Sollte [hr PCmit dem Access Point verbunden sein, ohne AOSS
zu verwenden, kann es sein, dass eine Verbindung nach der Verwendung von A0SS nicht mehr ioniert. Wenn Sie eine Verbindung tiber einen Access Point
herstellen, der durch eine Suche gefunden wurde, andern sich die Einstellungen dieses Access Points nicht (siehe Seite 75).

m Beriihren Sie ../ A0SS

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und [I-J gewahlt haben,
beginnen Sie bei Schritt m

Suche nach einem

@ Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen

Halten Sie den A0SS-Knopf am Access Point gedriickt, bis die entsprechende

LED zwei Mal aufleuchtet. A0SS-Knopf
Hinweis: Falls Sie wiederholt versucht haben, eine Verbindung iiber AOSS h , dies >
4

allerdings fehlgeschlagen ist, warten Sie etwa fiinf Minuten und wiederholen Sie dann den
Vorgang.

Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erschemt drucken Sie OKAY um einen
Verbindungstest durchzufiihren
= Wenn der Test erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.

* In manchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem das A0SS-Setup abgeschlossen wurde. Sollte dies
geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann erneut, eine Verbindung aufzubauen.
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Mithilfe von WPS verbinden

WPS ermdglicht die schnelle und einfache Einrichtung einer Verbindung. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung
Ihres Access Points.

(1

Beriihren Sie (=

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und EJ gewahlt haben, beginnen Sie
bei Schritt [2].

Suche nach sinem
Accass Point

i =

() U] i m

L anes | 4
Jhulende Wil-Fl "'EE Cn-_mﬂ__ 1

iles Seiup

Beriihren Sie die Verbindungsmethode, die von lhrem

Access Point unterstiitzt wird Verbindung: per

Knopfdnick !

Verbindung per

| Geheimzahl .

Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen
Hinweis: Es kann ungefahr zwei Minuten dauern, bis das Setup abgeschlossen ist.

Verbindung per Knopfdruck WPS-Knopf

v

Goheimzahi: 00000000

Berdhre Waiter”, sobald du die
In den Ei i
ges Access Poinls gingegeben
hast.

st

Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, driicken Sie OKAY, um einen
Verbindungstest durchzufiihren
= Wenn der Test erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.

 In manchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem die Einrichtung iiber WPS abgeschlossen wurde. Sollte
dies geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann erneut eine Verbindung aufzubauen.

Driicken und halten Sie den WPS-Knopfam Access Point, bis die LED blinkt.

Verbindung per Geheimzahl

Auf dem Touchscreen wird eine Geheimzahl angezeigt. Beriihren Sie
WEITER, sobald Sie die Geheimzahl in den Einstellungen des Access
Points eingegeben haben.

Hinweis: Driicken Sie WEITER auf dem Touchscreen Ihres Nintendo 3DS-Systems, nachdem
Sie den Access Point konfiguriert haben.

Suche nach und Verbindung mit einem Access Point

Sie konnen diese Methode verwenden, um nach einem Access Point zu suchen und sich mit ihm zu verbinden, wenn Ihr Access Point AOSS oder
WPS nicht unterstiitzt. Zusatzlich sollten Sie die Bedienungsanleitung Ihres Access Points lesen.

EHE

Beriihren Sie SUCHE NACH EINEM ACCESS POINT

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und WEISS NICHT / KEINEN DAVON oder
UNTERWEGS gewahlt haben, beginnen Sie bei Schritt ,

Suche nach einem
Agcess Poigt |

alw m
oo Wi-FLUSE Coangcton

Zurick

Wahlen Sie einen Access Point —

Hinweis: Beriihren Sie den Namen des Access Points, zu dem Sie eine Verbindung herstellen | Accesy Paint 1 G |

mochten (SSID, ESSID oder Netzwerkname). Falls Sie diesen Namen nicht kennen, sehen Sie k T

bitte in den Einstellungen des Access Points, den Sie verwenden, nach. | fAccess Point 2 6
| Access Poimt 3 o id

Geben Sie den Sicherheitsschliissel ein und beriihren Sie OKAY

© Dieser Schritt ist nur dann nétig, wenn der Access Point durch einen Schiiissel gesichert wurde. Falls Sie den Sicherheitsschliissel
nicht kennen, sehen Sie bitte in den Einstellungen des Access Points, den Sie verwenden, nach.

* Die Zeichen des Schliissels, die Sie eingeben, werden dabei durch einen Asterisk (*) ersetzt.

Hinweis: Ein Sicherheitsschliissel ist das Passwaort, das fiir Ihren Access Point eingestellt wurde. Er wird bendtigt, um es lhrem Nintendo 3DS-

System zu ermdglichen, eine Verbindung zum Internet h Er kann auch als Verschlii ode oder Netzwerk-Passwort bezeichnet

werden.

Beriihren Sie OKAY, um Ihre Einstellungen zu speichern

Beriihren Sie OKAY, um einen Verbindungstest durchzufiihren
» Wenn der Test erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.
« Sollte die Verbindung fehlschlagen und ein Fehler auftreten, folgen Sie den Anweisungen, die Sie in der Fehlermeldung erhalten.
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By -
Die (-und | Jil-symbole

Access Points, die mit einem ﬂ markiert sind, erfordern die
Eingabe des Sicherheitsschliissels, der mit diesem Access Point
registriert wurde.

( ﬁ Sicherer Access Point. Es wird ein Schliissel bendtigt. \

t d‘ Es wird kein Schliissel bendtigt.

Das ?.||—Symbol zeigt die derzeitige Starke des Drahtlossignals an. Es gibt vier Verbindungsstarken. Eine starkere Verbindung ermdglicht
ein problemloseres Spiel iiber die drahtlose Dateniibertragung.

Starker

Signalstérke

» L ] [ ]
] ls Tl !.Il
Signalstarke-Symbole
Sicherheit
Das Nintendo 3DS-System ist mit den im Folgend; Verschlii kompatibel. Sie miissen die richtige Verschliisselung fiir

Ihren Access Point auswahlen, um eine Verbindung zum Internet herstellen zu konnen.

WPA™-PSK WPA2™-PSK

Verschliisselung WEP (Tip) (TKIP)

Sicherheit Schwicher Starker

Hinweis: Nintendo DS-Software unterstiitzt nur WEP. Um mit Nintendo DS-Software eine Verbindung zum Internet herzustellen, beriihren Sie
NINTENDO DS-VERBINDUNGEN und richten Sie einen Access Point mit WEP ein (siche Seite 77).

SpotPass-Einstellungen

Legen Sie fest, ob Sie automatisch Software erhalten mdchten und ob Systeminformationen an

Nintendo gesendet werden sollen. : Verbindungs-
© Wahlen Sie AUTOMATISCHE SOFTWARE-DOWNLOADS und dann JA, um iiber SpotPass verschickte instelltnge
Software zu erhalten.
= Wahlen Sie SENDEN VON SYSTEMINFORMATIONEN und dann JA, sodass Informationen iiber die
Software, die Sie verwenden, sowie lhre etc. isch an Nintendo

gesendet werden. Damit helfen Sie bei der Entwicklung zukunftlger Produkte.

Nintendo DS-Verbindungen

i

Richten Sie eine Internetverbindung zur Ver
Hinweis: Der einzige Verschliisselungstyp von Access Points, der von Nintendo DS-Software unterstiitzt wird, ist WEP.

g mit Nintendo DS-Software ein.

m Beriihren Sie NINTENDO DS-VERBINDUNGEN

Verbindungs-
einstellungen

Detaillierte Hinweise zur Herstellung einer Verbmdung -
finden Sie in der Bedienungsanleitung zur Nintendo Wi-Fi .
Connection, die Nintendo DS-Softwaretiteln beiliegt 8
Hinweis: Die Nintendo Wi-Fi Connection-Konfiguration kann nicht aus der Option ,Nintendo DS- %Ev
=
z
z

Verbindungen” auf dem Nintendo 3DS-System entfernt oder verschoben werden.
NINTENDOD o 71 CONMECTAON
NEIEMINGRANLE TUNG

Falls ein Fehler-Code erscheint

Eine Fehlermeldung und ein Fehler-Code erscheinen, wenn die Einstellungen der Internetverbindung inkorrekt sind oder der Verbindungstest
fehlschlégt. Folgen Sie den Informationen der Fehlermeldung, die auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Fehler-Codes, die beim Einrichten der Nintendo DS-Verbindungen oder wahrend

des Spielens von Nintendo DS-Software erscheinen 3

Die Nintendo DS-Verbindungen wurden eventuell nicht korrekt konﬁgunert Weitere Informationen

zu den angezeigten Fehler-Codes finden Sie in der B g zur Nintendo Wi-Fi

Connection, die Nintendo DS-Software beiliegt. Eﬁ

NINTENDO - 71 CONNECTION

E BECIEMNGIANLEITUNG
z

Fehler-Codes, die beim Spielen von Nintendo DSi-Software erscheinen

Die Internetverbindung, die fiir das Nintendo 3DS-System konfiguriert wurde, ist mdglicherweise nicht korrekt. Wahlen Sie VERBINDUNGS-
TESTin den Interneteinstellungen, um den Verbindungstest zu starten und folgen Sie dann den Informationen der Fehlermeldung.

LB ur

} Bipsiellyngen (aschen

indungstast
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Altersbeschrankungen

Mit dieser Option kannen Sie die Verwendung bestimmter Spiele, die Durchfiihrung von Kaufen
oder bestimmte Funktionen des Nintendo 3DS-Systems (etwa die Wiedergabe von 3D-Bildern) fiir
Kinder sperren.

Funktionen, die eingeschrankt werden konnen

Die folgenden Funktionen konnen gesperrt werden. Bitte sperren Sie diese Funktionen
jenach Bedarf, wenn Sie Kindern die Verwendung des Nintendo 3DS-Systems erlauben.

Hinweis: Wenn Sie die Altersbeschrankungen vornehmen, sperren Sie damit ebenfalls die
| i die AuBent denDd

fer und die F i des

S peichers. Sie miissen die Geheil

hl der Altersheschra

k eingeben, um auf

diese Funktionen zugreifen zu kénnen.

Sperrt die Verwendung von Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software basierend auf der Alterseinstufung

SOFTWARE- der Software (siehe Seite 44).

ALTERSEINSTUFUNG Hinweis: Dadurch wird iiber Download-Spiel erhaltene Nintendo 3DS-Software ebenfalls gesperrt, dies gilt allerdings
nicht fiir Nintendo DS-Software oder Software, die iiber DS Download-Spiel empfangen wurde.

INTERNETBROWSER Sperrt die Verwendung des Internett s und verhindert das Anzeigen von Internetseiten.

NINTENDO 3DS ) ¥ I . .

SHOP-SERVICES Sperrt den Erwerb von Waren und Services sowie die Verwendung von Kreditkarten iiber den Shop-Service.

3D-DARSTELLUNG Sperrt die Verwendung von 3D-Bildern. Alle Bilder werden in 2D angezeigt.

AUSTAUSCH Sperrt die drahtlose Ubertragung von Dateien, die personliche Informationen enthalten kannen, wie Foto-,

VON DATEIEN Bild-, Audio-, Videodateien und lange Textnachrichten.

Hinweis: Diese Einstellung kann fiir Nintendo DS-Software nicht vorgenommen werden.

ONLINE-INTERAKTION

Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-, Nintendo DSi- und Nintendo DSi XL-Systemen iiber
das Internet.
Hinweis: Diese Einstellung kann fiir Nintendo DS-Software nicht vorgenommen werden.

Systemeinstellungen anpassen

Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-Systemen iiber StreetPass.

s Hinweis: Diese Einstellung kann fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software nicht vorgenommen werden.
FREUNDES- vl
ﬁ?_?_ REGISTRIERUNG Sperrt die Registrierung neuer Freunde.
a DS-DOWNLOAD-SPIEL ~  Sperrt die Verwendung von DS Download-Spiel.
=
*:‘ Sperrt bereitgestellte Videos, die nicht fiir jedes Alter geeignet sind. Diese Sperre gilt nicht fiir spielebezogene
E BEREITGESTELLTE Videos im Nintendo eShop. Spielebezogene Videos kannen Sie unter,, Software-Alterseinstufung” sperren.
2 VIDEOS ANSEHEN Hinweis: In mancher Software zum Abspielen bereitgestellter Videos kann diese Einstellung auch in der Software
ﬁ direkt vorgenommen werden.
2
=

Hinweis: Sie kannen nur eine Konfiguration pro System verwenden. Wenn Sie Einschrénkungen fiir mehrere Kinder erstellen machten, empfehlen wir, die

Altersheschrénkungen fiir das jiingste Kind zu konfigurieren.

78

Altersheschrankungen konfigurieren

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN, um mit der Konfiguration zu beginnen (siehe Seite 69).

2

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

Inf "

zu den Altersbeschra
um mit der Konfiguration fortzufahren.

Geben Sie eine vierstellige Geheimzahl ein und beriihren

Sie OKAY

Umssicherzustellen, dass die eingegebene Information korrekt ist, werden Sie gebeten,
die Geheimzahl zwei Mal einzugeben.

Hinweis: lhre Geheimzahl wird bendtigt, um sowohl die Altersbeschrankungen zu andern als
auch, um sie voriibergehend aufzuheben. Achten Sie darauf, sie nicht zu vergessen.

Wahlen Sie eine geheime Frage und beriihren Sie dann OKAY

destens vier Zeichen lang sein muss, und beriihren Sie OKAY

Hinweis:

 Sie miissen die geheime Frage beantworten, wenn Sie Ihre Geheimzahl vergessen.
Achten Sie darauf, die Antwort nicht zu vergessen.

© Auf Seite 30 finden Sie detaillierte Informationen iber die Verwendung der Tastatur.

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN

Beriihren Sie die Option, die Sie konfigurieren mochten,
und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Beriihren Sie FERTIG, um die Konfiguration der Altersbeschrénkungen zu beenden.

erscheinen auf dem Bildschirm. Folgen Sie bitte den angegebenen Anweisungen,

Wig Irled dein erstes
L meu‘lr?

| Wo wurdest du gebaren 7

| Wer ist deine Lietlings- {3
nnschaft?

Altersbeschrinkungen
e e e )

Eﬂ‘ eimzahl m em.

ighr i

Sultwan e-Allevssinslulung !

|- e

| Intemathovwses o'

Nintendo 305
| cShogrSenvices
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Altersheschrankungen aufheben

Geben Sie die Geheimzahl ein, um die Altersbeschrankungen vorlaufig aufzuheben oder andern Sie die Altersheschrankungen in den System-

einstellungen.

Altersheschrankungen zeitweise aufheben

Wahlen Sie eine eingeschrankte Funktion. Der Geheimzahleingabe-Bildschirm erscheint.
Geben Sie die Geheimzahl ein und beriihren dann OKAY.

Einstellungen dndern

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN in den System-
einstellungen

@ Beriihren Sie ANDERN

Systemeinstellungen anpassen

2 @ Beriihren Sie OKAY

@ Beruhren Sie die Optlon in den Emstellungen, dle Sie
andern mochten

Diaser Inhall untéliogt den
Altesbeschiinkungen. Machiest
du diess Einstellungen andem?

Altersbeschrinkungen dl
k P a

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN, um die Einstell fiir die Beschrank

zu andemn, beriihren Sie GEHEIMZAHL ANDERN, um die Geheimzahl zu indem, oder
BESCHRANKUNGEN AUFHEBEN, um alle Altersheschrénkungen zuriickzusetzen. Folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

Altersheschrankungen
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Wenn Sie lhre Geheimzahl oder die Antwort auf die geheime Frage vergessen haben sollten...

Wenn Sie Ihre Geheimzahl oder die Antwort auf die geheime Frage vergessen haben, folgen Sie diesen Schritten:

Beriihren Sie GEHEIMZAHL VERGESSEN auf dem ersten
Bildschirm, der erscheint, nachdem Sie in den System-
einstellungen ALTERSBESCHRANKUNGEN beriihrt haben,
oder beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm fiir
die Geheimzahleingabe

Geben Sle die Antwort auf lhre gehelme Frage ein
Hinweis: Danach gelangen Sie in die Altersbeschrankungen.

[Sollten Sie die Antwort auf Ihre geheime Frage vergessen haben

(3] Berirensie VERGESSEN...

©eees000c0s0sesecesscesccsesccesssesssesesescccseeccsesesesesecssscsesssececesesesesesnee e

@ Eine Servicenummer wird angezeigt

Weitere Informationen zum Erhalt eines
Generalschliissels erhalten Sie per Telefon
oder E-Mail bei der Nintendo Konsumenten-
beratung (siehe Seite 109).

Detaillierte Informationen finden

Sie im Abschnitt, Kundenservice” auf
support.nintendo.com.

®eccesecssecessssesececsssssesesesessssectcessssssestsestssnoe

E] Beriihren Sie OKAY

Geben Sie den Generalschliissel ein und beriihren Sie OKAY
Hinweis: Danach gelangen Sie in die Altersbeschrankungen.

Wi ﬁ-l E‘mw tanel Antwar! suf
dia geaima Frage veigbssn hast. nds
die. rmlmm an, die 80 n ool
Hilerse g
Mingasi. G die folgence Servicmammar
i, un minan Ganarstschiissel eu
arhaiton

00000000

v

Warn (i Gahisroranl nd Antwor sl
W gahaima Frage verghason hasl, nda
die Teselonnummer an, dio du i Dol
Hiendo AD5-Bsdiminganietung
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i, um sinan Canaraluchiiesel ru
erhallon.
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Datenverwaltung

oder auf einer SD Card gespeichert wurden.

.\-Il l Uberpriifen oder ldschen Sie Software, Daten und Ei gen, dieim Sy: peicher

Sie kannen heruntergeladene Software iiberpriifen oder loschen, Software, die fiir StreetPass
registriert wurde, iiberpriifen oder konfigurieren und die Liste der gesperrten Nutzer

zuriicksetzen. Wahlen Sie in den Systemeinstellungen DATENVERWALTUNG und wahlen Sie

dann die entsprechende Option.

lm3DS}|I:5'Wnr¢

=leetPass-Verwaltuna |

%" TEAL MNutzar mruckselzen)

Nintendo 3DS-
Datenverwaltung

Uberpriifen oder loschen Sie Nintendo 3DS Download
Software oder Virtual Console-Software.

Hinweis: Sie konnen bis zu 300 Nintendo 3DS-Titel auf Threr
SD Card speichern.

SOFTWARE

Uberpriifen oder Idschen Sie Zusatzdaten (z.B. Daten,
ZUSATZDATEN die Sie durch Ihren SpotPass erhalten haben) auf lhrem
Nintendo 3DS-System.

Uberpriifen oder l6schen Sie Zusatzinhalte (inklusive Software-
ZUSATZINHALTE Update-Daten), welche Sie fiir kompatible Nintendo 3DS-Soft-
ware heruntergeladen haben.

Nintendo DSiWare-
Verwaltung

Uberpriifen Sieim Systemspeicher oder auf einer SD Card gespeicherte Nintendo DSiWare.
Sie konnen auBerdem Nintendo DSiWare vom Systemspeicher auf eine SD Card kopieren
und umgekehrt oder sie loschen.

Hinweis: Sie konnen bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel im Systemspeicher speichern.

StreetPass-VERWALTUNG

Zeigt eine Liste mit Software, die filr StreetPass registriert wurde. Sie kdnnen auBerdem
StreetPass fiir jeden gewiinschten Softwaretitel deaktivieren.

Systemeinstellungen anpassen

GESPERRTE NUTZER ZURUCKSETZEN

Das Zuriicksetzen der Einstellungen der gesperrten Nutzer hebt alle vorher getroffenen
Einschrankungen auf und ldsst den Empfang von Daten aller Nutzer zu.

Hinweis:

@'m * Sie konnen iiber 300 zusétzliche Daten / Inhalte auf einer SD Card speichern, aber nur die ersten 300 werden in Ihrer Datenverwaltung angezeigt.
 Nintendo DSiWare kann nicht von einer SD Card gestartet werden. Kopieren Sie sie in den Systemspeicher, bevor Sie spielen.

Datenverwaltung

82

© Wenn Sie einen Softwaretitel an einen Ort kopieren, an dem dieser Softwaretitel bereits gespeichert ist, wird die bereits bestehende Software mit
der kopierten iiberschrieben. Seien Sie vorsichtig beim Kopieren von Software, um ein Uberschreiben von Speicherdaten zu vermeiden.

=]

7

Allgemeine Einstellungen

Passen Sie Ihre Nutzerinformationen an und konfigurieren Sie verschiedene andere Einstellungen.

Beriihren Sie €=/ = an den Seiten des Bildschirms, um umzublattern.

AL G
Nutzerginstallungen
> et AR 4
A5 o Datum/Uhrzeit [\:‘
7 . Touchsereen .4 ‘

» 4 Gmda AubBenkameras _p . »

' ful\l_. . Dateatransier ‘

WA e N

o} .'!D-Kalih;'r-emn,u A »
=

e
s} Sound na

A Mikrofontest

LS

“8 () _Schiebepas =

| Formatieren

Passen Sie Ihren Nutzernamen, Ihr Geburtsdatum, Ihre Region sowie Ihre Nintendo DS-Nutzereinstellungen an.
Hinweis: [hre Nintendo DS-Nutzereinstellungen enthalten eine Farbe und einen Kommentar, welche in bestimmten

NUTZEREINSTELLUNGEN
0 PIELLS Nintendo DS- und Nintendo DSi-Softwaretiteln verwendet werden. (Von Nintendo DS- oder Nintendo DSi-Software
nicht unterstiitzte Zeichen werden als, " angezeigt.)
DATUM / UHRZEIT Passen Sie Datum und Uhrzeit an.
TOUCHSCREEN Kalibrieren Sie den Touchscreen, wenn er nicht wie vorgesehen funktioniert.

3D-KALIBRIERUNG

Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm.

SOUND Andern Sie die Einstellungen zur Lautsprecherwiedergabe.

MIKROFONTEST Uberpriifen Sie, ob das Mikrofon richtig funktioniert. Andert das Symbol auf dem unteren Bildschirm die
Farbe, wenn Sie sprechen oder vorsichtig in das Mikrofon pusten, dann funktioniert es ordnungsgema.

AUSSENKAMERAS Kalibrieren Sie die AuBenkameras (siche Seite 84).

SCHIEBEPAD Kalibrieren Sie das Schiebepad, wenn die Eingabe nicht wie vorgesehen funktioniert oder wenn wahrend
des Spiels Eingaben iiber das Schiebepad erfolgen, ohne dass das Schiebepad verwendet wird.

DATENTRANSFER Ubertragen Sie Daten von Ihrem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System auf Ihr Nintendo 3DS-System
oder zwischen zwei Nintendo 3DS-Systemen (siehe Seite 86).

SPRACHE Andern Sie die Sprache Ihres Systems.

SYSTEM-UPDATE Fiihren Sie ein Update der System-Software durch (siehe Seite 91).

FORMATIEREN Formatieren Sie das System, um Daten im Systemspeicher, wie Fotos, Software und Speicherdaten,

zuldschen (siehe Seite 91).
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Probleme mit der vertikalen Achse von 3D-Bildern kinnen korrigiert werden, indem Sie eine manuelle Kalibrierung durchfiihren. Verwenden
Sie diese, wenn die automatische Kalibrierung das Problem nicht behebt.

haenkamezs © =

Wenn Sie das Nintendo 3DS-System wéhrend der Verwendung der AuBenkameras StoRen aussetzen oder sich in einer Umgebung mit hohen
Temperaturen befinden, kann dies dazu fiihren, dass die 3D-Bilder schlecht fokussiert sind. Optimale Ergebnisse bei der Verwendung der
Kameras erzielen Sie, indem Sie den unten genannten Hinweisen folgen.

Hinweis: Sollten Sie die Kameras nicht korrekt kalibriert haben, kann dies das Problem noch verstarken. Kalibrieren Sie die Kameras erneut, wann immer m Stellen Sie sicher, dass sich der 3D-Tiefen-
esnétig st. regler in der obersten Position befindet und
beriihren Sie WEITER

Stellen Sie sicher, dass sich der 3D-Tiefen-
regler in der obersten Position befindet und
beriihren Sie dann WEITER

(2] Beriihren Sie MANUELLES SETUP
Automatisches Setup
e b/

. Beriihren Sie AUTOMATISCHES SETUP =——

Beriihren Sie ZURUCKSETZEN, um die W ustellen Automalisches:Setup

| i o
1 J uiucksetien
N.‘lnm:i_le.‘\‘. Emun
Zur L2 o

Beriihren Sie WEITER und verwenden Sie dann die L- oder R-Taste, um ein Foto von dem
Objekt aufzunehmen, das Sie fiir die Kalibrierung verwenden mdchten

Hinweis:
Beriihren Sie WEITER, um ein Foto aufzunehmen, das als Grundlage fiir die Kalibrierung © Legen Sie das System auf eine feste Oberfliche, sodass sich das Objekt, das Sie fotografieren mdchten, mittig auf dem Bildschirm befindet.
verwendet wird © Wenn Sie ein einfaches, aber deutliches Bild (wie das unten angezeigte) verwenden, kann dies dazu beitragen, dass der Kalibrierungsprozess

problemlos verlauft.

Achten Sie darauf, dass sich kein Objekt im Vordergrund befindet, wéhlen Sie ein helles Objekt im Freien, das sich iiber 20 Meter
vom Nintendo 3DS-System entfernt befindet und den Bildschirm ausfiillt. Die Auto-Kalibrierung beginnt, wenn die drei Anzeigen
(@@ ®) auf dem oberen Bildschirm aufleuchten. Halten Sie das System ruhig, bis die Auto-Kalibrierung abgeschlossen ist. (a.25m /§\

Mehr als 20 Meter

Systemeinstellungen anpassen

E] Gleichen Sie die Bilder auf dem oberen Bildschirm so an, War e verials Acfive Koo mandtl
o . . kalibriert werden. Berilbee die Plaile
dass sie sich passend iiberlappen ikt (ks /echis um Ausrichin.
« Die vertikale Achse kann angepasst werden. Sie konnen den Links- und Rechtspfeil A
verwenden, um die Anpassung der Bilder zu erleichtern, doch diese Anpassungen “"'—‘-"-J
werden nicht gespeichert. w0 o/

Selbst wenn auf dem Bild fiir die Kalibrierung andere Objekte erscheinen, deren Bilder
sich nicht passend tiberlappen, kann der Kalibrierungsprozess fortgesetzt werden.

Weitere Einstellungen @

Wenn der Kontrast zu niedrig ist Wenn sich Objekte im Vordergrund befinden " h S ) . .
© Bilder zur Kalibrierung, die schrag oder von oben aufgenommen wurden, iiberlappen
Hinweis: AuRer den oben genannten Griinden kann es noch weitere Probleme geben, die verhindern, dass die Auto-Kalibrierung sich eventuell nicht richtig.
erfolgreich durchgefiihrt wird. Sollten Probleme auftreten, versuchen Sie es mit einem anderen Objekt fiir die Auto-Kalibrierung (sollte
die Auto-Kalibrierung nicht abgeschlossen werden, konnen Sie die Kameras auch manuell kalibrieren (siche Seite 85)). . . g . . .
@ Beriihren Sie 3D-TEST und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

Hinweis: Es ist moglich, die Auto-Kalibrierung abzuschlieBen, ohne ein ideales Foto aufzunehmen, doch kann dies zu einer inkorrekten
Kalibrierung fiihren. Wiederholen Sie die Auto-Kalibrierung mit einem anderen Objekt, wenn Sie Probleme mit den 3D-Bildern bemerken.

84
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Ubertragen Sie Daten von Ihrem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System auf Ihr Nintendo 3DS-System

oder zwischen zwei Nintendo 3DS-Systemen.

Hinweis:

© Sie miissen eine Verbindung zum Internet herstellen, um Daten iibertragen zu kénnen. Uber das Lokale Spiel
konnen ebenfalls Daten iibertragen werden. Es wird empfohlen, beide Nintendo 3DS-Systeme in unmittelbare
Nahe zueinander in Reichweite eines stabilen Internetzugangs zu platzieren (siehe Seite 76).

Um sicherzugehen, dass sich die Systeme wahrend des Transfers nicht ausschalten, stellen Sie sicher, dass sie
vollstindig aufgeladen oder an ein Netzteil angeschlossen sind. Wenn die Batterieleistung zu schwach ist,
konnen Sie keine Daten iibertragen.

Bitte schalten Sie Ihr System wahrend des Transfers nicht aus.

unlll“.
Traresdes wmn
Mirtendo DSESystom

i
er Transter pamchen

Ntiango 305-Symasd)

Wenn Sie Ihr Nintendo 3DS-System wahrend des Transfers schlieBen, wird der Standby-Modus nicht aktiviert.

Nintendo DSi-System

Download der Transfersoftware

Um Daten von einem Vorgangersystem (Nintendo DSi oder
Nintendo DSi XL) auf Ihr Nintendo 3DS-System zu iibertragen,
miissen Sie zuerst die kostenlose Nintendo 3DS-Transfersoft-
ware aus dem Nintendo DSi Shop auf das Vorgangersystem
herunterladen.

Hinweis: Weitere Informationen zum Nintendo DSi Shop finden Sie
in der Bedienungsanleitung Ihres Nintendo DSi- / Nintendo DSi XL-
Systems.

-
Datentransfer
Sender-System I:l [‘ D -
y y. ' - § Empfanger-System
(Nintendo DSi oder f——r=—o —a (Nintendo 305)

Nintendo DSi XL) ol:l’@’ k /

Ubertragen Sie Nintendo DSiWare und Fotos / Aufnahmen von einem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-

System auf ein Nintendo 3DS-System.

Hinweis: Esist nicht mdglich, Daten von einem Nintendo 3DS-System auf ein Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System

Datentransfer von einem zu iibertragen. Bitte beachten Sie, dass der Vorgang des Datentransfers nicht riickgangig gemacht werden kann.

Mt D5 Shop
nmmdc:

Datentransfer

Sender-System
(Nintendo 3DS)

Datentransfer zwischen

Nintendo 30S-Systemen Nintendo 3DS-Systemen.

Hinweis:
wahlte Daten auf ein anderes Nintendo 3DS-System zu iibertragen.

wie viele Transfers noch verbleiben.

Systems zwischenzeitlich dndern (z. B. durch das Herunterladen neuer S

Ubertragen Sie Daten fiirintegrierte Software, Ihren Nintendo eShop-Kontostand / Kontobewegungen etc. zwischen

© Alle Daten des Sender-Systems werden auf das Empfénger-System iibertragen. Es ist nicht maglich, nur ausge-
© Nintendo 3DS-Systemdaten konnen maximal fiinf Mal iibertragen werden. Vor dem Datentransfer wird angezeigt,

© DerTransferzahler wird auch dann nicht zuriickgesetzt, wenn sich Software oder Einstellungen des Nintendo 3DS-

oftware aus dem Nintendo eShop).

N}" ndo DSi/Nin

Ubertragbare Daten

1do DSi XL = Nintendo 3DS Transf

Nintendo Wi-Fi Connection-
Konfiguration

Ubertrigt | instell Nintendo DS-Verbind sowie die Nintendo Wi-Fi Connection ID.

l Fotos und Aufnahmen

Ubertragt Fotos und Aufnahmen aus Nintendo DSi-Kamera und Nintendo DSi Sound, welche auf dem
Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System vorinstalliert sind.

[ Nintendo DSiWare

Ubertrégt Nintendo DSiWare.

|
|
J

Hinweise zum Transfer der Nintendo Wi-Fi Connection-Konfiguration

« Die Nintendo Wi-Fi Connection-Konfiguration auf dem Nintendo 3DS-System, zu dem Sie die Daten iibertragen mdchten, wird

iiberschrieben.
* Ihre Nintendo Wi-Fi

Connection ID wird wahrend des Transfers vom Sender-System geldscht. Weitere Informationen iiber lhre

Nintendo Wi-Fi Connection ID finden Sie in der Bedi leitung Ihres Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-Systems.

< Einstellungen, die mit dem Erweiterten Setup vor

n wurden (Verbind 4-6), werden nicht iibertragen.

Hinweis zum Transfer von Fotos und Aufnahmen

Alle Fotos und Aufnahmen, die im Systemspeicher des Nintendo 3DS-Systems abgelegt sind, werden geldscht. Wenn Sie nicht mdch-
ten, dass die Fotos und Aufnahmen auf Ihrem Nintendo 3DS-System geldscht werden, kopieren Sie sie auf eine SD Card, bevor Sie den

Transfer durchfiihren.

Ay
Tr

Sender-System

(Nintendo DSi oder Nintendo DSi XL)

[ Vorhandene Fotos und Aufnahmen wurden aus dem Systemspeicher des Empfanger-Systems geldscht. ]

Foto- und Aufnahmedaten

Empfénger-System
(Nintendo 3DS)

Falls sich im Systemspeicher des Nintendo 3DS-Sy

Kopieren Sie alle Fotos und Aufnahmen
vom Systemspeicher auf eine SD Card,
bevor Sie den Transfer durchfiihren.

hofind

T

Fotos und Aufnat

Fotos und Aufnahmen auf der
SD Card werden wahrend des
Transfers nicht geldscht.

Hinweis: Wenn Sie die Fotos, die Sie mit dem Sender-System verwendet und auf einer SD Card gespeichert haben, iibertragen wollen, miissen
Sie sie zuerst in den Systemspeicher des Sender-Systems kopieren.
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Hinweise zum Transfer von Nintendo DSiWare

Nur die Software selbst wird auf das Empfanger-System iibertragen. Speicherdaten werden nicht iibertragen. Sowohl Software als
auch Speicherdaten werden vom Sender-System geldscht. Bitte stellen Sie sicher, dass es in Ordnung ist, die Speicherdaten zu ldschen,
bevor Sie mit dem Transfer beginnen.

[ Nintendo DSiWare und Speicherdaten werden geldscht. ] rtragene Nintendo DSiWare (ohne Speicherdaten) —]
\

T — — —_

\/ v,
(B ] , i
LN =

Hinweis: Die Daten werden im Systemspeicher des Empfanger-Systems abgelegt. Sollte im Systemspeicher des Empfanger-Systems nicht aus-
reichend freier Speicherplatz vorhanden sein, kdnnen Sie die Daten nicht iibertragen. Schaffen Sie freien Speicherplatz, indem Sie in den
Systemeinstellungen die Datenverwaltung 6ffnen und bereits auf dem System gespeicherte Nintendo DSiWare auf eine SD Card kopieren und
sie anschlieBend vom Systemspeicher [oschen (siehe Seite 82).

Falls erworbene Nintendo DSiWare geldscht oder auf eine SD Card kopiert wurde

Wenn Sie Nintendo DSiWare-Titel erworben haben, die spater geloscht oder auf eine SD Card verschoben wurden, kénnen Sie diese
Software dennoch tibertragen, auch wenn Sie sich nicht mehr im Systemspeicher des Sender-Systems befindet. In diesem Fall wird
nicht die tatsachliche Software auf das Empfanger-System iibertragen, sondern die Software kann erneut und ohne Zusatzkosten
aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden.

Nintendo DSiWare
auf SD Card
(siehe Hinweis unten)

Geloschte
N?ntem.io D§iWare Emeut ohne Zusatzkosten aus dem
(siehe Hinweis unten) Nintendo eShop herunterladen

Hinweis: Um Nintendo DSiWare-Titel auf dem Nintendo DSi-System spielen zu kdnnen, nachdem sie iibertragen wurden, miissen Sie die
Titel mithilfe von Nintendo DSi Points erneut erwerben.

Hinweis:
Nintendo DSiWare, die kostenlos oder nicht im Nintendo eShop verfiigbar ist, kann nicht iibertragen werden. Weitere Informationen iber
nicht iibertragbare Nintendo DSiWare finden Sie auf der Nintendo-Website.

 Nintendo DSi Points sowie samtliche Software, die auf dem Sender-Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System vorinstalliert ist, kann nicht
iibertragen werden.
Software, die sich bereits auf dem Empfanger-System befindet, kann nicht iibertragen werden.

Nintendo 3DS ® Nintendo 3DS Transf

Folgende Daten werden iibertragen:

A
ALt I?S— Ubertrégt Interneteinstell (Nintendo DS-Verbind! sowie die Nintendo Wi-Fi Connection ID.
Softwareeinstellungen ’

Speicherdaten der Ubertragt Daten wie z. B. Freundesliste, Fotos der Nintendo 3DS-Kamera, Nintendo 3DS Sound-Aufnahmen
integrierten Software sowie im Mii-Maker erstellte Mii-Charaktere, die auf dem Nintendo 3DS-System vorinstalliert sind.
Nintendo DSiWare Ubertrégtim Systemspeicher abgelegte Nintendo DSiWare (und deren Speicherdaten).

Nutzungsrechte fiir Ubertrégt Anwendungsrechte fiir auf der SD Card gespeicherte Daten (z. B. Downloadsoftware und die

Speicherdaten der SD Card  dazugehdrigen Daten, Zusatzinhalte, etc.). Die SD Card ist dann mit dem Empfanger-System verwendbar.

P o

Nintendo eShop-Konto- Ubertrégt Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen / Ihren Nintendo eShop

i auf das Emy

L bewegungen/Kontostand  System und erganzt die dort bereits vorhandenen Daten.

Hinweise zum Transfer

Nach dem Transfer der Daten werden alle Daten des Sender-Systems geldscht. Die SD Card des Sender-Systems kann dann nur noch
mit dem Empfanger-System verwendet werden.

L Systemspeicher geldscht J [

Systemspeicher iiberschrieben ]

1/ Y
Nintendo 3DS (Sender) Nintendo 3DS (Empfanger)
— - e— - = = = — - = = ) s

| Verwenden Sie Card des Sender-Systems mit dem Empfénger-System |

Hinweis: Die Daten im Systemspeicher des Empfénger-Systems (z. B. vorinstallierte Anwendungsdaten) werden mit Ausnahme von Nintendo DSiWare
geldschtund mit den Daten des Sender-Systems iiberschrieben. Kopieren Sie vor dem Transfer Fotos und Aufnahmen auf hre SD Card.

Hinweise zur Downloadsoftware
Daten auf der SD Card des Empfanger-Systems, wie z. B. Nintendo 3DS Download Software und deren Speicherdaten, kannen nach
dem Datentransfer nicht mehr verwendet werden. Die Software kann aus dem Nintendo eShop emeut heruntergeladen werden.
 Nintendo DSiWare und deren Speicherdaten auf der SD Card des Empfénger-Systems sollten vor dem Datentransfer in den System-
speicher des Empfanger-Systems verschoben werden. Dadurch konnen sie auch nach dem Datentransfer noch verwendet werden.

Falls die gleiche Downloadsoftware auf beiden Systemen heruntergeladen wurde, werden die Daten der Kontobewegungen des
Empfanger-Systems geldscht und mit den Daten des Sender-Systems ersetzt. Die vorherigen Daten des Empfanger-Systems (und/
oder der SD Card) sind dann ebenfalls nicht mehr zu verwenden.

Hinweise zum Nintendo eShop-Kontostand
Falls die Nintendo eShop-Guthaben des Sender- und Empfanger-Systems zusammen das maximal erlaubte Guthaben tiberschreiten,
wird der Datentransfer unterbrochen.
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Ce ’.

Nintendo DSi = Nintendo 3DS

(1

uf dem Nintendo 3DS-Systet
Beriihren Sie TRANSFER VON NINTENDO DSi-SYSTEM

Lesen Sie die Warnhinweise zum Ubertragen von Daten und beriihren Sie dann WEITER.

Beruhren Sie VON NINTENDO DSI SYSTEM EMPFANGEN

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

Auf dem Nintendo DS| oder N|ntendo DSi XL- System

Wahlen Sie das Symbol der Nintendo 3DS-Transfersoftware
im Nintendo DSi-Menii
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

Nintendo 3DS = Nintendo 3DS

(1

Sender-/Empfanger-System
Beriihren Sie TRANSFER ZWISCHEN NINTENDO 3DS-SYSTEMEN.

Lesen Sie die Warnhinweise iiber den Datentransfer, dann beriihren Sie ZUSTIMMEN.

Sender-System

Beriihren Sie VON DIESEM SYSTEM SENDEN.
npfanger-System

Beriihren Sie VON NINTENDO 3DS-SYSTEM EMPFANGEN.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

——rs e
Transles s
Mintendo GSESystom |,

Trm‘ef zemachen

Nintendlo 3D5-
Mirlends

———yE O
Transier wm
intendo Sk vsbom

Yon desem Syslem
ke

&7 Mon Nntendo 305-
- Sysiem sryianoen
[ i -

.

E

Fiihren Sie ein Update des HOME-Meniis sowie von Anwendungen durch und fiigen Sie neue Anwendungen hinzu.

Sie miissen eine Verbindung zum Internet hergestellt haben, um ein System-Update durchfiihren zu konnen. Konfigurieren Sie Ihre Internet-
verbindungseinstellungen, bevor Sie das System-Update verwenden (siehe Seite 70). (Wird das System-Update mithilfe einer Nintendo 3DS-
Karte durchgefiihrt, ist eine Verbindung zum Internet nicht notwendig.)

Hinweis: Ein System-Update kann nicht durchgefiihrt werden, wenn die Batterieleistung zu sehr nachgelassen hat.

SYSTEM-UPDATES

WICHTIG: Sobald ein Update des Nintendo 3DS-Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass bereits vorgenommene
nicht autorisierte oder zukiinftige, nicht autorisierte technische Modifikationen an der Hardware oder Software Ihres Nintendo 3DS-Systems
und/ oder die Verwendung lhres Systems in Verbindung mit nicht autorisierten Geraten die Nutzung des Systems unmdglich machen. Inhalte,
die auf nicht autorisierte Modifikationen der Hardware oder Software Ihres Nintendo 3DS-Systems zuriickgehen, konnen entfernt werden.
Stimmen Sie dem Update nicht zu, kann dies dazu fiihren, dass die Nutzung von Spielen nicht mehr maglich ist.

AUTOMATISCHE SYSTEM- UPDATES

Gelegentlich fiihrt das Nintendo 3DS-System automatische Updates durch, etwa Updates der Liste, die die Verwendung von Wartern
verhindert, die bei Nutzern AnstoB erregen konnen, und / oder Updates der internen Datenbank beziiglich drahtloser Access Points, die es
Ihnen ermdglicht, auf die von Nintendo zur Verfiigung liten Online-Services

Auf dem Bildschirm wird vor derartigen oder ahnlichen kleineren automatischen Updates keine Meldung angezeigt. Bei anderen System-
Updates wird eine Meldung auf dem Bildschirm angezeigt und Sie miissen AKZEPTIEREN wahlen, um ein solches Update zu installieren.

‘TVS AR VD @

Wahlen Sie diese Option, um alle auf dem System gespeicherten Daten zu loschen und setzen Sie das System auf die Werkseinstellungen zuriick.
Hinweis: Die aktuelle Version der Systemsoftware bleibt erhalten, selbst wenn Sie den Systemspeicher formatieren

Sollten Sie Ihr System formatieren, werden die folgenden

Daten geloscht und konnen nicht wiederhergestellt werden:

* Im Systemspeicher abgelegte Inhalte wie die Freundesliste, Mitteilungen und
Schrittzahl-Daten

* Speicherdaten von Anwendungen

* Alleim Systemspeicher abgelegten Fotos

* nderungen der Systemeinstellungen

o Auf dem System gespeicherte Software (siehe erster Punkt unter, Hinweis:“) und
die zugehdrigen Speicherdaten

o Auf einer SD Card gespeicherte Software (siehe erster Punkt unter, Hinweis:“) und
die zugeharigen Speicherdaten. (Sollte wahrend des Formatierens keine SD Card, die
Software oder Daten enthalt, eingesteckt sein, werden die Daten auf dieser SD Card
nicht geloscht, kannen allerdings nicht mehr verwendet werden.)

Hinweis:

* Software kann ohne Zusatzkosten erneut aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden. Bitte beachten Sie, dass Software unter bestimmten
Umsténden zeitweise oder permanent aus dem Angebot des Nintendo eShop herausgenommen werden kann. Sollte dies geschehen, konnen Sie diese
Software nicht mehr herunterladen.

= Wenn Sie den Systemspeicher formatieren, werden Ihre Fotos und Aufnahmen auf der SD Card sowie Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen und Ihr
Guthaben nicht gelscht. Ubergeben Sie Ihr Nintendo 3DS-System permanent an eine andere Person, stellen Sie sicher, dass Sie Ihre Kontobewegungen
im Nintendo eShop ldschen und verwenden Sie einen PC, um die Daten auf der SD Card zu l6schen.
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Das Nintendo 3DS-Batteriepack ersetzen

n

Wiederholtes Aufladen des iepacks verringert die Nut und reduziert so die Zeit, die Sie das System verwenden konnen, bevor
Sie es wiederaufladen. Wenn sich die Nutzungsdauer merklich reduziert hat, ersetzen Sie das Batteriepack, indem Sie den untenstehenden
Schritten folgen.

Weitere Informationen dariiber, wo Sie ein Ersatz-Batteriepack erwerben kdnnen, erhalten Sie bei der Nintendo Konsumenten-
beratung (siehe Seite 109).

Das Nintendo 3DS-Batteriepack ersetzen

= Wenn das System von einem jiingeren Kind verwendet wird, sollte ein Elternteil oder Erziehungsberechtigter den Austausch des Batteriepacks
vornehmen.

o Schalten Sie bitte immer das System aus und entfernen Sie den Netzteilstecker, bevor Sie ein Batteriepack ersetzen.

E] Offnen Sie die Batteriefachabdeckung

Losen Sie nun mit einem Schraubendreher die vier Schrauben der Batteriefachabdeckung und nehmen Sie sie dann ab.

Hinweis: Wenn Sie einen nicht fen Schraubendreher verwenden, kann es vork dass Sie den Schraubkopf beschadigen und die
Abdeckung nicht mehr entfernen kdnnen.

@ Entnehmen Sie das Batteriepack

Entnehmen Sie das Batteriepack wie dargestellt.

Warten Sie mindestens 10 Sekunden und

legen Sie dann ein neues Batteriepack ein

Legen Sie das neue Batteriepack ein wie dargestellt.

Hinweis:

* Achten Sie darauf, dass die Batterie in die richtige Richtung zeigt.

© Wenn Sie das neue Batteriepack einlegen, direkt nachdem Sie das alte
entnommen haben, kann dies dazu fiihren, dass die Betriebsanzeige
nicht korrekt funktioniert.

Setzen Sie die Batteriefachabdeckung wieder

ein und ziehen Sie die vier Schrauben an

Wenn die Batterie entfernt wird, wird auch die Datums- und Zeit-
anzeige zuriickgesetzt. Sie konnen die Einstellungen erneut vor-
nehmen, indem Sie im HOME-Menii die Systemeinstellungen offnen
und anschlieBend ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN und dann DATUM /
UHRZEIT wahlen.

Hinweis: Setzen Sie immer die Batteriefachabdeckung wieder ein. Sollte
das System Erschiitterungen ausgesetzt sein, wahrend die Batteriefach-
abdeckung entferntist, kann die Batterie beschadigt werden, was zu Feuer
oder Explosionen fiihren kann.

Entsorgung von Batterien

* Kleben Sie etwas Klebeband iiber den positiven (+) und negativen () Kontakt.

« Entfernen Sie nicht das Etikett. ' "

« Versuchen Sie nicht, das Batteriepack zu zerlegen.

* Beschadigen Sie die Batterie nicht. . ’

Das Nintendo 3DS-System enthalt ein wiederaufladbares Lithium-lonen-Batteriepack. Bitte entsorgen Sie dieses Produkt entsprechend

den drtlichen Vorschriften.

o Leere Batterien im Hausmiill zu entsorgen, schadet der Umwelt. Auskiinfte tiber entsprechende Sammelstellen fiir leere Batterien erteilt
Ihre Stadt bzw. Gemeinde.

© In Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2006/66/EG des Européischen Parlaments und des Rates iiber Batterien und Akkumulatoren sowie
Altbatterien und Altakkumulatoren sollten in allen EU-Mitgliedsstaaten Bestimmungen zum Einsammeln und zur Wiederverwertung
von Batterien und Akkumulatoren bestehen.
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Im Falle eines Problems iiberpriifen Sie bitte zunéchst die unten beschriebenen Si

Problemldsungen

und die dazugehdrenden Losungen, bevor Sie sich

an die Nintendo Konsumentenberatung wenden.
Hinweis: Wenn das Problem ein Spiel oder Zubehdr beinhaltet, lesen Sie bitte auch in der entsprechenden Bedienungsanleitung nach.

i T e

Das Nintendo 3DS-Batteriepack
lasst sich nicht aufladen/
Die Ladeanzeige leuchtet nicht

e Verwenden Sie das Nintendo 3DS-Netzteil?
= Verwenden Sie bitte ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)).
Das Nintendo DSi-Netzteil ist ebenfalls kompatibel.

o Ist das Nintendo 3DS-Netzteil korrekt ins System und in die Steckdose eingesteckt?

= Ziehen Sie das Netzteil ab und warten Sie etwa 30 Sekunden, bevor Sie es wieder einstecken.
Vergewissern Sie sich, dass das Nintendo 3DS-Netzteil korrekt am Nintendo 3DS-System und
an der Steckdose angeschlossen ist.

o Wird das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5°Cund 35°C
aufgeladen?

= Laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5° Cund 35° C. Bei hoheren
oder niedrigeren Temperaturen ldsst sich das Batteriepack mdglicherweise nicht aufladen.

o Ist das Batteriepack korrekt eingesetzt?

= Wenn sich das System nicht einschalten I&sst und die Ladeanzeige beim AnschlieRen des Netzteils
aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist mdglicherweise das Batteriepack nicht korrekt
eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack korrekt eingesetztist (siehe Seite 92).

¢ Leuchtet die Ladeanzeige?
=Wenn die Ladeanzeige blinkt, ist das Batteriepack mdglicherweise nicht korrekt eingesetzt. Sollte
dies geschehen, wenden Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 109).

Das Nintendo 3DS-System
lasst sich nicht einschalten

o Ist das Batteriepack korrekt eingesetzt?

= Wenn sich das System nicht einschalten ldsst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des
Netzteils aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist moglicherweise das Batteriepack
nicht korrekt eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack korrekt eingesetzt ist
(siehe Seite 92).

Das Nintendo 3DS-System wird heif8

o Laden Sie das Batteriepack bei hoher Umgebungstemperatur oder iiber einen langen
Zeitraum auf?

= Dies kann dazu fiihren, dass die Temperatur des Systems stark ansteigt. Laden Sie das Batterie-
pack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5° Cund 35° C. Wenn Sie das System beriihren,
wahrend es heif3 ist, kann dies zu Verbrennungen fiihren.

Das Nintendo 3DS-Batteriepack
muss haufiger als sonst
aufgeladen werden/Die Ladezeit
ist langer als iiblich

o Verwenden Sie das System oder laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungs-
temperatur von unter 5°Cauf?

= Bei einer Umgebungstemperatur von unter 5° C verkiirzt sich die Nutzungsdauer der Batterie
und der Ladevorgang dauert langer als diblich.
Batterienutzungsdauer
Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie wiederholt
verwendet und wiederaufgeladen wird, d. h. Sie konnen das System weniger lang verwenden.
Sollten Sie feststellen, dass sich die Nutzungsdauer deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das
Batteriepack. Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere Informationen
dariiber, wo Ersatz-Batteriepacks erhéltlich sind (siehe Seite 109).

Problem MaBnahme

Das Batteriepack hat
sich ausgedehnt

= Lithium-lon-Batterien degenerieren mit der Zeit und kdnnen sich durch wiederholtes Aufladen
ausdehnen. Dies stellt keine Fehlfunktion oder ein mdgliches Sicherheitsrisiko dar. Ersetzen
Sie das Batteriepack, wenn sich das Batteriepack ausdehnt und die Nutzungsdauer nachlésst
(siehe Seite 92).
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht, sondern kontaktieren
Sie die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 109).

Kein Bild/Ton

Leuchtet die Betriebsanzeige?
= Driicken Sie den POWER-Schalter, um das System einzuschalten.

e Wurde das System aufgeladen?
= |aden Sie das System auf.

o Ist die Karte korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die Karte vorsichtig so weit in den Kartenschlitz ein, bis ein Klicken zu hdren ist.

o Befindet sich das System im Standby-Modus?

= Sollte sich das System im Standby-Modus befinden, beenden Sie diesen. Weitere Informationen
dariiber, wie Sie den Standby-Modus beenden, finden Sie in der Bedienungsanleitung des
Softwaretitels, den Sie verwenden.

Permanent schwarze/ helle Punkte
auf den LC-Bildschirmen/ Dunkle/
helle Stellen auf den LC-Bildschirmen

= Esist eine Eigenschaft von LC-Bildschirmen, dass es eine kleine Anzahl von Pixeln gibt, die immer
dunkel sind. Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen. Der 3D-Bildschirm und der
Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher kann es vorkommen, dass es
Unterschiede in der Helligkeit gibt.

Unterschiedliche Helligkeit
der LC-Bildschirme

= Der 3D-Bildschirm und der Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher
kann es vorkommen, dass die Wiedergabe von Farben und die Helligkeit unterschiedlich sind.
Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen.

Der Farbton auf den Bildschirmen

andert sich plotzlich

Die Helligkeit @ndert sich und es wird
hwierig, helle Farben zu erk

o Ist der Energiesparmodus aktiviert?
= Der Energiesparmodus passt je nach angezeigtem Inhalt Helligkeit und Farbe automatisch an,
um die Batterienut Jauer zu verld Blasse Farben nahern sich dadurch maglicher-

weise wei3 an und andere Farben &ndern sich mdglicherweise ebenfalls. Deaktivieren Sie den

dus, um Farben und Helligkeit beizubehalten (siehe Seite 40).

-
Energies

3D-Bilder sind schwer/
nicht zu erkennen

Verwenden Sie Nintendo DS-/Nintendo DSi-Software?
= Fiir Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretitel konnen keine 3D-Inhalte angezeigt werden.

e Leuchtet die 3D-Anzeige?
= Wenn die 3D-Anzeige nicht leuchtet, bedeutet das, dass die angezeigten Bilder nichtin 3D
dargestellt werden konnen.

o Befindet sich der 3D-Tiefenregler auf der untersten Position?
= Schieben Sie den 3D-Tiefenregler auf eine Position, die angenehm fiir Sie ist (siehe Seite 33).

o Ist der 3D-Bildschirm korrekt kalibriert?

= Halten Sie den 3D-Bildschirm 25— 35 cm von lhren Augen entfernt (siehe Seite 32).
(Wenn Ihr linkes und rechtes Auge iiber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptséch-
lich ein Auge zum Sehen verwenden, funktioniert der 3D-Effekt moglicherweise nicht richtig
oder gar nicht. Nutzern, deren linkes und rechtes Auge iber unterschiedliche Sehkraft verfiigen,
wird empfohlen, ihre Sehkraft vor der Verwendung zu korrigieren, etwa durch Tragen einer Brille.)

Ist der 3D-Bildschirm verschmutzt?
= Wenn sich Fingerabdriicke oder andere Verschmutzungen auf dem 3D-Bildschirm befinden,
wischen Sie diese mit einem weichen, sauberen Tuch ab.
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Problem MaBnahme

* Haben Sie eineim Handel erhiltliche Schutzfolie auf dem 3D-Bildschirm angebracht?

= Bestimmte Produkte konnen eine freie Sicht auf 3D-Bilder behindern. Stellen Sie bitte sicher, dass
Sie nur eine von Nintendo lizenzierte Schutzfolie verwenden. Weitere Informationen dariiber,
wie Sie das Produkt richtig anbringen, finden Sie in der Anleitung, die dem Produkt beiliegt.

o Befinden Sie sich in direktem Sonnenlicht oder an einem Ort mit einer starken
Lichtquelle?

= Wenn Sie das System an einem Ort mit starken Lichtquellen verwenden, wird das Licht moglicher-
weise von den Bildschirmen reflektiert, was es erschwert, etwas auf den Bildschirmen zu erkennen.

o Wurden Altersheschrankungen festgelegt?

= Deaktivieren Sie die Sperre der 3D-Darstellung in den Altersheschrankungen (siehe Seite 80).

3D-Bilder sind schwer/
nicht zu erkennen

o Blicken Sie auf den unteren Bildschirm?
= Dieser Bildschirm kann keine 3D-Inhalte anzeigen.

Der vom Nintendo 3DS-System erzeugte 3D-Effekt nutzt die Fahigkeit des Auges zum stereo-
skopischen Sehen. 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Wenn Sie

ein Doppelbild sehen oder keine 3D-Bilder erkennen, selbst wenn Sie sie richtig betrachten und
die korrekten Einstellungen verwenden, nutzen Sie bitte nur die 2D-Anzeige (siehe Seite 33).

Problem

MaBnahme

Der Touchscreen reagiert nicht
einwandfrei

¢ Haben Sie eine im Handel erhéltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht?
= Wenn Sie eine im Handel erhaltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht haben,
iiberpriifen Sie vor dem Kalibrieren des Touchscreens, ob diese korrekt angebracht wurde.
Informationen zum korrekten Anbringen der Schutzfolie finden Sie in der mit der Folie
gelieferten Anleitung. Stellen Sie bitte sicher, dass Sie nur eine von Nintendo lizenzierte
Schutzfolie verwenden.
—1 1 L
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Nicht korrekt ausgerichtet

Luftblasen/Schmutz

o Stimmen die Aktionen auf dem Bildschirm mit den iiber das Schiebepad einge-
gebenen Bewegungen iiberein?

= In seltenen Féllen kann es vorkommen, dass die Eingabe iber das Schiebepad nach langem
Gebrauch oder Verwendung mit zu groBem Druck nicht mehr einwandfrei funktioniert. Wenn
die Eingabe iiber das Schiebepad und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen nicht
iibereinstimmen, kdnnen Sie die Eingabe iber die Option SCHIEBEPAD in den Systemeinstel-
lungen korrigieren (siehe Seite 69).
Hinweis: Sollte eine Eingabe iiber das Schiebepad erfolgen, obwohl es nicht verwendet wird, und Sie
Tasten, Kndpfe und den Touchscreen nicht verwenden kannen, schalten Sie das System aus und starten
Sie es erneut mit dem Schiek i i

Das Schiebepad funktioniert
nicht einwandfrei

Wahrend der Verwendung einer
Software, bei der der Spieler das
System bewegen muss, reagiert
die Software, obwohl das System
nicht bewegt wurde oder die Soft-
ware reagiert nicht entsprechend
der jeweiligen Bewegung

¢ Maglicherweise verursacht der eingebaute Bewegungssensor eine inkorrekte Eingabe.

= Sollte das System pl6tzlichen Temperaturverénderungen oder StdRen ausgesetzt sein, kann
dies zu einer fehlerhaften Reaktion des Sensors fiihren. Fiihren Sie in diesem Fall die folgenden
Schritte durch, um den Sensor zu rekalibrieren.

Halten Sie im HOME-Menii fiir 3 Sekunden den Y-Knopf und den B-Knopf gedriickt.
Dadurch wird der Bewegungssensor-Kalibrierungshildschirm gedffnet. Legen Sie das
System auf eine ebene Oberflache und beriihren Sie KALIBRIEREN oder ZURUCKSETZEN.

Halten Sie den Y-Knopf und den
B-Knopf fiir 3 Sekunden gedriickt.

Legen Sie das System auf eine
ebene Oberflache und beriihren

Sie KALIBRIEREN.
Hinweis: Wenn Sie KALIBRIEREN beriihren, geht das System davon aus, dass es sich in einer
waagerechten Position befindet. Die Einstell fiir den werden dement-
sprechend vorgenommen.

o Entsprechen die Eingaben auf dem Touchscreen den Aktionen auf dem Bildschirm?
= \Wenn die Eingabe iiber den Touchscreen und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen
nicht iibereinstimmen, konnen Sie die Eingabe iiber die Option TOUCHSCREEN in den System-
einstellungen korrigieren (siehe Seite 69).
Hinweis: Sollten Sie den Touchscreen nicht verwenden konnen, um dies durchfiihren zu konnen, schalten
Sie das System aus und starten Sie es emeut mit dem Touchscreen-Kalibrierungshbildschirm, indem
Sie den POWER-Schalter driicken, wahrend Sie die L-Taste, R-Taste und den X-Knopf gedriickt halten.

+ =21+ ®)

Der Touchscreen reagiert
nicht einwandfrei {

Der Bildschirm wird komplett
schwarz und das System reagiert
nicht mehr/Das System friert ein

= Falls der Bildschirm schwarz bleibt, wenn Sie das System anschalten oder den Standby-Modus
beenden (das eingeschaltete System dffnen, nachdem es geschlossen war), oder falls der Bild-
schirm wahrend des Spielens pl6tzlich schwarz wird und das System nicht mehr reagiert,
schalten Sie das System aus, indem Sie den POWER-Schalter gedriickt halten, bis die Betriebs-
anzeige aufhort zu leuchten, und driicken Sie anschlieBend den POWER-Schalter erneut, um
das System wiedereinzuschalten.

Kein Ton aus den Lautsprechern
des Systems zu horen

Ist die Lautstarke auf die niedrigste Stufe eingestellt?
= Vlersuchen Sie als Erstes, die Lautstérke zu regulieren, indem Sie den Lautstarkeregler seitlich
am System bedienen.

e Sind Kopfhorer angeschlossen?

= Wenn Kopfhdrer mit dem Nintendo 3DS-System verbunden sind, wird der Sound nicht durch
die Lautsprecher des Systems abgespielt.
Hinweis: Das Aus|o: ausch der Kamera wird i mit einer besti Lautstrke abgespielt, unah-
héngig davon, auf welche Stufe der Lautstérkeregler eingestellt ist oder ob Kopfharer angeschlossen sind.
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Problem MaBnahme

Kein Ton aus dem Kopfhorer
zu horen

o Ist die Lautstarke auf der niedrigsten Stufe eingestellt?
= Versuchen Sie als Erstes, die Lautstérke zu regulieren, indem Sie den Lautstarkeregler seitlich
am System bedienen.

o Ist der Kopfhdrer korrekt eingesteckt?
= \lergewissern Sie sich, dass der Kopfharer richtig mit der Audiobuchse des Systems verbunden ist.

Das Mikrofon funktioniert nicht/
Die Stimmeingabe wird nicht
erkannt

o Unterstiitzt die Software oder Segmente der Software die Verwendung des Mikrofons?
= Das Mikrofon kann nurin Softwaretiteln oder Segmenten von Softwaretiteln verwendet werden,
die diese Funktion unterstiitzen.

o Funktioniert das Mikrofon einwandfrei?
= \Wahlen Sie MIKROFONTEST in den Systemeinstellungen, um zu iiberpriifen, ob das Mikrofon
einwandfrei funktioniert (siehe Seite 69).

. - "

oderF 3

* Werden die Stimmen von anderen P wieF:
einwandfrei erkannt?

= Bei der Spracherkennung bestehen individuelle Unterschiede. Manche Stimmen sind schwerer
zu erkennen als andere.

o Haben Sie ein Headset mit Mikrofon angeschlossen?
= Entfernen Sie das Headset mit Mikrofon und verwenden Sie stattdessen das Mikrofon des Systems.

Das Mikrofon reagiert ungewahnlich/
Aus den Lautsprechern kommt eine
Riickkopplung*

e Verwenden Sie das System in einer lauten Umgebung oder an einem Ort, an dem
der Gerauschpegel sehr hoch ist?

= Maglicherweise reagiert das Mikrofon auf die Audioausgabe der Lautsprecher oder Hintergrund-
gerausche. Versuchen Sie, das System von der Gerauschquelle zu entfernen, verringern Sie die
Lautstérke der Lautsprecher, verwenden Sie Kopfharer oder versuchen Sie, Hintergrundgerausche
zu vermeiden.

*Was ist eine ,Riickkopplung“?
Eine Riickkopplung ist das hme Gerdusch, das entsteht, wenn vom Mikrofon aufgefangene

Gerdusche tiber die Lautsprecher ausgegeben werden und dann erneut vom Mikrofon aufgefangen
werden.

* Haben Sie ein Headset mit Mikrofon angeschlossen?
= Headsets mit Mikrofon kannen manchmal Riickkopplungen ausldsen. Entfernen Sie das Headset
mit Mikrofon.

Meine Schritte werden nicht gezahlt

e Ist das Nintendo 3DS-System gedffnet?
= |hre Schritte werden nur gezahlt, wenn das System eingeschaltet und geschlossen ist.

 Befindet sich das System in einer lose hdngenden Tasche oder halten Sie es an
einem Trageband?
= Es kann vorkommen, dass das System Ihre Schritte nicht korrekt zahlt. Sollte es sich in einer
lose hangenden Tasche befinden, wahrend Sie gehen, werden die Schritte maglicherweise
nicht richtig gezahlt. Wenn Sie das System in einer Tasche bei sich tragen méchten, wahrend
Sie sich bewegen, verwenden Sie eine eng anliegende Tasche, wie etwa eine Giirteltasche.
Hinweis:
© Unter Umstanden kann die gezahlte Schrittzahl hoher oder niedriger als die Anzahl der tatsdchlich
gegangenen Schritte liegen.
© Stecken Sie das System nicht in die Hosentasche. Sollten das System und die LC-Bildschirme starkem
Druck ausgesetzt werden, wenn etwa darauf gesessen wird, konnen sie beschadigt werden und es
kann zu Verletzungen und Fehlfunktionen kommen.

o Verwenden Sie einen Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretitel?

= Wenn iiber einen Zeitraum von sieben Tagen und mehr Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Software-
titel verwendet werden ohne sie zu beenden, werden nur Schritte fiir die ersten sieben Tage
aufgezeichnet. Beenden Sie das Spiel, nachdem Sie es gespeichert haben.

Problem MaBnahme

Die SD Card funktioniert nicht

o Wurde die SD Card korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die SD Card vorsichtig in den SD Card-Steckplatz seitlich amSystem ein, bis sie horbar
einrastet (siehe Seite 34).

* Istdie SD Card beschadigt?
= Uberpriifen Sie mithilfe eines PCs oder einer Digitalkamera, ob Dateien auf der SD Card korrekt
angezeigt werden.

Ich kann mir die Fotos auf
der SD Card nicht ansehen

o Befinden sich auf der SD Card Fotos, die mithilfe von Nintendo 3DS-Kamera
angezeigt werden konnen?

= Nintendo 3DS-Kamera kann nur Fotos anzeigen, die mit dem Nintendo 3DS-System aufgenommen
wurden. Fotos, die Sie mit einer Digitalkamera oder einem Mobiltelefon aufgenommen haben,
kdnnen nicht angezeigt werden.

Obwohl eine Karte in den Karten-
schlitz eingesteckt wurde, wird das
Symbol des Softwaretitels nicht
angezeigt und im HOME-Menii er-
scheint folgende Meldung:

#Esist keine Karte im Kartenschlitz
eingesteckt.”

o Wurde die Karte korrekt eingesteckt?
= Entfernen Sie die Karte und stecken Sie sie zuriick in den Kartenschlitz, bis sie horbar einrastet.
Falls das nicht auf Anhieb funktioniert, wiederholen Sie diesen Vorgang (siehe Seite 45).

o Verwenden Sie Software aus einer anderen Region?
= Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet
werden. Software aus anderen Regionen kann mdglicherweise nicht verwendet werden.

Das Spiel lasst sich nicht spielen

* Wurden die Altersbeschrankungen aktiviert, sodass der Zugriff auf bestimmte
Software unter Angabe von Alterseinstufungen eingeschrénkt ist?

= Geben Sie die Geheimzahl ein und heben Sie die Altersheschréankungen entweder voriibergehend
auf oder deaktivieren Sie die Option in den Altersheschrénk die die Ver von
Software, basierend auf der Alterseinstufung, einschrénkt (siehe Seite 80).

9

Bei der Verwendung von Nintendo DS-/
Nintendo DSi-Software erscheint die
folgende Meldung: ,Ein Fehler ist
aufgetreten. Bitte halte den POWER-
Schalter gedriickt, um das System

halten. Weitere
nen findest du in der Bedienungs-
anleitung.”

= Schalten Sie das System aus und wieder ein und versuchen Sie es dann auf dieselbe Weise
noch einmal. Falls die Fehlermeldung erneut erscheint, konnte Ihr System beschadigt sein.
Wenden Sie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 109).

Das System schaltet plotzlich
in den Standby-Modus

= Ein externes Magnetfeld konnte den Standby-
Modus aktiviert haben. Sorgen Sie fiir einen
ausreichenden Abstand zwischen dem System
und magnetischen Objekten sowie anderen
Nintendo 3DS-Systemen.
Hinweis: Wenn Sie das System auf andere
Nintendo DS-Systeme legen, schaltet das System
maglicherweise ebenfalls in den Standby-Modus.

Probleme bei der drahtlosen Verbin-
dung (Die Verbindung wird unter-
brochen und das Spiel kann nicht

L fliissig gespielt werden)

o Erscheint eines der beiden Signalstarke-Symbole (%, | oder?, ;) auf dem Bildschirm?
= Das Signal, das Ihr Nintendo 3DS-System empfangt, scheint zu schwach zu sein. Verringern Sie
den Abstand zu anderen Spielern und entfernen Sie Hindernisse zwischen den Systemen.
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Problem MaBnahme

Die Altersheschrankungen lassen
sich nicht deaktivieren

o Haben Sie die korrekte Geheimzahl eingegeben?
= Geben Sie die korrekte Geheimzahl ein (wenn Sie Ihre Geheimzahl vergessen haben, sehen Sie
auf Seite 81 nach).

o Haben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage eingegeben?
= Geben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage ein (wenn Sie auch die korrekte Antwort
auf die geheime Frage vergessen haben, sehen Sie auf Seite 81 nach).

Mit der Kamera aufgenommene
Fotos sind verfarbt

* Haben Sie die Farbeinstellungen in Nintendo 3DS-Kamera verandert?
= Uberpriifen Sie die Effekte / die Manuelle Einstellung in Nintendo 3DS-Kamera (siehe Seite 58).

 JJe nach Umgebung konnen Fotos unterschiedlich gut gelingen, dies gilt besonders
bei Fotos in schwach beleuchteter Umgebung, die viele Objekte in dhnlichen Farben
auf dem Bildschirm darstellen.

= Nehmen Sie ein Foto mit einem anderen Motiv auf. Falls die Farben noch immer nicht stimmen,
wenden Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 109).

Nintendo 3DS-Kamera fordert
wiederholt eine Portrataufnahme,
reagiert aber nicht

= Dies geschieht, wenn Ihr Gesicht nicht einwandfrei erkannt wird. Die unten aufgefiihrten
Faktoren konnen die Gesichtserkennung beeinflussen.

Tipps zur Gesichtserkennung
Befolgen Sie die hier aufgefiihrten Tipps, um die Gesichtserk zu vert

BUS

Halten Sie sich in einer gut Blicken Sie direkt in die Kamera.

beleuchteten Umgebung auf.

! 2
VA=
"‘ "‘ L] L]
J A
/
Streichen Sie Ihre Haare Nehmen Sie lhre Brille ab.
aus dem Gesicht.

Andere Faktoren wie Frisur, Farbe, Form und Dichte Ihrer Gesichtsbehaarung sowie Schmuck
konnen ebenfalls beeinflussen, ob die Gesichtserkennung erfolgreich verlauft.

Hinweis: Selbst wenn Sie die erwahnten Faktoren beriicksichtigen, knnen individuelle Merkmale
und bestimmte Umgebungen eine prézise Erkennung erschweren.
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3D-Bilder der AuBenkameras
werden nicht in 3D angezeigt
oder sind schwer zu erkennen

e Verwenden Sie die Innenkamera?
= Die Innenkamera kann keine 3D-Bilder aufnehmen.

o Sind die AuBenkameras verschmutzt?
= Sollten die AuBenkameras verschmutzt sein, saubern Sie sie mit einem weichen Tuch.

 Sind die AuBenk irek S licht oder dem direkten Lichtstrahl
anderer starker Lichtquellen ausgesetzt?
= Dies kann dazu fiihren, dass 3D-Bilder verzerrt werden und schlecht zu erkennen sind.

o Eventuell sind die AuBenkameras nicht richtig kalibriert.

= \Wenn Sie das Nintendo 3DS-System starken StBen oder hohen Temperaturen aussetzen, kann
dies dazu fiihren, dass die AuBenkameras unscharfe 3D-Bilder anzeigen. Sollten Sle ein
solches Problem bemerken, rekalibrieren Sie die AuBenk as in den Sy
(siehe Seite 84).

Nintendo 3DS Sound zeigt weder
Audiodateien noch Ordner an

o Wurde die SD Card korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die SD Card vorsichtig in den SD Card-Steckplatz seitlich am System ein, bis sie horbar
einrastet.

o Befinden sich auf der SD Card Dateien, die mithilfe von Nintendo 3DS Sound
abgespielt werden konnen?

= Nintendo 3DS Sound kann AAC-Dateien mit den Dateierweiterungen.méa, .mp4 und 3gp sowm
MP3-Dateien mit der Dateierweiterung .mp3 wiedergeben. Andere Audiodatei
kopiergeschiitzte, knnen nicht wiedergegeben werden.

* Wurden die Audiodateien auf der SD Card im Ordner,,Private”, der sich im Ordner
»Nintendo 3DS” befindet, gespeichert?

= Audiodateien, die im Ordner ,Nintendo 3DS” im Ordner,,Private” gespeichert sind, werden in
Nintendo 3DS Sound nicht angezeigt. Dateien sollten in einem anderen Ordner gespeichert
werden.

o Befinden sich auf der SD Card mehr als 3000 Audiodateien?
= Es konnen maximal 3000 Audiodateien angezeigt werden.

e Befinden sich auf der SD Card mehr als 1000 Ordner mit Audiodateien?
= Es konnen maximal 1000 Ordner angezeigt werden.

 Befinden sich mehr als 100 Audiodateien in einem einzelnen Ordner?

= Es kannen maximal 100 Dateien in einem einzelnen Ordner angezeigt werden. Befinden sich
auf der SD Card mehrere Ordner mit demselben Namen, wird der Inhalt dieser Ordner in einem
einzelnen Ordner angezeigt. Die maximale Anzahl der Dateien, die in einem solchen Ordner
angezeigt werden kann, liegt bei 100 Dateien.

 Befinden sich Audiodateien in einem Ordner jenseits der achten Ebene?
= Nintendo 3DS Sound sucht Dateien nur in Ordnern der ersten bis achten Ebene.

Es lassen sich keine Audiodateien
mit Nintendo 3DS Sound abspielen

e Sind die Audiodateien in einem Format gespeichert, das Nintendo 3DS Sound
abspielen kann?
= Nintendo 3DS Sound spielt Audiodateien im folgenden Format ab:

e Dateiformat:
AAC (.m4a, .mp4 or .3gp), MP3 (.mp3)

* Datenrate (Bitrate):
16 —320 kbps

© Abtastrate (Samplingrate):
32-48kHz

e Sind die Dateien mit DRM (Digital Rights Management) geschiitzt?
= DRM-geschiitzte Audiodateien konnen nicht mit Nintendo 3DS Sound abgespielt werden.
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= Wenn lhre AR-Karte nicht erkannt wird...

Uberprilfen Sie Folgendes und probieren Sie es erneut:

© AR-Karten werden nicht erkannt, wenn der Abstand zum System zu grof oder zu klein ist.

o Sorgen Sie dafiir, dass die gesamte AR-Karte auf dem oberen Bildschirm zu sehen ist. Ist
dies nicht der Fall, konnte sie nicht erkannt werden.

o Spielen Sie in einer ausreichend beleuchteten Umgebung.

 Verwenden Sie die AR-Karten nicht im direkten Sonnenlicht, da dies dazu fiihren kann, dass
die AuBenkameras sie nicht richtig erkennen.

* Saubern Sie die AuBenkameras mit einem weichen Tuch, wenn sie verschmutzt sind, bevor
Sie mit dem Spiel beginnen.

 Verbogene oder geknickte AR-Karten werden vom System nicht einwandfrei erkannt.
Verwenden Sie AR-Karten immer auf einer ebenen Fléche.

Entsorgen dieses Produkts

Bitte werfen Sie Altgeréte nicht in den normalen Hausmill. Folgen Sie stattdessen bitte bei der separaten Entsorgung dieses Produkts den in
Ihrem Land vorgeschriebenen Richtlinien. Um mehr Informationen iiber die jeweiligen Riicknahmestellen fiir Elektro- und Elektronik-Altgerate
in Ihrer Nahe zu erhalten, die jedem Verbraucher kostenfrei zur Verfiigung stehen, kontaktieren Sie bitte die zustandige stadtische Behdrde.
Falls Sie beabsichtigen, das Altgerét durch ein entsprechendes neues Produkt zu ersetzen, kdnnen Sie es eventuell bei lhrem ansassigen Handler
abgeben, der das Altgerat beim Kauf des entsprechenden Neuprodukts annimmt und sich um die sachgerechte Wiederverwertung kiimmert.
Wir empfehlen, den ansassigen Handler zu kontaktieren, um in Erfahrung zu bringen, ob er eine solche Leistung anbietet.

In beiden Féllen wird dieses Produkt in einer zugelassenen Recyclinganlage umweltvertraglich entsorgt und seine Bestandteile werden unter
Einhaltung der Auflagen durch die Richtlinie 2002/96/EG des Européischen Parlaments und des Rates vom 27. Januar 2003 iiber Elektro- und
Elektronik-Altgerate auf die t dgliche Weise wiederk IIt, wiederverwertet oder wiederverwendet.

Im Sinne der geltenden Umweltgesetze sollten Sie immer die jeweils verfiigharen Riicknahmestellen fiir Elektro- und Elektronik-
Altgerate aufsuchen. In manchen Landern kann ein Zuwiderhandeln sogar zu StrafmaBnahmen fiihren.
Anmerkungen:

Das System erkennt meine
AR-Karten nicht/Ich habe
meine AR-Karten verloren

= Falls lhre AR-Karte weiterhin nicht erkannt wird oder Sie lhre AR-Karte verloren
haben...
Sie kdnnen die Bilder der AR-Karten unter support.nintendo.com herunterladen. Drucken Sie

. Elektro- und Elektronik-Altgeréte konnen gefahrliche Substanzen enthalten, die, sofern sie nicht sachgemaB behandelt werden, schadlich

fiir die Umwelt und die menschliche Gesundheit sein konnen. Eine spezifische Behandlung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten ist
deshalb unabdingbar.

diese in Farbe aus und verwenden Sie sie als Ersatz.

~

Alle Nintendo-Elektro- und Elektronikgeréte, die unter die oben stehende Richtlinie fallen, sind derart konzipiert, dass sie ihre Reparatur,
magliche Nachriistung, Wiederverwendung, Zerlegung und Recycling umfassend beriicksichtigen und erleichtern.
o Wird die Verwendung von Software anhand von Alterseinstufungen oder die . Nintendo und ihre offiziellen Vertreiber unterstiitzen die Recyclingsysteme jedes européischen Mitgliedstaates und engagieren sich fiir die
Verwendung des Download-Spiels durch Altersheschra verhindert? besten verfiigharen Behandlungs-, Verwertungs- und Recyclingtechniken, um den Gesundheitsschutz und ein hohes Umweltschutzniveau
= Wenn Sie Schwierigkeiten mit Nintendo 3DS-Softwaretiteln haben, deaktivieren Sie die zu gewahrleisten.
Das Download-Spiel funktioniert Option in den Altersbeschrénkungen, welche Software anhand der Alterseinstufungen sperrt Alle betroffenen Nintendo-Elektro- und Elektronikgerate, die an oder nach dem 13. August 2005 von Nintendo oder ihren offiziellen Vertreibern
nicht (siehe Seite 80). in Verkehr gebracht wurden, sind mit dem Symbol einer durchgestrichenen Miilltonne mit Radern (siehe Abbildung) gekennzeichnet. Das
= Wenn Sie Schwierigkeiten mit Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretiteln haben, deaktivieren Symbol weist darauf hin, dass dieses Produkt vom normalen Hausmill getrennt zu entsorgen ist, um die bestmdgliche Wiederverwertung

w

5

Sie die Option in den Altersheschrénk die die Verwendung von DS-Download-Spiel ein- und umweltschonendste Beseitigung sicherzustellen.
schrankt (siehe Seite 80).
)
Falls Sie weitere Hilfe brauchen...
Sollte [hr Nintendo 3DS-System trotz der aufgefiihrten Problemld: nicht ei dfrei funktionieren, empfehlen wir lhnen, sich tele-
fonisch an die Nintendo Konsumentenberatung zu wenden, um weitere Hilfe zu Problemldsungen und Rey dglichkeiten zu erhalten
(siehe Seite 109). [+ |

* Bitte beachten Sie, dass sie eventuell gespeicherte Spieldaten und simtliche Downloads aus dem Nintendo eShop sowie Ihr Shop-Guthaben
verlieren, falls Sie die Konsole zum Handler zuriickbringen und dieser Ihnen anbietet, die Konsole auszutauschen.
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Technische Daten

Hinweis: Im Zuge von Verbesserungen des Systems konnen diese technischen Daten ohne weitere Hinweise geandert werden.

Nintendo 3DS-System

Modellnummer

LC-Bildschirme

BildschirmgroBe/ Auflosung

Netzteil / Batterie
Sendefrequenz fiir
drahtlose Signale
Kommunikationsstandard
Sendeleistung

Empfohlene
Kommunikationsdistanz

Kamera-Funktion

Uhr-Funktion

Lautsprecher
Anschliisse

Sensoren

Maximaler Verbrauch

Zulassige
Umgebungsverhiltnisse

Abmessungen
Gewicht
Ladezeit

Batterienutzungsdauer

CTR-001(EUR)

Oberer Bildschirm:  3D-fahiger Breithild-LC-Bildschirm (16,7 Millionen darstellbare Farben)
Unterer Bildschirm: Touchscreen LC-Bildschirm (16,7 Millionen darstellbare Farben)

Oberer Bildschirm: 3,53 Zoll (Breite: 76,8 mm x Hohe: 46,08 mm)

800 x 240 Pixel (400 Pixel pro Auge, wenn die 3D-Funktion aktiviert wurde)
Unterer Bildschirm: 3,02 Zoll (Breite: 61,4 mm x Hohe: 46,08 mm)

320 x 240 Pixel

Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR))
Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003)
2,4GHz-Band (11b:1-13 ¢h / 11g: 1-11 ch)

IEEEB02.11b /g
11b:5.5dBm/11g: 5.0 dBm max.

Biszu30m
Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung maglich ist, kann abhangig von der
Umgebung reduziert sein. Verwenden Sie diese Zahlen nur als einen groben Richtwert.

Linse: Fixe Brennweite
Bildsensor: (Mos
Pixel (effektiv): a.300000

Max. tégliche Abweichung von =+ 4 Sekunden (bei Verwendung in der unter
,Luldssige Umgel altnisse” k Umgel

Stereo (unterstiitzt Pseudo-Surround)

Kartenschlitz, SD Card-Steckplatz, Netzteil-Anschlussbuchse, Audiobuchse (Stereo-Wiedergabe)
Bewegungssensor, Gyrosensor

ca.4,1W (wahrend des Aufladens)

Temperatur: 5=35°Celsius
Feuchtigkeit: 20-80%

Hohe: 74 mm x Breite: 134 mm x Tiefe: 21mm (geschlossen)
ca. 235 g (inkl. Batteriepack, Touchpen und SD Card)
.3,5 Stunden

Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 31.

Nintendo 3DS-Batteriepack

Nintendo 3DS-Batteriepack

Batteriekapazitat

Battery Capacity

(TR-003
Lithium-lonen

5Wh

Nintendo 3DS-Ladestation

Modellnummer CTR-007

Eingangs-/Ausgangsleistung Wechselstrom 4,6 V 900 mA

Abmessungen Hohe: 86,5 mm x Breite: 138,2 mm x Tiefe: 31,8mm
Gewicht @.87,4q

Nintendo 3DS-Netzteil

Modellnummer WAP-002(EUR)
Fingangs-/ Ausgangsleistung Gleichstrom 220-240V 50/60 Hz
Wechselstrom 4,6V 900 mA
Abmessungen Lange: 70,5 mm x Breite: 27,0 mm x Hohe: 84,5 mm
Gewicht @.809
Kabelldnge @l19m

Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))
Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

Kompatible Systeme

Nintendo 3DS-Touchpen

Modellnummer (TR-004

Material Plastikteile (Touchpen-Kdrper (ABS) / Touchpen-Spitze (PE)), Metallteile (rostfreier Stahl)
Linge ca. 101 mm (ausgefahren)

Masse @27g

105



106

Index

2D-Anzeige Face Raiders
3D-Anzeige Favoriten

3D-Bilder. Fehler-Code
3D-Bilder ( Fehlermeld

Kompatibilitt (StreetPass)

3D-Bildschirm Fotos und Videos aufnehmen .
3D-Fotos...... Fotos und Videos ansehen.. Kreditkarten..
3D-Kalibrierung 83 Freund _
3D-Symbol 41 Onli Lad i 2,27
3D-Tiefenreg 2,33 Regi g lasfestti s
Freundescode Lad : hiu %
Erotindeck
Abstand beim Fotografieren. . b Lautsprecher ..
Access Point T — Lautstdrke.
Aktivitiits] 67 b LC-Bildschirm 95
Allgermeine Einstell & Fiihren (Touchscreen)..... . Liste (Aktivitatslog) 67
Altersbeschri 78 _ Liste gesperrter Nutzer. 82
Beschrink aufheben Game Boy. Lokaler Modus....
Einschr Funkti Geburtstag LTaste
Alterseinstufi Generalschliissel Magie (Effekt)....
A0SS G Ite Mii-Charaktere 63 MicroSD Card
AR Games: Erweiterte Realitat Geschenk-Symbol Mii-Charaktere 6
AR-Karten Gesichtergaleri Mii-Maker .
Audiobuchse Gesict Mikrofon ......
Aufladen /Wiederauflad Gesundheits- und i
h 61 Sicherheitsi i 12 -
AuBenk 24,41,58  Gleict ker 27 MinisD Card
Kalibri 84  Graffiti 60 i
A hes System-Update 91 Grafik (Aktivitétslog) 67 Micrail,
Guthaben 64 Deaktivi
Batteriefachabdeckuna ue (D 'ovhing ek
j I 40 Helligkeit (Effekt) 59
22,28,31  HOME-Knopf Netzteil-Anschlussbuchse ...
B o7 HOMERen - Netzteilstecker
N NS 2 Y AN (D Vintendo 3DS Download Software
D Im Set enthalten Nintendo 3DS Sound..
Datenverwaltung........ Infrarot-Sende-Empfénger. Nintendo 30S-Batteriepack.
Datum haltsbeschreibung (PEGI / USK) 44 Nintendo 3DS-Kamera
Diashow Innenk 23 41  Nintendo 3DS-Karten.
Download Software Integrierte Software 33 Nintendo 30S-Netateil
Download-Spiel I b 56 Nintendo 3DS-Softwar
Drahtlose Partie.. Einstell 56  Nintendo 3DS-Touchpen .
Drahtloser Access Point 7 Seitenil i 56 Nintendo-Briefkasten... 7
Drahtlose iati m 37 URL eingeben 56 N?ntendo DS.-/
DS Download-Spiel 6 | q 70 N!ntendo DSi-Karte
Nintendo DS-/
_ _ Nintendo DSi-Software 41,44,77,83
Eingabemod 30  Kamera-Anzeige Nintendo DSiWare.. 47,64,82,86
E d 40 K dus (HOME-Ment 41 Nintendo DS-Nutzereinstellungen
Erstk 28 K dus (Nintendo 3DS-Kamera).......59  Nintendo DS-Verbindungen....

Nintendo eShop 64 Spielnoti 48
Nintendo eShop Card 64 SpotPas: 8,76
Nintendo eShop Card-Code 64 Standby-Mod! 28,31,99
Nintendo Wi-Fi Connection ID 87  START 23
Nintendo Wi-Fi Connection- Statistik 67

i 87 Stereoskopisches Sehen 32
Notizen (Spielnotizen) 48  Steuerkreuz........ 23
Nutzerfarbe (Nutzereinstell 83 StreetPass

Nutzername........
der Batterie 31

Oberer Bildschirm .......

Region.

Restlicht (Effekt)

StreetPass-Hitliste
StreetPass-Symbo
S (System) 28
Suche 56

System-Update

Tastatur
Technische Daten .
Touchpen-Halterung
Touchscreen ...

Kalibrierung
Tragebandhalterung 2%

Schreibschutz-Schiebel
Schritte
Schutzfolie
SD Card..

Daten kopieren..
SD Card-Steckplatz.
SD Card-Steckplatzabdeckun
SDHC Card
S oser (Kamera) 59
SELEC
Sicherheit ((

Traumerei (Effekt)
Tunnel (Effekt)

Unterer Bildschirm

Je Fotos 41
Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3DS-Services
und Datenschutzrichtlinie
Virtual Console

Sicherheitsschliissel

Signalstérke-Symbol.......
Software....
Elektronische Bedienungsanleitung
Pausieren.......
Beenden

Starten
Software-Album (Aktivitétslog.
Software-Symbole .
Software-Verwaltung
Sound (Systemeinstellunge
Speicherort
AN

WEP 76
WLAN-Schalter. 22
WPA...

WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Zeit 28,83
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Gewahrleistung Deutschland/Osterreich/Schweiz [0212/GER-HW]

12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG — NINTENDO HARDWARE

Diese Gewahrlelstung umfasst Nintendo-Systeme einschlieBlich der auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kaufes aufgespielten Original-
die ,Nintendo tware"). Fiir die Zwecke dieser Gewahrleistung werden das jeweilige Nintendo-System und die Nintendo
Systemsoftware zusammen als das , Produkt” bezeichnet.
Nintendo of Europe GmbH (, Nintendo ") gewahrleistet dem Erstkaufer des Produkts (, Sie”/, lhnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen fiir
die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die Freiheit des Produktes von Material- und Verarbeitungsfehlern.
Um Anspriiche aufgrund dieser Gewahrleistung wirksam geltend zu machen, miissen Sie Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum tiber
den Fehler des Produkts informieren und das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden. Stellt Nintendo
nach Uberpriifung des Produks fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Ermessen entweder den fehlerhaften Teil reparieren
oder ersetzen oder das ganze| Produkt kostenlos evseizen
Diese leistung lasst iche Gew.
zustehen konnen unberiihrt.
GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS
Diese Gewahrleistung umfasst nicht:
Software die Nintendo
Kaufs im Produkt inbegriffen war oder nicht);
Zubehr, Peripheriegeréte oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt
werden (unabhanglg davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);
Produkte, die auBerhalb des Europaischen Wirtschaftsraums und auBerhalb der Schweiz gekauft wurden;
Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;
Fehler des Produkts die verursacht wurden durch Unfallschaden, Ihre eigene Fahrla: und/oder die F: keit eines Dritten, unsac
Gebrauch, Verd Gebrauch im hang mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert, lizenziert oder fiir den Gebrauch mit dem
Produkt autorisiert wurden (einschlieBlich z.B. nicht lizenzierter Splelervvenerungen Kopierlaufwerke, Anschliisse, Netzteile oder nicht lizenzierten
Zubehrs), Computerviren, Internetverbindungen oder andere Formen der elektronischen Kommunikation, Gebrauch, der nicht den Instruktionen
der jewei Nintendo i oder anderen, dem Produkt beiliegenden Anleitungen entspricht, sowie durch jeden anderen Grund,
der kein Material- oder Verarbeitungsfehler ist;
Fehler des Produkts, die verursacht werden durch die Verwendung von mangelhaften, schadhaften oder undichten Batterien oder Batteriepacks, oder
durch die Nutzung von Batterien oder ks, die nicht den Anl in der jeweiligen Nintendo entsprechen;
eine sich im Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks fiir das Produkt (einschlieBlich NTR-003,
USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003) ist kein Mangel am Material und in der Verarbeitung und wird daher von dieser Gewahrleistung nicht erfasst;
Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder
deren Seriennummer geandert, entstellt oder entfernt wurde;
den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder
auf diesem gespeichert wurden; oder
den Verlust von Daten oder Software infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card, die mit dem Produkt genutzt wird) durch Sie oder
durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner.
GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN
Bei einer Funktionsstorung des Produkts fiihren Sie bitte zunachst eine Fehlersuche durch.
Die Fehlersuche kann sowohl online als auch telefonisch tiber unsere Konsumentenberatung durchgefiihrt werden.
Nach der Fehleranalyse werden Sie tber alle Schritte informiert, die im Falle einer Reparatur notwendig sind.
Um Nintendo tiber einen von dieser Gewahrleistung erfassten Fehler zu informieren, kontaktieren Sie bitte:
NUR FUR DEUTSCHLAND:
Online:
www.nintendo.de
Bitte wéhlen Sie dort im Kundenservice-Bereich fiir hr Nintendo-Produkt den Link , Fehlersuche” aus.
Telefonisch:
Konsumentenberatung
Tel. 01803-181800
(0,09€ pro Minute aus dem deutschen Festnetz. Mobilfunkhdchstpreis: 0,42 € pro Minute)*
NUR FUR SCHWEIZ:
Tel. +41(0) 62387 9839 (Technischer Support)*
NUR FUR OSTERREICH:
Tel. +43(0) 6628892130
(aus dem osterreichischen Festnetz. Fiir Anrufe aus Mobilfunknetzen kénnen abweichende Tarife gelten.)*
* Bitte holen Sie vor dem Anruf das Einversténdnis des Gebiihrenzahlers ein.
Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an das Nintendo Service Center schicken:
Bitte entfernen oder loschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt an das Nintendo Service Center schicken.
Sie willigen hiermit ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Léschung oder Zerstorung Ihrer Dateien
oder Daten, nicht geloscht oder entfernt wurden, nicht tlich sind. Wir Ihnen dringend, eine Sicherungskopie
jeglicher Daten, die Sie nicht entfernen oder loschen, anzufertigen. Bitte beachten Sie, dass abhangig von der Art der Reparatur, Daten, die im Produkt
gespeichert wurden, eventuell gelGscht werden und es eventuell nicht mehr méglich ist, Daten, die Sie auf der SD Card gespeichert haben, auszulesen
oder zu importieren.
Wenn Sie ein Produkt an ein Nintendo Service Center schicken:
1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls moglich;
2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;
3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen ist und
4. stellen Sie sicher, dass das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen, nachdem Sie Nintendo iiber einen von dieser Gewahrleistung erfassten Fehler
informiert haben, bei Nintendo eingeht.
Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergewahrleistung entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Gewahrleistung gedeckt,
konnte Nintendo oder deren autorisierte Partner trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen
oder das Produkt zu ersetzen.
Fiir weitere Informationen hierzu, insbesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung unter der oben
genannten Telefonnummer. Bitte holen Sie vor dem Anruf das Einverstandnis des Gebiihrenzahlers ein.
NINTENDO SYSTEMSOFTWARE
Die Nintendo Systemsoftware darf nur mit dem Nintendo-System und fur keinen anderen Zweck benutzt werden. Sie dilrfen die Nintendo Systemsoftware
weder kopieren, bearbeiten, zuriickentwickeln (reverse noch modifizieren, es sei denn, das anwendbare
Recht lzsst dies ausdriicklich zu. Nintendo kann KopierschutzmaBnahmen oder andere MaBnahmen treffen, um seine Rechte an der Nintendo System-
software zu schiitzen.

iiche, die Ihnen als dem
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Kontaktinformation Deutschland [1011/GER-NOE]

NUR FUR DEUTSCHLAND
[ SERVICE |

Fiir allgemeine und technische Fragen rund um Nintendo stehen wir lhnen gerne per eMail oder telefonisch zur Verfiigung.
Sie erreichen unsere Konsumentenberatung per eMail an info@nintendo.de oder per Telefon tiber die Rufnummer
01803 — 18 18 00 (0,09 €/Minute aus dem Festnetz, Mobilfunk max. 0,42 €/Minute). Die Hotline ist montags bis freitags

von 13 bis 17 Uhr erreichbar.
SERVICE 24:7

Zusatzlich zur Live-Hotline haben wir noch weitere Service-Angebote, die 24 Stunden taglich genutzt werden konnen:
Kundenservice Online: Ob technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehér und Ersatzteilen, Erklarung der diversen
Anschlussmaglichkeiten der Nintendo-Gerate und Hilfe bei der Durchfiihrung einer Fehlersuche — Informationen dazu und
selbstverstandlich vieles mehr erfahrt man unter www.nintendo.de.
NintendoFax-Abruf:MiteinemFaxgeratkonnenhierschriftlicheTippsundSpielehilfenzuvielenNintendo-Titelnabgerufen
werden. Genauere Informationen zum Fax-Abruf gibt es auf den Kundenservice-Seiten von www.nintendo.de oder bei der
Nintendo Konsumentenberatung.

Kontaktinformation Osterreich [0311/GER-STA]

NUR FUR OSTERREICH

Bei Spielefragen und allgemeinen Nintendo-Themen hilft die Hotline gerne weiter.
Erreichbar montags bis freitags von 13 bis 17 Uhr unter der Rufnummer
0662 / 87 63 48*.
Bei der Servicehotline gibt es unter der Rufnummer
0662 - 88921 - 30*

von Montag bis Donnerstag (7 bis 16 Uhr) und Freitags (7 bis 12 Uhr) Antworten zu
Fragen rundum die Reparatur von Nintendo-Produkten

* (Entgeltfrei mit Ausnahme der iiblichen Telefongebiihren in Osterreich)
NINTENDO ONLINE CLUB fiir ésterreichische Nintendo-Fans:

— Community, Foren von und fiir Nintendo-Fans, personliche Homepage, Gastebuch,
Mail Client, u.v.m.

— BrandheiBe News rund um Nintendo
—Tolle Gewinnspiele
— Download-Archiv (Handybilder, Wallpapers, Screensaver...)
— exklusiver ClubShop
— Club Events
— personliche Clubkarte
www.nintendoclub.at

Kontaktinformation Schw:

[0311/GER-WAI

NUR FUR SCHWEIZ

PROBLEME BEI DER INSTALLATION?

Bei Installationsproblemen und technischen Fragen hilft Dir unser Support-Team
gerne weiter. Das Support-Team erreichst Du unter der folgenden Telefonnummer:

062 387 98 39 (aus dem Schweizer Festnetz)
Mo~ Fr 08.30-12.00/13.00 - 17.00
support@waldmeier.ch
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Gewahrleistung Belgien/Luxemburg [0511/NBE-GER-HW]

12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG — NINTENDO HARDWARE

Diese Gewahrleistung umfasst Nintendo-Systeme sowie die auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kaufes aufgespielte Originalsoftware
(die ,Nintendo Systemsoftware"). Fiir die Zwecke dieser Gewahrleistung werden das jeweilige Nintendo-System und die Nintendo Systemsoftware
zusammen als das , Produkt” bezelchnet
Nach MaBgabe der nachstehend Nintendo Benelux B.V. (,Nintendo") dem Erstkéufer des Produkts (,Sie”/,lhnen”),
fiir die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum, die Freiheit des Produktes von Material- und Verarbeitungsfehlern.
Um Anspriiche aufgrund dieser Gewahrleistung wirksam geltend zu machen, miissen Sie Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum
tiber den Fehler des Produkts informieren und das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden. Stellt
Nintendo nach Uberpriifung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Ermessen entweder den fehlerhaften Teil
kostenlos reparieren oder ersetzen oder das ganze Produkt kostenlos ersetzen
Diese ahrleistung lasst he
konnen, unberuhrt
GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS
Diese Gewahrleistung umfasst nicht:
Software die Nintendo fty oder Spiele
waren oder nicht);
Zubehdr, Peripheriegerate oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden
(unabhangig davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);
Produkte, die auBerhalb des Europaischen Wirtschaftsraums und der Schweiz gekauft wurden;
Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;
Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschaden, Ihre eigene F: igkeit und/oder die F it eines Dritten, unsachgeméBen
Gebrauch, Verand Gebrauch im b mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert, lizenziert oder fiir den Gebrauch mit dem
Produkt autorisiert wurden (einschlieBlich, ohne darauf beschrankt zu sein, nicht lizenzierter Spielerweiterungen, Kopierlaufwerke, Anschliisse, Netzteile
oder nicht hzennenen Zubehovs) (omputerwren Internetverblndungen oder andere Formen der elektronischen Kommunikation, Gebrauch, der nicht
den der j Nintendo oder anderen, dem Produkt beiliegenden Anleitungen entspricht, sowie durch jeden
anderen Grund, der nicht in Zusammenhang mit etwaigen Material- oder Verarbeitungsfehlern steht;
Fehler des Produkts, die verursacht werden durch die fung von |haft chadt oder undichten Batterien oder Batteriepacks, oder
durch die Nutzung von Batterien oder ks, die nicht den in der jeweiligen Nintendo Bedi lei entsprechen;
eine sich im Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks fiir das Produkt (einschlieBlich NTR-003,
USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003) (dies ist weder ein Mangel am Material noch ein Verarbeitungsfehler);
Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder
deren Seriennummer geandert, entstellt oder entfernt wurde;
den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder auf
diesem gespeichert wurden; oder
den Verlust von Daten oder Software infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card, die mit dem Produkt genutzt wird) durch Sie oder
durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner.
GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN
Im Falle eines Mangels welcher unter diese Gewahrleistung fallt, kontaktieren Sie bitte:
Nintendo Benelux B.V. - Kundenservice
Frankrijklei 33, 2000 Antwerpen, Belgien
Tel.: +323-22476 83 (Auslandstarif)
(von Montags bis Freitags — von 09:00 Uhr bis 12:30 Uhr und von 13:30 Uhr bis 17:00 Uhr)
(Anrufe aus dem belgischen Festnetz werden vom al ieter zum if berechnet. Fiir Anrufe aus Mob|lfunknetzen kénnen ab-
weichende Tarife gelten. Anrufe, welche aus einem anderen Land als Belgien getatigt werden, werden vom gewahl bieter zum Ausland:
tarif berechnet. Bitte holen Sie vor Anrufen des Kundenservices das Einverstandnis der Person, welcher der Anruf berechnet wird, ein).
Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken:
Bitte entfernen oder I6schen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken.
Sie willigen hiermit ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Léschung oder Zerstorung Ihrer Dateien
oder Daten, die nicht geléscht oder entfernt wurden, nicht sind. Wir empfehlen Ihnen dringend, eine Sicherungskopie
jeglicher Daten, die Sie nicht entfernen oder 16schen, anzufertigen. Bitte beachten Sie, dass abhéngig von der Art der Reparatur, Daten, die im Produkt
gespeichert wurden, eventuell geldscht werden und es eventuell nicht mehr mdglich ist, Daten, die Sie auf der SD Card gespeichert haben, auszulesen
oder zu importieren.
Wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken:
1. senden Sie das Produkt, falls maglich, in seiner Originalverpackung zuriick;
2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Mangels bei;
3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs, welcher das Datum des Produktkaufs aufzeigt, hinzu; und
4. vergewissern Sie sich, dass das Produkt innerhalb von 30 Tagen ab der Mitteilung des Mangels bei Nintendo eingeht.
Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergewahrleistung entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Gewahrleistung gedeckt, kann
Nintendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil zu reparieren oder zu ersetzen oder das Produkt zu ersetzen. Fiir weitere Informationen hierzu,
inshesondere zu etwaigen Kosten beziiglich solcher Dienstleistungen, jedoch nicht nur, wenden Sie sich bitte an den Nintendo Kundenservice unter der
oben genannten Telefonnummer. Bitte holen Sie vor Anrufen des Kundenservices das Einverstandnis der Person, welcher der Anruf berechnet wird, ein.
NINTENDO SYSTEMSOFTWARE

iiche, die Ihnen als Kiufer von Konsumgiitern zustehen

ig davon, ob diese zum Zeitpunkt des Kaufs im Produkt inbegriffen

Die Nintendo darf nur mit dem Nintendo-System und fiir keinen anderen Zweck benutzt werden. Es ist Ihnen untersagt, die Nintendo
f zu kopieren, zu bearbeiten, zuriickzuentwickeln (reverse engineering), zu dekompilieren, auseinanderzubauen oder zu modifizieren, auBer
unter den ausdriicklichen Voraussetzungen des anwendbaren Rechts. Nintendo kann Kopiersc b oder andere MaBnat treffen, um ihre

Rechte an der Nintendo Systemsoftware zu schiitzen.

Kontaktinformation Belgien/Luxemburg [0311/GER-NBE]

FRAGEN ZU UNSEREN PRODUKTEN?
DANN KONTAKTIEREN SIE DEN NINTENDO HELPDESK!

Wie sehr Spiele auch SpaB machen konnen, jedes Spiel verliert ganz schnell seinen Reiz, wenn man nicht weiter-
kommt. Zum Gliick braucht dieses Patt gar nicht lange zu dauern. Rufen Sie einfach den Nintendo Helpdesk an!
NUR FUR BELGIEN

0900 - 10800 (0,45 Euro pro Min.)

Die Nintendo Spielberater sind von Montag bis Freitag erreichbar zwischen 9:00 und 12:30 und 13:30 und 17:00 Uhr.
Zusétzliche Informationen Gber Nintendo und die neuesten Produkte finden Sie unter: www.nintendo.be

NUR FUR LUXEMBURG
Bitte senden Sie |hre Anfragen an:
Nintendo Benelux — Helpdesk

Frankrijklei 33
2000 Antwerpen — Belgien




Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS i a trademark of Nintendo.

©2012 Nintendo.
This product includes RSA BSAFE® Cryptographic software of EMC Corporation.
RSA and BSAFE are registered trademarks or trademarks of EMC Corporation in the United States and other countries.

©2005 EMC Corporation. All rights reserved.

SDHC Logo s a trademark of SD-3C, LLC.

This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.

This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba corporation.
Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+-SSL

Copyright © 2001 - 2010 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are © 2003 — 2010 Devicescape Software, Inc. All rights reserved.
Copyright © 2003 - 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi>and contributors All Rights Reserved.
WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and /
or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITEDTO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPY-
RIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT
NOT LIMITED T0, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF
THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and /
or other materials provided with the distribution.

All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment:

“This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

The names “OpenSSL Toolkit” and “OpenSSL Project” must not be used to endorse or promote products derived from this software without prior written
permission. For written permission, please contact openssl-core@openssl.org.

Products derived from this software may not be called “OpenSSL” nor may “OpenSSL"” appear in their names without prior written permission of the
OpenSSL Project.

Redistributions of any form whatsoever must retain the following acknowledgment:

“This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)”
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CON-
TRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PRO-
CUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFT-
WARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young. Copyright © 1995 — 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).

Allrights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to. The following conditions apply to all code
found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code; not just the SSL code. The SSL documentation included with this distribution is covered
by the same copyright terms except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young’s, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young should

be given attribution as the author of the parts of the library used. This can be in the form of a textual message at program startup or in documentation

(online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and /

or other materials provided with the distribution.

All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgement:

“This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)”

The word cryptographic can be left out if the routines from the library being used are not cryptographic related :-).

. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you must include an acknowledgement:
“This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)”
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THIS SOFTWAREIS PROVIDED BY ERIC YOUNG “AS IS”AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THEIMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUTNOT LIMITED T0, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be copied
and put under another distribution licence [including the GNU Public Licence.]

“QR code reader” includes software deliverables of Information System Products Co., Ltd. and Institute of Super Compression Technologies, Inc. QR Code is a
registered trademark of DENSO WAVE INCORPORATED in JAPAN and other countries.

A O 'S S and A0SS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

“Yahoo!"and the Yahoo! logo are registered trademarks of Yahoo! Inc.

Google™ search is a trademark of Google Inc.

This product contains NetFront Browser NX of ACCESS CO., LTD.

ACCESS, ACCESS logo and NetFront are registered trademarks or trademarks of ACCESS CO., LTD. In the United States, Japan and / or other countries.
©2011 ACCESS CO., LTD. All rights reserved.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR ENCODING IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 SYSTEMS STAND-
ARD. EXCEPT THAT AN ADDITIONAL LICENSE AND PAYMENT OF ROYALTIES ARE NECESSARY FOR ENCODING IN CONNECTION WITH (i) DATA STORED OR REPLI-
CATED IN PHYSICAL MEDIAWHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE BASIS AND / OR (ii) DATA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE BASIS AND IS TRANS-
MITTEDTO AN END USER FOR PERMANENT STORAGE AND / OR USE. SUCH ADDITIONAL LICENSE MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC.

SEE <HTTP://WWW.MPEGLA.COM> FOR ADDITIONAL DETAILS.

The Wi-Fi CERTIFIED logo, Wi-Fi Protected Access® (WPA and WPA2), and the Wi-Fi Protected Setup icon are registered trademarks of the Wi-Fi Alliance.
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Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

Nintendo 3DS est une marque de Nintendo.

©2012 Nintendo.

Ce produit inclut un logiciel de chiffrement RSA BSAFE® de EMC Corporation.

RSA et BSAFE sont des marques ou des marques déposées de EMC Corporation aux Etats-Unis et dans dautres pays.
© 2005 EMC Corporation. Tous droits réservés.Le logo SDHC est une marque de SD-3C, LLC.

Ce produit utilise certaines polices de caractéres fournies par Fontworks Inc.

Ce produit utilise la fonte LC de Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font et le logo LC sont des marques de commerce de Sharp Corporation.

Ce produit comprend un logiciel de conversion de la vitesse de la parole développé par Toshiba corporation.
Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP / IP+SSL

Copyright © 2001 — 2010 Ubiquitous Corp.

Ce produit utilise des éléments fournis par Devicescape Software. Certains éléments de ce produit sont protégés par les droits d'auteur. © 2003 — 2010 De-
vicescape Software, Inc. Tous droits réservés.

Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> et ses contributeurs. Tous droits réservés.

Ce produit utilise wpa_supplicant en conformité avec la licence BSD.

La redistribution et I'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

. Les redistributions du code source doivent conserver la mention de droits d‘auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-apres.

Les redistributions sous forme binaire doivent inclure la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/ou autres matériels distribués.

Les noms des titulaires de droits d‘auteur ionnées ci-dessus et des ne doivent pas étre utilisés pour soutenir ou promouvoir des
produits dérivés de ce logiciel, sans autorisation écrite et préalable.
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CELOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR LES DETENTEURS DES DROITS D'AUTEUR ET LEURS CONTRIBUTEURS, SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE
OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D/ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER.
LARESPONSABILITE DES DETENTEURS DES DROITS D'AUTEUR OU DE LEURS CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES
DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT LA FOURNITURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT,
TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE), QUELLE QU'EN
SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE),
RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit utilise des éléments logiciels développés par 'OpenSSL Project dans le cadre de la boite & outils OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)
Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. Tous droits réservés.

La redistribution et I'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

. Les redistributions du code source doivent conserver la mention de droits d‘auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-apres.

Les redistributions sous forme binaire doivent inclure la mention de droits d‘auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-apres dans la documentation et/ou autres matériels distribués.

. Tout document publicitaire énongant les caractéristiques ou les conditions d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention suivante : « Ce produit
utilise des éléments logiciels développés par I'0penSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/) ».

Les noms « OpenSSL Toolkit » et « OpenSSL Project » ne peuvent pas étre utilisés pour soutenir ou promouvoir des produits dérivés de ce logiciel, sans
autorisation écrite et préalable. Pour obtenir cette autorisation, veuillez contacter openssl-core@openssl.org.

Les produits dérivés de ce logiciel ne peuvent pas étre appelés « OpenSSL » ou inclure la mention « OpenSSL » dans leur nom, sans autorisation écrite et
préalable de I'Open SSL Project.

Les redistributions sous quelque forme que ce soit doivent conserver la mention suivante : « Ce produit utilise des éléments logiciels développés par
I'0penSSL Project dans le cadre de a boite & outils OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/) ».
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CELOGICIEL EST FOURNI «EN L'ETAT » PAR LOPENSSL PROJECT, SANS GARANTIE D'/AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT,
LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE LOPENSSL PROJECT OU DE SES
CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES
(Y COMPRIS NOTAMMENT LA FOURNITURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES,
TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CIVILE,
CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS
OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit comprend un logiciel de cryptographie congu par Eric Young. Copyright © 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com). Tous droits réservés.
Celogiciel est une application SSL congue par Eric Young (eay@cryptsoft.com). Elle a été réalisée conformément au protocole SSL de Netscape.
Cettebibliotheque peut étre utilisée a des fins commerciales et non commerciales tant que les conditions suivantes sont respectées. Ces conditions concernent
tout code présent dans ce produit, cest-a-dire non seul le code SSL, mais égal les codes RC4, RSA, Ihash, DES, etc. La documentation SSL afférente
est protégée par les mémes dispositions relatives aux droits d'auteur, mais ceux-ci sont détenus par Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Les droits d'auteur sont détenus par Eric Young, et a ce titre, aucune mention relative aux droits d'auteur incluse dans le code du logiciel ne peut étre
supprimée. Si ce logiciel est utilisé dans un produit, Eric Young doit étre désigné comme I'auteur des éléments de la bibliotheque utilisés. Cette mention
peut apparaitre sous la forme d'un message texte au dé dup ou dans la doc (en ligne ou écrite) fournie avec le logiciel.

La redistribution et 'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

1. Lesredistributions du code source doivent conserver la mention de droits d‘auteur, la présente liste de conditions et la clause limitative de responsabilité
figurant ci-apres.

Les redistributions sous forme binaire doivent reproduire dans tous les documents afférents au produit la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente
liste de conditions et la clause limitative de responsabilité figurant ci-aprés et/ou autres matériels distribués.

Tout document publicitaire mentionnant les caractéristiques ou les conditions d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention suivante : « Ce produit
comprend unlogiciel de cryptographie congu par Eric Young (eay@cryptsoft.com) ». Le terme « cryptographie » peut étre omis si les sous-programmesissus
de la bibliothéque ne sont pas liés a la cryptographie.

Lintégration de tout code spécifique a Windows (ou a un dérivé) a partir du répertoire apps (code d'application) doit entrainer I'ajout de la mention
suivante : « Ce produit comprend un logiciel congu par Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com). »
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CELOGICIEL EST FOURNI « EN LETAT » PAR ERIC YOUNG, SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT,
LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE LAUTEUR OU DES CONTRIBUTEURS
NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS
NOTAMMENT TOUTE FOURNITURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT
MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE) QUELLE QU’EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE,
CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU LUTILISATEUR
AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

La licence et les conditions de distribution auxquelles sont soumis toute version publique ou tout dérivé du code de ce logiciel ne peuvent étre modifiées.
En d'autres termes, il est interdit de distribuer une copie du code de ce logiciel sous une autre licence, y compris la licence publique générale GNU.

Le lecteur de code QR (QR code reader) utilise des éléments logiciels appartenant aux entreprises Information Systems Products o, Ltd. et Institute of
Super Compression Technologies, Inc. QR Code est une marque déposée de DENSO WAVE INCORPORATED au Japon et dans d'autres pays.

A0S S"A0SS™ et AOSS™ sont des marques de BUFFALO INC.

«Yahoo! » et le logo Yahoo! sont des marques déposées par Yahoo! Inc.

Recherche Google™ est une marque déposée de Google Inc.

Ce produit contient NetFront Browser NX de ACCESS (0., LTD.

ACCESS, le logo ACCESS et NetFront sont des marques enregistrées ou déposées par ACCESS C0., LTD. aux Etats-Unis au Japon et/ou dans d'autres pays.
© 2011 ACCESS CO., LTD. Tous droits réservés.

Windows et Windows Vista sont des marques déposées ou marques de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d‘autres pays.

CEPRODUIT EST COMMERCIALISE SOUS LA LICENCE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO POUR UN ENCODAGE EN CONFORMITE AVEC LA NORME MPEG-4
SYSTEMS STANDARD, MAIS UNE LICENCE SUPPLEMENTAIRE ET LE PAIEMENT DE ROYALTIES SONT REQUIS POUR ENCODER (i) DES DONNEES STOCKEES ET
DUPLIQUEES SUR DES SUPPORTS PHYSIQUES QUI SONT PAYEES SUR UNE BASE PARTITRE ET/OU (ii) DES DONNEES QUI SONT PAYEES SUR UNE BASE PAR TITRE
ETTRANSMISES A UN UTILISATEUR FINAL POUR UN STOCKAGE ET/0U UNE UTILISATION PERMANENTES. VOUS POUVEZ OBTENIR CETTE LICENCE SUPPLEMENTAIRE
AUPRES DE MPEG LA, LLC. POUR DES DETAILS SUPPLEMENTAIRES, CONSULTEZ LE SITE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

Le logo Wi-Fi CERTIFIED, Wi-Fi Protected Access® (WPA et WPA2), et I'icone Wi-Fi Protected Setup sont des marques déposées de Wi-Fi Alliance.
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DEUTSCHLAND

Die Nintendo 3DS-Services werden betrieben von Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: +49 (0) 6026 950-0,

Umsat ~Identifikati < DE 132095955,

Eingetragen beim Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Geschftsfiihrer: Satoru Shibata.

Bei Fragen kontaktieren Sie bitte die deutsche Konsumentenberatung unter 01803-18 18 00
(0,09 €/Minute aus dem Festnetz, Mobilfunk max. 0,42 €/Minute)

OSTERREICH

Die Nintendo 3DS-Services werden betrieben von Nintendo of Europe GmbH,
Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: +49 (0) 6026 950-0,
Umsatzsteuer-Identifikationsnummer: DE 132095955,

Eingetragen beim Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Geschftsfiihrer: Satoru Shibata.

Bei Fragen kontaktieren Sie uns unter support@nintendo-club.at,

Telefon: 0043 662 87 63 48 (Ortstarif)

SCHWEIZ

Die Nintendo 3DS-Services werden betrieben von Nintendo of Europe GmbH,
Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: +49 (0) 6026 950-0,
Umsatzsteuer-Identifikationsnummer: DE 132095955,

Eingetragen beim Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Geschaftsfiihrer: Satoru Shibata.

Bei Fragen kontaktieren Sie bitte die K beratung

unter support@waldmeier.ch, Telefon: 0041 623879839 (Ortstarif)

Luxemburg/Belgien

Die Nintendo 3DS-Services werden betrieben von Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: +49 (0) 6026 950-0,

Umsatzsteuer-Identifikationsnummer: DE 132095955,

Eingetragen beim Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Geschaftsfiihrer: Satoru Shibata.

Bei Fragen kontaktieren Sie Nintendo bitte per Telefon + 32 (0) 3/224.76.83 (0,45€ pro Minute)
oder per Email contact@nintendo.be

BELGIQUE / LUXEMBOURG

Les services Nintendo 3DS sont gérés par Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Allemagne.

E-mail : info@nintendo.de, téléphone : +49 (0) 6026 950-0

N°T.V.A.: DE 132095955

Enregistré a Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276

Directeur général : Satoru Shibata.

Pour tout renseignement en langue francaise, contactez Nintendo par téléphone au
03/224.76.83 ou par e-mail : contact@nintendo.be

FRANCE

Les services Nintendo 3DS sont gérés par Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Allemagne.

E-mail : info@nintendo.de, téléphone : +49 (0) 6026 950-0

N°T.V.A. : DE 132095955

Enregistré a Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276

Directeur général : Satoru Shibata.

Pour tout renseignement, contactez 5.0.S. NINTENDO par téléphone au 08 92 68 77 55
(0,34 euro/min plus surcoiit éventuel selon opérateur).

SUISSE

Les services Nintendo 3DS sont gérés par Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Allemagne.

E-mail : info@nintendo.de, téléphone : +49 (0) 6026 950-0

N°TV.A. : DE 132095955

Enregistré a Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276

Directeur général : Satoru Shibata.

Pour tout renseignement en langue francaise, contactez-nous par téléphone au
0041623879839 (prix d'un appel local) ou par e-mail : support@waldmeier.ch

NEDERLAND

De Nintendo 3DS-diensten worden beheerd door:
Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Duitsland,

E-mail: info@nintendo.de, Telefoon: +49 (0) 6026 950-0,
BTW-nummer: DE 132095955,

Geregistreerd bij A icht Aschaffenburg HRB 4276,
Uitvoerend directeur: Satoru Shibata.

Neem contact op met de Nintendo Helpdesk voor hulp in je eigen taal
Telefoon: 0909-0490444 (€ 0,45 per minuut)
E-mailadres: contact@nintendo.nl

VLAAMS

De Nintendo 3DS-diensten worden beheerd door
Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Duitsland,

E-mail: info@nintendo.de, Telefoon: +49 (0) 6026 950-0,
BTW-nummer: DE 132095955,

Eingetragen beim A icht Aschaffenburg HRB 4276,
Geschaftsfiihrer: Satoru Shibata.

Neem contact op met de Nintendo Helpdesk voor hulp in je eigen taal.
Telefoon: 03/224.76.83

E-mail: contact@nintendo.be

POCCUICKAA OEAEPALIMA

Cepauc Nintendo 3DS npepoctaenaiotca komnatueii Nintendo of Europe GmbH
Anpec: Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany

AnpecnekTporHoii noutbl: info@nintendo.de, Tenedon: +49 (0) 6026 950-0
Homep HIC: DE 132095955

Komnanwa 3apernctpupoBaHa B MecTHoM cyge ropoga Awaddentypr, HRB 4276
[JupekTop: Catopy LLnbata.

Tenedon cepucHoro LexTpa Nintendo 41 noaAepX Ky Ha pycckom A3blke

+7 (495) 785-65-13 (6ecnnatHo 13 MocKBbI, CTOMMOCTb 3BOHKOB 113 ZIPYriX PEroHoB

3aBYCUT OT NPOBaiiAepa TenedoHHO (BA3Y)
Anpec3nekTpoHHoii mouTbl: support@nintendo.ru
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D-63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN. CONSERVER L'EMBALLAGE.
BEWAAR DEZE VERPAKKING. POR FAVOR, GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE TH ZYZKEYARIA.
GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN. GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.
CONSERVARE QUESTA CONFEZIONE. COXPAHMTE YNAKOBKY. TA VARE PA EMBALLASJEN.

Nintendo of Europe (,Nintendo”) und seine Produkte entsprechen den geltenden Richtlinien und Bestimmungen der Europdischen Union, von
denen viele den Schutz unserer Umwelt sowie den Schutz der Gesundheit und Sicherheit des Verbrauchers hinsichtlich der Herstellung, Bereitstellung
undVerwendung von Nintendo-Produkten regeln. Eine Z fi dergeltenden Richtlinien und Besti der EUsowie
zu deren Einhaltung durch Nintendo kdnnen auf der Website von Nintendo of Europe eingesehen werden:
http://www.nintendo-europe.com/

DAS BEILIEGENDE NETZTEIL IST ZUM AUSSCHLIESSLICHEN GEBRAUCH INNERHALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS UND DER SCHWEIZ
BESTIMMT, MIT AUSNAHME DES VEREINIGTEN KONIGREICHS, VON IRLAND UND MALTA. NICHT ZUM GEBRAUCH IN LANDERN MIT ABWEICHENDER
NETZSPANNUNG.

Malnat

Nintendo of Europe (« Nintendo ») et ses produits sont en conformité avec toutes les directives et réglements de I'Union européenne, relatifs pour
nombre d'entre euxala protection de l'environnement, dela santé et e la sécurité du consommateur, a l'égard dela fabrication, de I'approvisionnement
et de |'utilisation des produits Nintendo. Un bref résumé des principales directives et reglements applicables et de la maniére dont Nintendo est
en conformité avec chacun d'entre eux est disponible sur le site Nintendo :

http://www.nintendo-europe.com/

LEBLOC D'ALIMENTATION FOURNI EST CONCU POUR ETRE UTILISE AU SEIN DE L'EEE (A L'EXCEPTION DU ROYAUME-UNI, DE 'IRLANDE ET DE MALTE)
ET EN SUISSE. NE L'UTILISEZ PAS DANS DES PAYS OU LE VOLTAGE EST DIFFERENT.

Nintendo of Europe (“Nintendo”) en haar producten voldoen aan de van toepassing zijnde richtlijnen en regelgeving van de Europese Unie. Veel
hiervan heeft betrekking op de bescherming van het milieu en de gezondheid en veiligheid van consumenten, bij de productie, distributie en het
gebruik van Nintendo-producten. Kijk op de website van Nintendo of Europe voor een korte samenvatting van de belangrijkste relevanterichtlijnen
en regelgeving van de EU, en de manier waarop Nintendo die naleeft:

http://www.nintendo-europe.com/

DE MEEGELEVERDE VOEDING IS GESCHIKT VOOR GEBRUIK BINNEN DE EER EN ZWITSERLAND, MET UITZONDERING VAN HET VERENIGD KONINKRIJK,
IERLAND EN MALTA. GEBRUIK HEM NIET IN LANDEN MET EEN AFWIJKEND VOLTAGE.

Komnanua Nintendo of Europe («Nintendo») v ee npogyKTbl COOTBETCTBYHOT BceM MPUMeEHUMbIM AMPEKTUBAM U perfiameHTam EBponeiickoro
(01033, MHOTYI I3 KOTOPbIX HAMPAB/IEHbI Ha 3aLLUTY OKPYXaloLLielt CPeAbl, a Takike 340P0BbA 1 6e30nacHoCTH NoTpebuTeneit B TOM, 4To KacaeTca
NPOV3BO/CTBA, NOCTABKYA 1 1CMONb30BaHMA NpoaykToB Nintendo. KpaTkoe u3noseHue NpuMeHMbIX APeKTHB i pernamenTos EC u mep no
1 cobniofieHuto Komnanmeii Nintendo MoxHo Haiitu Ha Be6-caiite Nintendo of Europe:

http://www.nintendo-europe.com/

BXOZALLAI B KOMTINEKT BAOK NATAHWA NPUTOAEH ANA MCNONb30BAHYA HA TEPPUTOPYY EBPOMENCKOI SKOHOMUYECKOM 30HbI I
LWBEMLIAPY 3A UCKTTHOYEHWEM COEANHEHHOIO KOPONIEBCTBA, VIPTTAH/IAN M MATIBTbI. 3ATIPELLIAETCA UCTIONb30BATb B CTPAHAX C
[NPYTUMIA TPEBOBAHUAMM K HANPAXEHNIO.

Cpok cy6bl TOBAPa B COOTBETCTBUM CMYHKTOM 2 CTaTbi 5 DesiepanbHoro 3akona PO «O 3awwute npas notpebuteneit» ot 07.02.1992 N 2300-1
cocraBnaet 5 net ¢ 31 fiekabpa ropa urotonenua. lop usroronexus cuctem bl Nintendo 3DS MoHO HaiiTin B BepxHeM NpaBoM yriy, eciu
Bbl NOJIHUMeTe KPbILLKY 6aTapen.

DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Hiermit erklart Nintendo, dass sich ,Nintendo 3DS" in Ubereinsti mit den grundlegenden Anforderungen und den iibrigen einschldgigen
Bestimmungen der Richtlinie 1999/5/EG befindet. Sie finden diese Konformitétserklarung auch auf unserer Internet-Seite:
http://docs.nintendo-europe.com

Parlaprésente, Nintendo déclare quela console « Nintendo 3DS » est conforme aux exigences pertinentesde la
directive 1999/5/CE. Cette déclaration de conformité est accessible sur notresite Internet. Veuillez visiter lesi | pe.com
Hiermee verklaart Nintendo dat “Nintendo 3DS"in ing is met de essentiéle eisen en andere relevante bepalingen van richtlijn
1999/5/EG. Deze verklaring is terug te vinden op onze website: http://docs.nintendo-europe.com

Komnatua Nintendo HacToswvm 3asenser, uto «Nintendo 3DS» y0BNeTBOPAET BceM OCHOBHBIM TP 1 ApYrvm JeficTByoLL|
nonoxennam flupektusbl 1999/5/EC. Hactosuee 3aBnenue o cooTBeTCTBUYM 0NY6ANKOBaHO Ha Beb-CaiiTe Haueil komnaHuy. Mocetute
Be6-caiit http://docs.nintendo-europe.com
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Patent Information

European Registered Design: 1249155; 1249163; 1249171; 1249684;
1249700; 1249718; 1249726; 1249742, 1259212; 1268114.

Other Patents Pending.



